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 รายละเอียดหลักสูตรรายวิชา  
หลักสูตรประกาศนยีบัตรวิชาชีพ (ปวช.) พุทธศักราช 2567  
ประเภทวิชาอุตสาหกรรมดิจทิัลและเทคโนโลยีสารสนเทศ  

กลุ่มอาชีพธุรกิจดจิิทัลและพาณิชย์อเิล็กทรอนิกส์  สาขาวิชาธุรกิจดิจิทลัและเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 รหัสวิชา 21901–2005 รายวิชา คณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์ ทฤษฎี 1 ปฏิบัติ 2 จำนวน 2 หน่วยกิต 
 
1.  อ้างอิงมาตรฐาน 
 มาตรฐานอาชีพสถาบันคณุวุฒิวิชาชีพ รหัส 70305 อาชีพวิศวกรรมข้อมูล (Data Engineer) ระดับ 3 

2. ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดบัรายวิชา 
ประยุกต์ใช้กระบวนการคำนวณทางคอมพิวเตอร์ในสถานการณ์ต่าง ๆ อย่างเป็นระบบตามหลักการ 

ด้วยความละเอียดรอบคอบ และรับผิดชอบ 
 

3. จุดประสงค์รายวิชา 
1.  รู้และเข้าใจเก่ียวกับ ระบบจำนวน เซ็ต ระบบเลขฐาน ตรรกศาสตร์ พีชคณิตบูลีน แมทริกซ์ ระบบ

สมการเชิงเส้น 
2.  มีทักษะในกระบวนการคิดและแก้ปัญหาเก่ียวกับ ระบบจำนวน เซ็ต ระบบเลขฐาน ตรรกศาสตร์

พีชคณิตบูลีน แมทริกซ์ ระบบสมการเชิงเส้น 
3.  มีเจตคติและกิจนิสัยที่ดีในการปฏิบัติงานด้วยความละเอียดรอบคอบ รับผิดชอบ ส่ือสาร คิดเชิง

นวัตกรรมและทำงานเป็นทมี 
4.  มีความสามารถประยุกต์ใช้เก่ียวกับทฤษฎี ระบบจำนวน เซ็ต ระบบเลขฐาน ตรรกศาสตร์ พีชคณติ 

บูลีน แมทริกซ์ ระบบสมการเชิงเส้น และเครื่องมือหรือโปรแกรมสำหรับคำนวณ  

4. สมรรถนะรายวิชา 
 1. แสดงความรู้เก่ียวกับ ระบบจำนวน เซ็ต ระบบเลขฐาน ตรรกศาสตร์ พีชคณิตบูลีน แมทริกซ์
ระบบสมการเชิงเส้น และเครื่องมือหรือโปรแกรมสำหรบัคำนวณตามหลักการ  
 2. คำนวณและแก้ปัญหาเกี ่ยวกับระบบจำนวน เซ็ต ระบบเลขฐาน ตรรกศาสตร์ พีชคณติบูลีน  
แมทริกซ์ ระบบสมการเชิงเส้น ตามเงื่อนไขที่กำหนด 
 3. ประยุกต์ใช้ความรู้เก่ียวกับระบบจำนวน เซ็ต ระบบเลขฐาน ตรรกศาสตร์ พีชคณิตบูลีน แมทริกซ์ 
5. คำอธิบายรายวิชา 
 ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับกระบวนการคำนวณทางคอมพิวเตอร์ ระบบจำนวน เซ็ต ระบบเลขฐาน  
ตรรกศาสตร์ พีชคณิตบูลีน แมทริกซ์ ระบบสมการเชิงเส้น และเครื่องมือหรือโปรแกรมสำหรับคำนวณ  ในการ
วิเคราะห์ความต้องการ วิเคราะห์ข้อมูล เพื่อบูรณาการพัฒนาโปรแกรม สร้างผลิตภัณฑ์ต้นแบบและทดสอบ
การทำงานของคอมพิวเตอร์  
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การวิเคราะห์หน่วยการเรียนรู้ 

รายวิชา คณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์ รหัสวิชา 21901 - 2005 ทฤษฎี 1 ปฏิบัติ 2 จำนวน 2 หน่วยกิต 
  

         ผลจากการศึกษาโดยการวิเคราะห์ สังเคราะห์ องค์ประกอบของหลักสูตรรายวิชา ได้แก่ จุดประสงค์
รายวิชา สมรรถนะรายวิชา คำอธิบายรายวิชา และอ้างอิงมาตรฐาน (กรณีที่มี) เพื่อนำมาใช้ในการกำหนด

ผลลัพธ์การเรียนรู ้ระดับรายวิชา (Job) ประกอบด้วย งานหลัก (Duty) งานย่อย (Task ) สมรรถนะย่อย 

(มาตรฐานอาชีพ : Occupation standards) ความรู้ในการปฏิบัตงิาน และทักษะในการปฏิบัตงิาน ได้ดังน้ี 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา(Job) 

งานหลัก 
(Duty) 

งานย่อย สมรรถนะย่อย 
(มาตรฐานอาชีพ) 

ความรู้ในการ
ปฏิบัติงาน 

ทักษะในการ
ปฏิบัติงาน 

งานหลัก 1 
ระบบจำนวน
และตัวเลข 

1.1 ความหมายองระบบจำนวน
และตัวเลข 

1.2 วิวัฒนาการของตัวเลข 
1.3 โครงสร้างของจำนวน 
1.4 ความสัมพันธ์ระหว่างจำนวน 
1.5 การดำเนินการกับเลขจำนวน 
1.6 การนําจำนวน และตัวเลข

ไปใช 

แสดงความรู้เกี่ยวกับจำนวน
และตัวเลขในการนำไปใช้ 

แสดงความรู้เกี่ยวกับ

สัญลักษณ์และการ
ตัวเลขนำไปใชไดถูกตอง 

การวิเคราะห์
ข้อมูล การ
แก้ปัญหา และ
การทำงานเป็น
ทีม 
 

งานหลัก 2 
ระบบฐานของ

ตัวเลข 

2.1 ระบบฐานของตัวเลข 
2.2 การแทนลักษณะข้อมูลใน

คอมพิวเตอร์ 
 

แสดงความรู้เกี่ยวกับ
หลักการสำคัญของเลขฐาน
ในหลักการทำงานระหว่าง
คอมพิวเตอร์กับมนุษย์ 

แสดงความรู้เกี่ยวกับ
ระบบเลขฐานในระบบ
คอมพิวเตอร์และการ
นำไปใช้ 
 

การวิเคราะห์
ข้อมูล การ
แก้ปัญหา และ
การทำงานเป็น
ทีม 

งานหลัก 3 
การเปลี่ยนฐาน
ของตัวเลขใน

ระบบ
คอมพิวเตอร์ 

3.1  เปลี่ยนฐานของตัวเลขใน
ระบบคอมพิวเตอร์ 

 
 

เปลี่ยนค่าเลขฐานเป็นเลข
ฐานอื่นตามหลักการคำนวณ 

ความสำคัญ ความ
จำเป็นและประโยชน์
ของการเรียนรู้การแปลง
ฐานของตัวเลข  การ 
Compiler และ DE 
compiler ได้ 

เปลี่ยน
เลขฐานสิบเป็น
เลขฐานอื่น 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา (Job)  
งานหลัก 
(Duty) 

งานย่อย สมรรถนะย่อย 
(มาตรฐานอาขีพ) 

ความรู้ในการ
ปฏิบัติงาน 

ทักษะในการ
ปฏิบัติงาน 

งานหลัก 4
ทฤษฎีเซต 

4.1 ความหมายและนิยามของเซต 
4.2 ชนิดของเซต 
4.3 กฎและสมบัติของเซต 
4.4 แผนภาพเวนน์-ออยเลอร์ 
4.5 กาดำเนินการกับเซต 
4.6 ทฤษฎีเซตกับการประยุกต์ใช้ 

มีความเข้าใจในแนวคิด
พ้ืนฐานเกี่ยวกับเซต 
เชื่อมโยงความรู้ไปใช้ในชีวิต
จริง และสามารถวาด
แผนภาพแวนน์-ออยเลอร์ 
สรุปผลการวิเคราะห์ข้อมูล
ได้ 
 

1. แสดงความรู้เกี่ยวกับมี
ความเข้าใจในแนวคิด
พ้ืนฐานเกี่ยวกับเซต 
เชื่อมโยงความรู้ไปใช้ใน
ชีวิตจริง 
2. วาดแผนภาพแวนน์-
ออยเลอร์ สรุปผลการ
วิเคราะห์ข้อมูลได้ 

การวิเคราะห์
ข้อมูล การ
แก้ปัญหา และ
การทำงานเป็น
ทีม 
 

งานหลัก 5 
ความสัมพันธ์
และฟังก์ชัน 

5.1 ความสัมพันธ์  (Relations) 
5.2 การเขียนกราฟความสัมพันธ์ 
5.3 ฟังก์ชัน (Functions) 
5.4 พีชคณิตของฟังก์ชัน 
(Algebra of Functions) 
5.5 การนำทฤษฏีความสัมพันธ์
กับฟังก์ชันไปประยุกต์ใช้กับ
เทคโนโลยีและคอมพิวอร์ 

อธิบายความแตกต่าง
ระหว่างความสัมพันธ์และ
ฟังก์ชัน รวมถึงนำฟังก์ชันไป
ประยุกต์ใช้แก้ปัญหาใน
สถานการณ์ต่าง ๆอย่าง
เหมาะสม 

 

1.จับคู่ความสัมพันธ์ 
เพ่ือเข้าใจแนวคิด
ความสัมพันธ์ระหว่าง
คู่ลำดับ 
2.แสดงความสัมพันธ์
ผ่านกราฟ และวิเคราะห์
ความสัมพันธ์พ้ืนฐานได้
ถูกต้อง 
 
 

การวิเคราะห์
ข้อมูล การ
แก้ปัญหา และ
การทำงานเป็น
ทีม 
 

งานหลัก 6 
หลักการ

คำนวณทาง
คอมพิวเตอร์ 

6.1 คณิตศาสตร์กับคอมพิวเตอร์ 
6.2 การคำนวณทางคณิตศาสตร์
ในคอมพิวเตอร์  
6.3 หลักการคำนวณ 
(Calculation Principles) 
6.4 การคำนวณคณิตศาสตร์
พ้ืนฐานในคอมพิวเตอร์ 
6.5 การคำนวณเลขฐานในระบบ
คอมพิวเตอร์ 
6.6 คอมพลีเมนต์ 
(Complement) ของเลขฐานใน
ระบบคอมพิวเตอร์  
6.7 การหาผลต่างในระบบ
คอมพิวเตอร์โดยใช้หลักการคอม
พลีเมนต์ 

1. สามารถคิดคำนวณ แก้
โจทย์ปัญหา และการ
ประยุกต์ใช้หลักการ
คณิตศาสตร์ในงานที่
เกี่ยวข้องกับคอมพิวเตอร์   
2. ความสามารถในการ
แก้ปัญหาในหลัก
คณิตศาสตร์เพ่ือวิเคราะห์
และแก้ปัญหาในบริบทของ
การประมวลผลข้อมูลด้วย
คอมพิวเตอร์ 
 

1. หลักการคำนวณทาง
คณิตศาสตร์พ้ืนฐาน 
2. คำนวณเลขฐาน และ
ความสำคัญของการใช้
คอมพลีเมนต์ใน
คอมพิวเตอร์  
3. เข้าใจหลักการของตัว
ดำเนินการ ลำดับ
ความสำคัญของ
เคร่ืองหมาย และนิพจน์
ทางคณิตศาสตร์ใน
คอมพิวเตอร์ 
4. แสดงความรู้ในการ
คำนวณเลขในระบบ
คอมพิวเตอร์ จากโจทย์
ปัญหา 

การวิเคราะห์
ข้อมูล การ
แก้ปัญหา และ
การทำงานเป็น
ทีม 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา (Job)  
งานหลัก 
(Duty) 

งานย่อย สมรรถนะย่อย 
(มาตรฐานอาขีพ) 

ความรู้ในการ
ปฏิบัติงาน 

ทักษะในการ
ปฏิบัติงาน 

6.8 การนำหลักการคำนวณทาง
คณิตศาสตร์พ้ืนฐานไปใช้ใน
หลักการคอมพิวเตอร์ 

5. แสดงการตรวจสอบ
คำตอบจากการ
แก้ปัญหาโจทย์ได้ 

งานหลัก 7 
ตรรกศาสตร์
และพีชคณิต

บูลีน 

7.1 ตรรกศาสตร์เบื้องต้น (Basic 
Logic) 
7.2 การเชื่อมประพจน์ 
(Connectives)  
7.3 การหาค่าความจริงของ
ประพจน์        

7.4 การให้เหตุผลทาง
ตรรกศาสตร์ (Logical 
Reasoning) 

7.5  การนำหลักตรรกศาสตร์ไป
ใช้ในหลักการคอมพิวเตอร์ 
7.6 พีชคณิตบูลีน (Boolean 
Algebra) 
7.7 วงจรลอจิกเบื้องต้น 
7.8 การเขียนสมการพีชคณิตจาก
วงจรลอจิก  
7.9 การเขียนวงจรลอจิกจาก
สมการพีชคณิตบูลีน  
7.10  พีชคณิตบูลีนกับการลดรูป
อย่างง่าย (Symplify) 
 

1. แสดงความรู้เกี่ยวกับการ
หาค่าความจริงตามหลักการ
ทางตรรกศาสตร์ บูลีนและ
วงจรตรรกะ  
2. มีหลักกระบวนการคิด
และกระบวนการแก้ปัญหา
ตามหลัก “เหตุ” และ “ผล” 
3. แสดงความสัมพันธ์
ระหว่างหลักการทาง
ตรรกศาสตร์กับกระบวนวิธี
ตามหลักการคอมพิวเตอร์ 
4. เข้าใจเงื่อนไขหรือ
ข้อความในเชิงตรรกะและ
บูลีนกับการดำเนินการ "ถ้า-
แล้ว" (If-Then),"AND”, 
“OR”,”NOT”, 
“NOR”,“NAND”, “XOR”  
5. สามารถนำหลัก
ตรรกศาสตร์เชื่อมโยงกับ
หลักการเขียนโปรแกรมที่มี
ทางเลือกเพ่ือการตัดสินใจ 

1. เข้าใจแนวคิดพ้ืนฐาน
ของตรรกศาสตร์ และ
นำหลักการตรรกศาสตร์
ไปใช้ในการคิดวิเคราะห์
และการหาค่าความจริง
ของประพจน์  
2. แสดงออกถึงความรู้
ความเข้าใจหลักการหา
ค่าความจริงของ
ประพจน์ในหลักตรรกะ 

การวิเคราะห์
ข้อมูล การ
แก้ปัญหา และ
การทำงานเป็น
ทีม 
 

งานหลัก 8 
แมทริกซ์และ
ระบบสมการ

เชิงเส้น 

8.1 ทฤษฎีเมทริกซ์เบื้องต้น 
8.2 การดำเนินการเกี่ยวกับเมท
ริกซ์ 
8.3 ระบบสมการเชิงเส้น (Linear 

System of Equations) 
8.4 สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 
8.5 ระบบสมการเชิงเส้นสองตัว
แปร (Linear equation with 
two variables) 

1. แสดงความรู้เกี่ยวกับการ
คำนวณของเมทริกซ์  
2. เลือกใช้วิธีในการแก้
สมการเชิงเส้นได้ พร้อมทั้ง
แสดงการพิสูจน์คำตอบของ
สมการ   
 

1. เข้าใจโครงสร้างและ
การดำเนินการพ้ืนฐาน
เกี่ยวกับเมทริกซ์  
2. แก้ระบบสมการเชิง
เส้นโดยใช้วิธีแทนค่า 
การหักล้าง และเมทริกซ์  
 

การวิเคราะห์
ข้อมูล การ
แก้ปัญหา และ
การทำงานเป็น
ทีม 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา (Job)  
งานหลัก 
(Duty) 

งานย่อย สมรรถนะย่อย 
(มาตรฐานอาขีพ) 

ความรู้ในการ
ปฏิบัติงาน 

ทักษะในการ
ปฏิบัติงาน 

8.6 การประยุกต์ทฤษฏีเมทริกซ์
และระบบสมการเชิงเส้นกับงาน
คอมพิวเตอร์  
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การวิเคราะห์พฤติกรรมการเรียนรู้ 

รายวิชา  คณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์  รหัสวิชา  21901 - 2005  ทฤษฎี  1  ปฏิบัติ  2  จำนวน  2  หน่วยกิต 
 

 
 
 
ที่ 

 
 
 

ช่ือหน่วยการเรียนรู้ 

พฤติกรรมที่คาดหวัง  
 
 

รวม 

 
 

จำนวน
ช่ัวโมง 
(ท+ป) 

พุทธพิสัย  
 

ทักษะ
พิสัย 

 
 

จิตพิสัย 

 
 

ความรับผิดชอบ
และการ

ประยุกต์ใช้ 

 
 
 
 

     

1 ระบบจำนวนและตัวเลข 1 1 1    3 1 2 9 3 
2 ระบบฐานของตัวเลข  1 1 1 1   3 2 2 11 6 
3 การเปลี่ยนฐานของตัวเลขในระบบคอมพิวเตอร์ 1 1 1 1   6 2 3 15 9 
4 ทฤษฎีเซต 1 1 1 1   4 2 2 12 6 
5 ความสัมพันธ์และฟังก์ชัน 1 1 1    4 3 2 12 6 
6 หลักการคำนวณทางคอมพิวเตอร์ 1 1 1 1   3 3 3 13 9 
7 ตรรกศาสตร์และพีชคณิตบลีูน  1 1 1 1   3 4 3 14 6 
8 แมทริกซ์และระบบสมการเชิงเส้น 1 1 1 1   4 3 3 14 6 

รวม (การจัดการเรียนการสอนตลอดภาคเรียน) 8 8 8 6   30 20 20 100 51 
ประเมินผลลัพธ์การเรยีนรู้ระดับรายวิชา (ปลายภาค)  3 

รวม (การจัดการเรียนการสอน + วัดและประเมินผลปลายภาค)  54 
  

คว
าม

รู้ 

คว
าม

เข้
าใ

จ 

วิเ
คร

าะ
ห์ 

กา
รน

ำไ
ปใ

ช้ 

กา
รส

ร้า
งส

รร
ค ์

กา
รป

ระ
เมิ

นค่
า 
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การกำหนดหน่วยการเรียนรู้ 

รายวิชา คณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์ รหัสวิชา 21901 - 2005 ทฤษฎี 1 ปฏิบัติ 2 จำนวน 2 หน่วยกิต 
 

 ผลจากการศึกษาโดยการวิเคราะห์ สังเคราะห์ องค์ประกอบของหลักสูตรรายวิชา ได้แก่ จุดประสงค์
รายวิชา สมรรถนะรายวิชา คำอธิบายรายวิชา อ้างอิงมาตรฐาน (กรณีที่มี) และผลลัพธ์การเรียนรู้ระดบัรายวชิา 

(Job) ประกอบด้วย งานหลัก (Duty) งานย่อย (Task) สมรรถนะย่อย (มาตรฐานอาชีพ : Occupation 

standards) ความรู้ในการปฏิบัติงาน และทักษะในการปฏิบัติงาน สามารถนำมากำหนดหน่วยการเรียนรู้ ได้

ดังน้ี 

หน่วยที่ หน่วยการเรียนรู้ เวลาเรียน (ช่ัวโมง) 
ทฤษฎี ปฏิบัติ รวม 

1 ระบบจำนวนและตัวเลข 1 2 3 

2 ระบบฐานของตัวเลข  2 4 6 
3 การเปล่ียนฐานของตัวเลขในระบบคอมพิวเตอร์ 3 6 9 
4 ทฤษฎีเซต 2 4 6 
5 ความสัมพันธ์และฟังก์ชัน 2 4 6 
6 หลักการคำนวณทางคอมพิวเตอร์ 3 6 9 
7 ตรรกศาสตร์และพีชคณิตบลีูน  2 4 6 
8 แมทริกซ์และระบบสมการเชิงเส้น 2 4 6 

ประเมินผลลัพธ์การเรยีนรู้ระดับรายวิชา (ปลายภาค) 1 2 3 
รวม ตลอดภาคเรียน 18 36 54 
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1.  สาระสำคัญ 
โปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์ส่วนใหญ่เป ็นภาษาระดับสูงหรือภาษามนุษย์  ระบบคอมพิวเตอร์ 

ประมวลผลด้วยรหัสเลขฐานสอง รหัสเลขฐานแปด รหัสเลขฐานสิบหก ส่วนมนุษย์ทั่วโลกใช้รหัสเลขฐานสิบใน
การดำเนินชีวิตประจำวัน คอมพิวเตอร์ไม่เข้าใจภาษามนุษย์ มนุษย์ไม่เข้าใจภาษาเครือ่งคอมพิวเตอร์ ดังน้ันจึงมี
การเปล่ียนภาษาเหล่าน้ันไปเป็นภาษาทีร่ะบบคอมพิวเตอร์เข้าใจ  

คอมพิวเตอร์ทำงานด้วยกระแสไฟฟ้า ดังน้ันจึงมีการแทนที่สภาวะของกระแสไฟฟ้า 2  สภาวะ  คือ 
สภาวะที่มีกระแสไฟฟ้า และสภาวะที่ไม่มีกระแสไฟฟ้า โดยตัวเลข 0 แทนสภาวะไม่มีกระแสไฟฟ้า หรือ ปิด 
(OFF) ตัวเลข 1 แทนสภาวะมีกระแสไฟฟ้า หรือเปิด (ON)  ประกอบด้วยจำนวน  2 จำนวน คือ 0 และ 1 
เรียกว่าระบบเลขฐานสอง (Binary Number System) ซ่ึงเป็นระบบตัวเลขที่สามารถนำมาใช้ในการส่ังงาน
คอมพิวเตอร์ โดยการแทนที่สภาวะต่าง ๆ ของกระแสไฟฟ้า แต่ในชีวิตประจำวันคุ้นเคยกับตัวเลขที่มีจำนวน 
10 จำนวน คือ เลข 0 – 9  ซ่ึงเรียกว่าระบบเลขฐานสิบ (Decimal Number System) ดังน้ันจึงจำเป็นต้อง
ศึกษาระบบเลขฐานต่าง ๆ  เพื่อเข้าใจการทำงานของระบบคอมพิวเตอร์ 

2.  ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดบัหน่วยการเรียน 
ผู ้เร ียนสามารถอธิบายความสำคัญของการเปลี ่ยนฐานของตัวเลข และสามารถแปลงเลขฐานสิบ     

เป็นเลขฐานสอง ฐานแปด และฐานสิบหกได้  

3. อ้างอิงมาตรฐาน / เช่ือมโยงกลุ่มอาชีพ 

 มาตรฐานอาชีพสถาบันคณุวุฒิวิชาชีพ รหัส 70305 อาชีพวิศวกรรมข้อมูล (Data Engineer) ระดับ 3 

4.  สมรรถนะประจำหนว่ย 
มีความรู้ความเข้าใจเกี ่ยวกับระบบเลขฐานที่ใช้ในคอมพิวเตอร์ เช่น ฐานสอง (Binary), ฐานแปด 

(Octal), ฐานสิบ (Decimal) และฐานสิบหก (Hexadecimal) รวมถึงความสำคญัและประโยชน์ของการเปล่ียน
ฐานในระบบคอมพิวเตอร์ 

 

 

 

 

 แผนการจัดการเรียนรู้  (MIAP) หน่วยที่  3 
รหัสวิชา 21901-2005  วิชา คณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์ สอนครั้งที่ 7 
ช่ือหน่วย การเปล่ียนฐานของตัวเลขในระบบคอมพิวเตอร์ 

60 นาที 
เรื่อง / งาน การเปล่ียนเลขฐานสิบเป็นเลขฐานอ่ืน 



9 
 

5. จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
 ด้านความรู้  (Knowledge) 
  5.1  บอกความสำคัญในการเปล่ียนฐานของตัวเลขในระบบคอมพิวเตอร์ได้ถูกต้อง 

ด้านทักษะ (Practice) 
5.2  แสดงการเปล่ียนเลขฐานสิบเป็นเลขฐานอ่ืนได้ถูกต้อง 

ด้านเจตคติ (Attitude) 
5.3  ผู้เรียนมีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ในด้าน  

      5.3.1  ใฝ่เรียนรู้ 
      5.3.2  มุ่งมั่นในการทำงาน 

      5.3.3  รับผิดชอบ 

6. สาระการเรียนรู้ 
6.1  ความสำคัญในการเปล่ียนฐานของตัวเลข 
6.2  การเปล่ียนเลขฐานสิบเป็นเลขฐานอ่ืน   

6.2.1 การเปล่ียนเลขฐานสิบเป็นเลขฐานสอง 

6.2.2 การเปล่ียนเลขฐานสิบเป็นเลขฐานแปด 
6.2.3  การเปล่ียนเลขฐานสิบเป็นเลขฐานสิบหก 

7.  กิจกรรมการเรยีนรู้ 
รูปแบบการสอน MIAP (Motivation, Information, Application, Progress) ร่วมกับกระบวนการ

เร ียนรู ้แบบร่วมมือ (Cooperative learning) การจัดการเรียนรู ้โดยใช้ ร ูปแบบการสอน MIAP ร่วมกับ 

กระบวนการเรียนรู้แบบร่วมมือ (Cooperative Learning) เป็นการนำจุดแข็งของทั้งสองแนวคิดมารวมกัน 

เพื่อสร้างกระบวนการเรียนรู้ที่เน้นทั้งการพัฒนาองค์ความรู้ ทักษะปฏิบัติ และทักษะทางสังคม (การทำงาน
ร่วมกับผู้อ่ืน) โดยใช้โครงสร้างข้ันตอนการสอนของ MIAP เป็นแกนหลัก แล้วแทรกเทคนิคการเรียนรู้ แบบ

ร่วมมือลงในแต่ละข้ันตอน 

ข้ันตอนการจัด
กิจกรรมการเรียนรู ้

รายละเอียดการสอน สื่อ เวลา เกณฑ์ตัวช้ีวัด 

ข้ันสนใจปัญหา  
(M :Motivation) 

-   ครูและผู้เรียนร่วมกันทักทาย และ
สร้างความเป็นกันเองก่อนเข้าสู่
บทเรียน 

- 1  

- ครูทบทวนและประเมินความรู ้เดิม
เรื่องระบบเลขฐานว่ามีก่ีระบบ แต่ละ
ระบบประกอบด้วยเลขอะไรบา้ง  

- 3 ตัวช้ีวัดที่ 2 
(เช่ือมโยงความรู้

เดิม)  
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ข้ันตอนการจัด
กิจกรรมการเรียนรู ้

รายละเอียดการสอน สื่อ เวลา เกณฑ์ตัวช้ีวัด 

- ครูจุดประกายความคิดด ้วยคำถาม
กระตุ ้นการวิเคราะห์ "ทำไมระบบ
คอมพิวเตอร์จึงจำเป็นต้องมีการแปลง
เลขฐาน" เปิดโอกาสให้ผู้เรียนร่วมกัน
แสดงความคิดเห็นอย่างอิสระ 

ตัวช้ีวัดที่ 4 
(กระตุ้นแรงจูงใจ) 

ข้ันให้เนื้อหา 
(I : Information) 

- นักเร ียนศึกษาเนื้อหาเรื ่องการแปลง
เลขฐานสิบเป ็นเลขฐานอื ่น จากส่ือ 

Interactive ที่ครูได้ริเริ่ม พัฒนาข้ึนมา
ใหม่ เพื ่อแก้ปัญหาผู้เรียนที่ติดขัดใน
ข้ันตอนการคำนวณ เช่น ข้ันตอนการ
ตั้งหาร การหาเศษ หรือการเรียงลำดบั
เศษ จากเกมการเรียนรู้ “เกมแกะรอย
เศษเหลือ” นักเร ียนร่วมกันสังเกต 
วิเคราะห์ สังเคราะห์ และอภิปราย
เพื่อหาคำตอบ  

ส่ือ Interactive บน 
Canva  

“เกมแกะรอยเศษเหลือ"  

8 ตัวช้ีวัดที่ 1  
เข้าถึงส่ิงที่เรียน 

- ครูเต ิมเต ็มความรู ้ให ้สมบูรณ์ โดย
ถ่ายทอดหลักการสำคัญของการแปลง
เลขฐานสิบเป ็นเลขฐานใด ๆ ผ่าน 
Canva Presentation สรุปใจความ
สำคัญ "ให้นำเลขฐานเป้าหมายไปตั้ง
หารซ้ำ ๆ  จนผลหารเป็น 0 แล้วนำ
เศษที่เหลือมาเขียนเรียงย้อนกลับจาก
ล่างข้ึนบน" 
 

Canva 
Presentation 

5  

ข้ันพยายาม 
(A : Application) 

- จัดกิจกรรมกลุ ่มคละความสามารถ 
(เก่ง กลาง อ่อน) กลุ่มละ 4 คน เพื่อ
ปฏิบ ัต ิภารกิจ "ถอดรหัสระบบล่ม" 
ผ่านสถานการณ์จำลองเชิงวิชาชีพ 

- คร ูสร ้ างบรรยากาศเชิ งบวก เป็น
กันเอง และให้พื ้นที ่ปลอดภัยทาง
ความคิด 

ใบงานกิจกรรมที่ 1 
(กลุ่ม) 

เรื่อง ถอดรหัสระบบล่ม 
 

10 ตัวช้ีวัดที่ 3 
 สร้างความรู้เอง  

ตัวช้ีวัดที่ 5  
(พัฒนาทักษะ

เช่ียวชาญ)  
ตัวช้ีวัดที่ 6  

(ข้อมูลสะท้อนกลับ)  
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ข้ันตอนการจัด
กิจกรรมการเรียนรู ้

รายละเอียดการสอน สื่อ เวลา เกณฑ์ตัวช้ีวัด 

- ครูเดินสังเกตการณ์ ให้คำปรกึษา
อย่างใกล้ชิด และใช้เทคนิคการตั้ง
คำถามกระตุ้นความคดิวิเคราะหเ์มื่อ
ผู้เรียนติดขัด เช่น "กรณีหาร
เลขฐานสิบหกแล้วได้เศษ 11 เราควร
เขียน 11     ตรง ๆ  หรือใช้ตัวอักษร
ใดแทน" เพื่อส่งเสริมการอภิปราย
แก้ปัญหาร่วมกันในกลุ่ม 
 

ตัวช้ีวัดที่ 7 
(บรรยากาศที่
เหมาะสม) 

- ครูสุ่มตัวแทนกลุ่มออกนำเสนอผลงาน
หน้าช้ันเรียนพร้อมสรุปป้อนข้อมูล
สะท้อนกลับ เพื่อประเมินความ
ถูกต้องแม่นยำของคำตอบในภาพรวม 
 

 แบบประเมิน
พฤติกรรมกิจกรรมกลุ่ม 
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ตัวช้ีวัดที่ 6  
(ข้อมูลสะท้อนกลับ) 

 

- ผู้เรียนประมวลและสังเคราะหอ์งค์
ความรู้ที่ไดร้ับ นำมาระบุลงในใบงาน
เพื่อตกผลึกความคิดเก่ียวกับ 
"ความสำคัญของการแปลงฐานตัวเลข
ในระบบคอมพิวเตอร์" 

ใบงาน 
กิจกรรมที่ 2  

เรื่อง ความสำคัญใน
การเปล่ียนฐานของ

ตัวเลขในระบบ
คอมพิวเตอร์ 

 

5  

ข้ันสำเร็จผล 
(P : Progress) 

- ผู้เรียนประเมินความรู้หลังเรียน (Post 
Test) ใน Google form โดยการ 
Scan QR Code จากหน้าจอ 
 

แบบทดสอบหลัง
เรียน 

5  

- ครูผู้สอนส่งเสริมทักษะการกำกับการ
เร ียนรู ้และการเรียนรู ้แบบนำตนเอง 
โดยใช้เทคนิค Exit Ticket (ตั๋วคิดก่อน
ออกจากห้อง) ในช่วงสรุปบทเรียน ซ่ึง
ประกอบด้วยโจทย์ทดสอบความเข้าใจ
รายบุคคล 1 ข้อ ควบคู ่กับคำถาม
สะท้อนคิด เพื ่อให้ผู้เรียนได้ประเมิน

บัตร Exit Ticket  
(ตั๋วคิดก่อนออกจาก
ห้อง) (รายบุคคล) 

5 ตัวช้ีวัดที่ 8  
(กำกับการเรียนรู้/

นำตนเอง) 
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ข้ันตอนการจัด
กิจกรรมการเรียนรู ้

รายละเอียดการสอน สื่อ เวลา เกณฑ์ตัวช้ีวัด 

ตนเอง ตรวจสอบความแม่นยำ ใ น
กระบวนการแปลงเลขฐานของตนเอง 
ระบุจุดที่ตนเองทำได้ดี และจุดที ่ยัง
ต ้องการพัฒนาเพิ ่มเต ิมก่อนจบการ
เรียนรู้ในรายวิชา  

- คร ูนำข ้อมูลจาก Ex i t Ticket ไป
วางแผนซ่อมเสริมผู้เรียนที่ยังไม่ผ่าน
เกณฑ์ในคาบถัดไป 

- นักเร ียนได ้ร ับมอบหมายให้ทำใบ
มอบหมายงาน ส่งในคาบถัดไป 

ใบมอบหมายงาน 
(เดี่ยว) 

2  

- ผู้เรียนผู้สอนกล่าวขอบคุณสำหรับการ
เรียนการสอนในครั้งน้ี 

 1  

 
 

8. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
 8.1  เอกสารใบความรู้ เรื่อง การเปล่ียนฐานของตัวเลขในระบบคอมพิวเตอร์  

 8.2  ส่ือ Canva Presentation เรื่อง การเปล่ียนฐานของตัวเลขในระบบคอมพิวเตอร์ 

 8.3  ส่ือ Canva เว็บเกม Interactive เรื่อง เกมแกะรอยเศษเหลือ   

 8.4  บัตร Exit Ticket (ตั๋วคิดก่อนออกจากห้อง)      

 8.5  ใบงานกิจกรรมที่ 1 (กลุ่ม) เรื่อง ถอดรหัสระบบล่ม 

 8.6  ใบงานกิจกรรมที่ 2 เรื่อง ความสำคัญในการเปล่ียนฐานของตวัเลขในระบบคอมพิวเตอร์ 

 8.7  ใบมอบหมายงาน (เดี่ยว) เรื่อง การแปลงเลขฐานสิบเป็นเลขฐานต่าง ๆ       

 8.8  แบบประเมินผลงานจากใบงานกิจกรรมที ่1 (กลุ่ม) เรื่อง ถอดรหัสระบบล่ม 

 8.9   แบบประเมินผลงานจากใบงานกิจกรรมที่ 2 (เดี่ยว ) เรื่อง ความสำคัญในการเปล่ียนฐานของตัวเลขในระบบคอมพิวเตอร์ 

 8.10 แบบประเมินผลงานจากใบมอบหมายงาน (เดี่ยว)   เรื่อง การแปลงเลขฐานสิบเป็นเลขฐานต่าง ๆ  

 8.11 แบบทดสอบก่อนเรียน และหลังเรียน เรื่อง การเปล่ียนฐานของตัวเลขในระบบคอมพิวเตอร์   
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9. การวัดและประเมินผล 
การประเมิน วิธีวัดประเมิน เครื่องมือที่ใช้ เกณฑ์การตัดสิน 

ด้านความรู้ (K) 

    บอกความสำคัญใน
การเปล่ียนฐานของ
ตัวเลขในระบบ
คอมพิวเตอร์ได้อย่าง
ถูกต้องตามเกณฑ์ 

  

- ตรวจใบงานกิจกรรม  
ที่ 2 สรุปองค์ความรู ้
เรื่อง "ความสำคัญใน
การเปล่ียนฐานของ
ตัวเลขในระบบ
คอมพิวเตอร์" 

 

- ใบงานกิจกรรมที่ 2 
สรุปองค์ความรู้ เรื่อง 
"ความสำคัญในการ
เปล่ียนฐานของตัวเลข
ในระบบคอมพิวเตอร์" 

 

- ผู้เรียนได้คะแนนประเมิน
ใบงานกิจกรรมที่ 2 ตั้งแต่
ร้อยละ 70 ข้ึนไป เกณฑ์
ผ่าน ระดับดีข้ึนไป (7-8 
คะแนน) 
 

- ทำแบบทดสอบหลัง
เรียน 

- แบบทดสอบหลังเรียน - ผู้เรียนได้คะแนนจาก
แบบทดสอบหลังเรยีน 
ร้อยละ 70 เกณฑ์ผ่าน 7 
คะแนน ข้ึนไป 
 

ด้านทักษะ (P) 

แสดงการเปล่ียน
เลขฐานสิบเป็นเลขฐาน
อ่ืน ๆ ได้ถูกต้อง 

 

- ประเมินการ
ปฏิบัติงานกลุ่มจาก
ใบงานกิจกรรมที่ 1 
เรื่อง "ถอดรหัส
ระบบล่ม" (กลุ่ม) 

- ประเมินการ
ปฏิบัติงานเดี่ยวจาก
ใบมอบหมายงาน 
เรื่อง "การแปลง
เลขฐานสิบเป็นเลข
ฐานต่าง ๆ "  

 

- แบบประเมินการ
ปฏิบัติงานกลุ่ม  

- ใบงานกิจกรรมที่ 1 
เรื่อง "ถอดรหัส
ระบบล่ม" (กลุ่ม) 

- แบบประเมินการ
ปฏิบัติงานเดี่ยวจาก
ใบมอบหมายงาน 
เรื่อง "การแปลง
เลขฐานสิบเป็นเลข
ฐานต่าง ๆ " 

 

 

 

 

 

 

 
- ได้รับผลการประเมิน

คุณภาพในระดับ "ผ่าน" 
ข้ึนไป 
เกณฑ์ผ่าน อยู่ในระดับ ดี
ข้ึนไป (5-7 คะแนน)  

- ประเมินคุณภาพในระดับ 
"ดี" ข้ึนไปเกณฑ์ผ่าน ร้อย
ละ 70  (7-8 คะแนน) 

 



14 
 

การประเมิน วิธีวัดประเมิน เครื่องมือที่ใช้ เกณฑ์การตัดสิน 

ด้านเจตคติ (A) 

มีพฤติกรรมเรียนรู้และ
คุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ ได้แก่ 

1. ใฝ่เรียนรู้ 
2. มุ่งมั่นในการ

ทำงาน 
3. มีความ

รับผิดชอบ 

 
- สังเกตพฤติกรรม

การเรียนรู้และการ
ทำงานร่วมกัน
ระหว่างจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ 

 

- แบบสังเกตพฤติกรรม
การเรียนรู้รายบุคคล 

 

 

 

-  ผู้เรียนได้คะแนนจากการ
ประเมินพฤติกรรมรายบุคคล 
ตั้งแต่ร้อยละ 70 ข้ึนไป 
 

 

- แบบประเมินคุณธรรม 
จริยธรรม ค่านิยม และ
คุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ 

-  ผู้เรียนได้คะแนนจากการ
ประเมินคุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ ตั้งแต่ร้อยละ 70 ข้ึน
ไป 

 
10. บันทึกผลหลังการการจดัการเรียนรู้ 

10.1 ผลลัพธ์การเรียนรู้ ของผู้เรียนระดับช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) สาขาวิชาธุรกิจดิจิทัล
และเทคโนโลยีสารสนเทศ สาขางานเทคโนโลยีสารสนเทศ จำนวน 34 คน ใน หน่วยที่ 3 การเปล่ียนฐานของ
ตัวเลขในระบบคอมพิวเตอร์ รายวิชาคณิตศาสตรค์อมพิวเตอร์ รหัสวิชา 21901-2005 

ผลการประเมินการเรียนรู้ 
ผ่านเกณฑ์ ไม่ผ่านเกณฑ์ 

จำนวนคน ร้อยละ จำนวนคน ร้อยละ 
ด้านความรู้ (K)     

      บอกความสำคัญในการเปลี ่ยน
ฐานของตัวเลขในระบบคอมพิวเตอรไ์ด้
ถูกต้องตามเกณฑ์ 

 

34 100 - - 

ด้านทักษะ (P)     

เปล่ียนเลขฐานสิบเป็นเลขฐานอ่ืน ๆ 
ได้ถูกต้อง 

34 100 - - 

ด้านเจตคติ (A)     
ผู้เรียนมีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ใน
ด้าน    

1. ใฝ่เรียนรู้ 
2. มุ่งมั่นในการทำงาน 
3. รับผิดชอบ 

34 100 - - 



15 
 

 
10.2  บันทึกผลหลังการจดัการเรียนรู้ 
        บันทึกหลังสอน/บันทึกหลกัการจดัการเรียนรู้ 
รายวิชา คณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์ รหัสวิชา 21901 – 2005 ของผู้เรียนระดับช้ันประกาศนียบัตร

วิชาชีพ (ปวช.) สาขาวิชาธุรกิจด ิจิท ัลและ เทคโนโลย ีสารสนเทศ สาขางานเทคโนโลยีสารสนเทศ               
จำนวน 34 คน ในหน่วยการจัดการเรียนรู้ที ่3 เรื่อง การเปล่ียนฐานของตัวเลขในระบบคอมพิวเตอร์ 

ตัวช้ีวัดที่ 1 ผู้เรียนสามารถเข้าถึงสิง่ทีเ่รียนและเข้าใจบทเรียน  
1. ผลการจัดการเรียนรู ้ 

 ครูผู ้สอนถ่ายทอดเนื้อหาเรื ่องการแปลงเลขฐานสิบเป็นเลขฐานอื่นผ่านสื ่อการเรียนรู ้เชิงโต้ตอบ 
(Interactive Media) ที่ริเริ่มสร้างข้ึนมาใหม่ ได้แก่ กิจกรรม “เกมแกะรอยเศษเหลือ” เพื่อแก้ปัญหาผู้เรียน    
ที่ติดขัดในข้ันตอนการคำนวณ เช่น ข้ันตอนการตั้งหารซ้ำ การหาเศษเหลือ และการเรียงลำดับเศษย้อนกลับ   
โดยเปิดโอกาสให้ผู้เรียนร่วมกันสังเกต วิเคราะห์ สังเคราะห์ และอภิปรายแลกเปล่ียนความคิดเห็นเพื่อหา
คำตอบร่วมกัน ซ่ึงช่วยให้ผู้เรียนสามารถเข้าถึงเน้ือหาบทเรยีนได้อย่างทั่วถึงและเข้าใจหลักการทำความเข้าใจได้
ง่ายย่ิงข้ึน ส่งผลให้ผู้เรียนผ่านเกณฑ์การประเมินการแปลงเลขฐานสิบเป็นเลขฐานอ่ืน (ร้อยละ 70 ข้ึนไป)      
จำนวน 34 คน คิดเป็นร้อยละ 100 โดยมีผลการเรียนรู้ 3 ด้าน ดังน้ี 

1.1 ด้านความรู้ (K) บอกความสำคัญในการเปลี่ยนฐานของตัวเลขในระบบคอมพิวเตอรไ์ด้  
     ผู้เรียนบอกความสำคัญของการแปลงเลขฐานในระบบคอมพิวเตอร์ผ่านใบงานสรุปองค์ความ

รายบุคคล และแบบทดสอบหลังเรยีน โดยผ่านเกณฑ์การประเมินร้อยละ 100 

1.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) ผู้เรียนสามารถแสดงการเปลีย่นฐานสิบเป็นเลขฐานอืน่ได้ 
      ผู ้เร ียนฝึกทักษะทำงานเป็นทีมผ่านกิจกรรมกลุ่ม และสามารถแสดงวิธีการแปลงเลขฐานสิบ     

เป็นเลขฐานสอง ฐานแปด และฐานสิบหกในงานเดี่ยวไดอ้ย่างถูกต้อง คิดเป็นร้อยละ 100  

1.3 ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A)  
      ผู ้เร ียนมีความใฝ่เรียนรู ้ ม ุ ่งมั่นในการทำงาน และมีความรับผิดชอบ ผ่านเกณฑ์การประเมิน        

คิดเป็นร้อยละ 100 

2. ปัญหาหรืออุปสรรค 
ผู้เรียนบางส่วนยังมีความสับสนในข้ันตอนกระบวนการคำนวณ โดยเฉพาะการจัดการกับเศษจากการ

หารซ้ำ และการเรียงลำดับเศษเหลือผิดทิศทาง (นำเศษมาเรียงจากบนลงล่างแทนที่จะเป็นล่างข้ึนบน) รวมถึง
ผู้เรียนบางคนยังปรับตัวกับการเรียนรู้ผ่านส่ือ Interactive ไม่ทัน ส่งผลให้การดำเนินกิจกรรมในบทเรียน
ช่วงแรกมีความล่าช้า 
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3. แนวทางการแกป้ัญหา 
ครูผู้สอนแนะนำข้ันตอนการใช้งานส่ือ Interactive “เกมแกะรอยเศษเหลือ” พร้อมทั้งเพิ่มสัญลักษณ์

ช้ีนำทิศทาง และเน้นย้ำเทคนิคกระบวนการ "หารซ้ำจนผลหารเป็น 0 แล้วเรียงเศษจากล่างข้ึนบน" ผ่านการ
ถาม-ตอบกระตุ้นความคิด ควบคู่กับการจัดกระบวนการเรียนรู้แบบร่วมมือ ให้เพื่อนในกลุ่มช่วยแนะนำและ
ตรวจสอบข้ันตอนการคำนวณของกันและกัน 

4. ผลการแก้ไขปัญหาที่ส่งผลลพัธ์ทีด่ีต่อผู้เรียน 
ผู้เรียนสามารถเข้าถึงบทเรียนและเข้าใจกระบวนการแปลงเลขฐานได้อย่างเป็นระบบ มีทักษะในการ

วิเคราะห์ข้ันตอนการคำนวณ สามารถตั้งหารและเรียงลำดับเศษเหลือได้อย่างถูกต้อง แม่นยำ ส่งผลให้ผู้เรียน    
มีความมั่นใจในการทำกิจกรรม มีเจตคตทิี่ดตีอ่วิชาเรียน และบรรลุผลสัมฤทธิ์ตามเป้าหมายของบทเรยีน  

ตัวช้ีวัดที่ 2 ผู้เรียนสามารถเช่ือมโยงความรู้หรือประสบการณเ์ดิมกบัการเรียนรูใ้หม่ 

1. ผลการจัดการเรียนรู ้ 
นักเร ียนส่วนใหญ่ สามารถตอบได้ว่าระบบเลขฐานที ่นิยมใช้ในวิชาคณิตศาสตร์ คอมพิวเตอร์             

มี 4 ระบบ ได้แก่ เลขฐานสอง (0-1) ฐานแปด (0-7) ฐานสิบ (0-9) และฐานสิบหก (0-9 และ A-F) ซ่ึงแสดงว่า
นักเรียนมีความรู้พื้นฐานในระดับด ีในส่วนของการเช่ือมโยงเข้าสู่บทเรียนใหม่ เมื่อครูใช้คำถามกระตุน้ความคดิ
ว่า "ทำไมเราถึงต้องมีการแปลงเลขฐาน " นักเร ียนเกิดกระบวนการคิดวิเคราะห์ และร่วมกันอภิปรายโดย
เชื ่อมโยงประสบการณ์เด ิมว่า มนุษย์ค ุ ้นเคยกับเลขฐานสิบ แต่คอมพิวเตอร์เข้าใจเฉพาะเลขฐานสอง 
(สัญญาณไฟฟ้า) ดังน้ันการแปลงเลขฐานจึงเปรียบเสมือน "ล่าม" หรือ "ตัวกลาง" ที่ทำให้มนุษย์กับคอมพิวเตอร์
เข้าใจตรงกัน รวมถึงช่วยให้การส่ือสารข้อมูลชุดใหญ่ลดความซับซ้อนลง (เช่น การใช้เลขฐานสิบหกแทนรหัสสี
หรือหน่วยความจำ) ในเรื่องของบรรยากาศการเรียนรู้ นักเรียนมีความกระตือรือร้น มีส่วนร่วมในการตอบ
คำถาม และมองเห็นความสำคัญของเน้ือหาใหมท่ี่จะได้เรยีนรู้ในช่ัวโมงน้ี  

2. ปัญหาหรืออุปสรรค 
     มีนักเร ียนบางส่วนที่เข้าใจตัวเลขฐานแต่ยังมองไม่ออกว่า "คอมพิวเตอร์นำเลขฐานสองไปใช้

อย่างไรในชีวิตจริง" ทำใหก้ารตอบคำถามกระตุ้นคดิในตอนแรกยังค่อนข้างเป็นนามธรรม สำหรับกลุ่มน้ี  

3. แนวทางการแกป้ัญหา 
     ใช้เทคนิคเพื ่อนช่วยเพื ่อน จับคู ่นักเร ียนที ่เข้าใจและเชื ่อมโยงความคิดได้ด ี ช่วยอธิบาย             

และยกตัวอย่างใกล้ตัวให้เพื่อนในกลุ่มฟัง 

4. ผลการแก้ไขปัญหาที่ส่งผลลพัธ์ทดีีต่อผู้เรียน 
     ผู้เรียนทุกคนสามารถอธิบายเหตุผลและประโยชน์ของการแปลงเลขฐานได้ด้วยภาษาของตนเอง 

มองเห็นภาพรวมว่าการเรียนเรื่องการแปลงเลขฐานไม่ใช่แค่การคำนวณคณิตศาสตร์ แต่เป็นพื้นฐานสำคัญของ
การเข้าใจระบบการทำงานของคอมพิวเตอร์ 
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ตัวช้ีวัดท่ี 3 ผู้เรียนได้สร้างความรู้เอง หรือได้สร้างประสบการใหม่จากการเรียนรู้ 

1. ผลการจัดการเรียนรู ้
ผู้เรียนสามารถเช่ือมโยงความรู้และประสบการณ์เดิมกับการเรียนรู้ใหมไ่ดอ้ย่างเหมาะสม โดยครูผู้สอน

ได้ประยุกต์ใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู ้ MIAP ร่วมกับกระบวนการเรียนรู ้แบบร่วมมือ (Cooperative 
Learning ) ผ่านกิจกรรม "เกมแกะรอยเศษเหลือ" เพื่อเปิดโอกาสให้ผู้เรียนลงมือปฏิบัติร่วมกัน จากน้ันครู
นำเสนอสไลด์เพื่อเติมเต็มองค์ความรู้เชิงหลักการว่า "การแปลงเลขฐานสิบเป็นเลขฐานใด ๆ ให้นำเลขฐานน้ัน
ไปตั้งหารซ้ำ ๆ  จนกว่าผลหารจะเป็นศูนย์ แล้วนำเศษที่เหลือมาเขียนเรียงย้อนกลับจากล่างข้ึนบน" ส่งเสริมให้
ผู้เรียนเกิดทักษะการวิเคราะห์และนำความรูไ้ปประยุกตใ์ช้ไดจ้รงิ 

2. ปัญหาหรืออุปสรรค 
ผู้เรียนบางส่วนยังประสบปัญหาความสับสนในข้ันตอนการหารซ้ำและการสังเกตเศษ โดยเฉพาะการ

เรียงลำดับเศษเหลือผิดทิศทาง (เขียนจากบนลงล่าง) รวมถึงผู้เรียนมีความพรอ้มในการเรียนรู้แตกต่างกัน ทำให้
บางคนขาดความมัน่ใจในการลงมือปฏิบตัิงานกลุ่ม 

3. แนวทางแก้ปัญหา 
ใช้เทคนิคเพื่อนช่วยเพื ่อนควบคู ่กับการโค้ชอย่างใกล้ชิด โดยให้ผู้เรียนที่มีความเข้าใจชว่ยอธิบาย      

และตรวจสอบข้ันตอนของเพื่อนในกลุ่ม พร้อมทั้งครูสุ่มสังเกตการณ์เพื่อให้ข้อมูลย้อนกลับทันที นอกจากน้ี ได้
เพิ่มสัญลักษณ์ช้ีนำทิศทางบนกระดานเพื่อเน้นย้ำข้ันตอนการอ่านเศษเหลือใหม้ีความชัดเจนย่ิงข้ึน 

4. ผลการแก้ปัญหาที่ส่งผลลพัธ์ทีด่ีต่อนกัเรียน  
ผู้เรียนเกิดความเข้าใจเชิงมโนทัศน์ที่ถูกต้อง แม่นยำ สามารถปฏิบัติตามข้ันตอนการแปลงเลขฐาน    

และเร ียงลำดับเศษเหลือได้อย่างถูกต้อง เกิดความมั่นใจในการแก้ปัญหาโจทย์เลขฐานอื ่น ๆ  ด ้วยตนเอง             
และสามารถอธิบายกระบวนการคิดเพื่อเช่ือมโยงไปใช้กับโจทย์ที่มคีวามซับซ้อนข้ึนได้ 

ตัวช้ีวัดท่ี 4 นักเรียนได้รับการกระตุ้นและเกิดแรงจูงใจในการเรียนรู้ 

1. ผลการจัดการเรียนรู ้
ด้านแรงจูงใจและการมีส่วนร่วม ในการเปิดประเด็นด้วยคำถามกระตุ้นความคิดช่วยจุดประกาย

ความสนใจของนักเรียน ทำให้นักเรียนเกิดความสงสัย  และเช่ือมโยงเน้ือหากับโลกจริง (เช่น คอมพิวเตอร์
เข้าใจแต่เลขฐานสอง ทำไมมนุษย์ถึงต้องแปลงเป็นฐานอ่ืน)  ในส่วนของบรรยากาศการเรียนรู้ เกิดการ
แลกเปล่ียนเรียนรู้ในช้ันเรียนอย่างมีชีวิตชีวา นักเรียนกล้าแสดงความคิดเห็น ตอบคำถามตามความเข้าใจ
ของตนเองมากกว่าการท่องจำเน้ือหา 

2. ปัญหาหรืออุปสรรค 
มีนักเรียนบางส่วนที่ยังมีทักษะพื้นฐานทางคณติศาสตร์หรือการคดิเชิงคำนวณค่อนข้างช้า ส่งผลให้เกิด

ความกังวล ไม่กล้าตอบคำถามหรือแสดงความคดิเห็นในช่วงแรก เน่ืองจากกลัวตอบผิด 
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3. แนวทางการแกไ้ขปัญหา 
ให้นักเรียนจับคู่คิดหาคำตอบกับเพื่อนข้างๆ ก่อน เพื่อสร้างความมั่นใจในการตอบคำถามพร้อมกล่าว

ชมเชยเพื่อสร้างความมั่นใจและบรรยากาศที่ปลอดภัยในการเรยีนรู้      

4. ผลการแก้ไขปัญหาที่ส่งผลลพัธ์ทีด่ีต่อนกัเรียน 
นักเรียนที่เคยเงียบหรือไม่กล้าตอบ สามารถร่วมทำกิจกรรมกลุ่มและตอบคำถามได้ด้วยตนเอง มีเจต

คติที ่ดีต่อวิชา ไม่กลัวการคิดคำนวณ ในส่วนของบรรยากาศการเรียนรู ้ม ีความสนุกสนาน นักเรียนมีความ
กระตือรือร้นในการทำกิจกรรมจนจบช่ัวโมง สะท้อนได้จากความตัง้ใจในการลงมือทำใบงานและการมีส่วนร่วม
ในเกมกิจกรรม 

ตัวช้ีวัดท่ี 5 นักเรียนได้รับการพัฒนาทักษะความเช่ียวชาญจากการจัดการเรียนรู้ 

1.  ผลการจัดการเรียนรู ้
      ครูผู้สอนจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ (Cooperative Learning) โดยแบ่งผู้เรียนเป็นกลุ่ม

เล็ก กลุ่มละ 4 คน แบบคละความสามารถ (เก่ง กลาง อ่อน) เพื่อทำภารกิจกลุ่ม "ถอดรหัสระบบล่ม" ผ่านใบ
งานโจทย์สถานการณ์จำลองเชิงวิชาชีพ ระหว่างปฏิบัติกิจกรรม ครูผู้สอนสุ่มเดินสังเกตการณ์และคอยช้ีแนะ 
พร้อมใช้คำถามกระตุน้ความทรงจำเชิงวิเคราะห์กับกลุ่มที่ตดิขัด เช่น "เมื่อหารเลขฐานสิบหกแล้วได้เศษ 11 เรา
สามารถเขียนเลข 11 ตรง ๆ ได้หรือไม่ หรือต้องแทนด้วยตัวอักษรใด" ซ่ึงช่วยฝึกทักษะการสังเกต สังเคราะห์ 
และอภิปรายแก้ปัญหาร่วมกันเพื่อพัฒนาความเช่ียวชาญในเน้ือหา 

2. ปัญหาหรืออุปสรรค 
     ผู้เรียนบางส่วนยังขาดความชำนาญในการสลับค่าระหว่างตัวเลขกับสัญลักษณ์ตัวอักษรในระบบ

เลขฐานสิบหก (เช่น เศษ 10–15 แทนด้วย A–F) ทำให้เกิดความล่าช้าในการทำภารกิจถอดรหัส นอกจากน้ี 
ผู้เรียนที่มีระดับการเรยีนรู้ช้า (กลุ่มอ่อน) ยังมีความกังวล ไม่กล้าคิดคำนวณโจทย์ทีซั่บซ้อนตามเพื่อนในกลุ่ม 

3.  แนวทางการแกไ้ขปัญหา 
      ครูผู้สอนใช้การกระตุ้นด้วยคำถามนำ ในจุดที่ผู้เรียนติดขัดเพื่อดึงองค์ความรู้เดิมออกมาใช้งาน

ทันที ควบคู่กับการจัดตารางเปรียบเทียบสัญลักษณ์เลขฐานสิบหกไว้บนกระดาน และมอบหมายบทบาทหน้าที่
ภายในกลุ่มให้ชัดเจน โดยให้เพื่อนกลุ่มเก่งคอยเป็นโค้ช ช่วยอธิบายข้ันตอนให้เพื่อนในกลุ่มทีละข้ันตอนอย่าง
เป็นมิตร 

4. ผลการแก้ไขปัญหาที่ส่งผลลพัธ์ทีด่ีต่อนกัเรียน 
     ผู้เรียนเกิดความชำนาญและแม่นยำในการแปลงเลขฐานสิบหก สามารถใช้สัญลักษณ์ตัวอักษร   

(A–F) แทนเศษเหลือได้อย่างถูกต้อง ผู้เรียนทุกคนภายในกลุ่มมีส่วนร่วมในภารกิจแก้ปัญหาอย่างกระตือรือร้น
และทบทวนกระบวนการคิดร่วมกัน ส่งผลให้เกิดการพัฒนาทักษะการทำงานร่วมกับผู ้อื ่น ท ักษะการคิด
วิเคราะห์แก้ปัญหา และมีความมัน่ใจในการนำทกัษะการคำนวณเลขฐานไปตอ่ยอดในงานอาชีพจริง 
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ตัวช้ีวัดท่ี 6 นักเรียนได้รับข้อมูลสะท้อนกลับเพ่ือปรับปรุงการเรียนรู้ 

1. ผลการจัดการเรียนรู ้
     การสุ ่มนักเร ียนออกมานำเสนอหน้าชั ้นเรียน ช่วยกระตุ ้นให ้นักเรียนทุกคนเกิดความตื ่นตัว       

และเตรียมความพร้อมในการแก้โจทย์ปัญหา นักเรียนที่ถูกสุ่มนำเสนอ ได้แสดงกระบวนการคิดและข้ันตอนการ
ทำโจทย์ ทำให้ครูและเพื่อนในช้ันเรียนเห็นประเด็นที่ทำได้ถูกต้องและประเด็นที่ยังเข้าใจคลาดเคล่ือน เมื่อครู
สรุปความถูกต้องของโจทย์ทุกข้ออย่างรวดเร็ว ทำให้นักเรียนทั้งห้องได้รับข้อมูลสะท้อนกลับทันที  สามารถ
ตรวจสอบงานของตนเอง และแก้ไขจุดผิดพลาดได้ทนัท่วงท ี

2. ปัญหาหรืออุปสรรค 
     นักเรียนบางคนที่ถูกสุ่มออกไปอาจเกิดความประหม่า ทำใหใ้ช้เวลานำเสนอนานกว่าที่กำหนด การ

สรุปแบบ "รวดเร็วเป็นภาพรวม" อาจทำให้นักเรียนกลุ่มที่เรยีนรู้ช้า  หรือนักเรียนที่ไม่ถูกสุ่มนำเสนอ ไม่สามารถ
ไล่ตามจุดที่ตนเองทำผิดไดท้ัน หรือไม่กล้าซักถามเพิ่มเติมในจุดที่ยังสงสัย 

3. แนวทางการแกไ้ขปัญหา 
     ครูผู้สอนกำหนดกรอบการสะท้อนความคิดเห็น ส้ัน ๆ ที่ชัดเจน เช่น ให้เน้นเช็ก 2 จุดหลัก คือ           

1. ข้ันตอนการหารซ้ำถูกต้องหรือไม่ และ 2. ทิศทางการเขียนเศษเหลือจากล่างข้ึนบนถูกต้องหรือไม่ ควบคู่กับ
การที่ครูเดินโค้ชประจำจุดต่าง ๆ  เพื่อช่วยเติมเต็มข้อมูลสะท้อนกลับเชิงบวกและสรุปเน้นย้ำจุดที่มักผิดพลาด
บ่อยบนกระดานให้ผู้เรียนทุกคนเห็นพร้อมกัน 

4. ผลการแก้ไขปัญหาที่ส่งผลทีด่ีต่อนกัเรียน 
     ผู ้เร ียนได้รับข้อมูลสะท้อนกลับที ่ทันท่วงที และตรงประเด็น ทั ้งจากกลุ่มเพื่อนและครูผู้สอน 

สามารถรับรู้จุดบกพร่องในการคำนวณของตนเองและดำเนินการแก้ไขได้ทันที เกิดการเรียนรู้ผ่านการประเมิน
ตนเอง และผู้อ่ืนส่งผลให้ผู้เรียนเกิดความแม่นยำในกระบวนการแปลงเลขฐาน และมีความมัน่ใจในการปรบัปรงุ
พัฒนาช้ินงานและการเรียนรู้ของตนเองให้มีประสิทธิภาพย่ิงข้ึน  

ตัวช้ีวัดท่ี 7  ผู้เรียนได้รับการพัฒนาการเรียนรู้ในบรรยากาศช้ันเรียนท่ีเหมาะสม  

1. ผลการจัดการเรียนรู ้
 ครูผู้สอนสร้างบรรยากาศการเรียนรู้เชิงบวกและเป็นกันเอง โดยการสุ่มเดินสังเกตการณ์ คอยเป็นผู้

ช้ีแนะ และให้คำปรึกษาแก่ผู้เรียนอย่างใกล้ชิด พร้อมทั้งใช้เทคนิคการตัง้คำถามกระตุน้ความคดิเชิงวิเคราะหกั์บ
กลุ่มที่ประสบปัญหาติดขัด เช่น "เมื่อหารเลขฐานสิบหกแล้วได้เศษ 11 เราสามารถเขียนเลข 11 ตรง ๆ ได้
หรือไม่ หรือต้องแทนด้วยตัวอักษรใด" เพื่อสร้างพื้นที่ปลอดภัยทางความคิด ส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดทักษะการ
สังเกต การสังเคราะห์ และร่วมกันอภิปรายแก้ปัญหาภายในกลุ่มอย่างเปดิกว้างและมั่นใจ  
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2. ปัญหาหรืออุปสรรค 
     ผู ้เร ียนบางส่วนยังมีความกังวล ไม่กล้าซักถามหรือแสดงความคิดเห็นต่อหน้าเพื ่อนร่วมช้ัน 

เนื ่องจากเกรงว่าจะตอบผิดหรือถูกมองว่าขาดความรู้ รวมถึงมีบรรยากาศความกดดันเรื่องเวลาในการทำ
กิจกรรมกลุ่ม ทำให้ผู้เรียนบางคนถอนตัวจากการอภิปราย 

3. แนวทางการแกไ้ขปัญหา 
     ครูผู้สอนปรับบรรยากาศการเรียนรู้โดยใช้การเสริมแรงเชิงบวก กล่าวชมเชยความพยายามของ

ผู้เรียนทุกครั้งที่กล้าแสดงความคิดเห็น พร้อมทั้งเข้าถึงผู้เรียนในลักษณะการโค้ชกลุ่มย่อย เพื่อลดความตื่น
ตระหนก และปรับเวลาการทำกิจกรรมให้มีความยืดหยุ่น เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้คิดวิเคราะห์โดยไม่รู้สึกถูก
เร่งรัด 

4. ผลการแก้ไขปัญหาที่ส่งผลทีด่ีต่อนกัเรียน 
     ผู ้เร ียนเกิดความรู ้สึกปลอดภัยและมีความมั ่นใจในการเร ียนรู ้ กล้าที ่จะคิด ลองผิดลองถูก         

และแลกเปล่ียนความคิดเห็นกับครูและเพื่อนร่วมช้ันอย่างเป็นธรรมชาติ ส่งผลให้บรรยากาศในช้ันเรียนมีความ
เอื ้อต ่อการเร ียนรู ้แบบมีส่วนร่วม ผู ้เร ียนมีความสุข กระตือร ือร ้น และเกิดความผูกพันกับการเรียนรู้           
อย่างต่อเน่ือง 

ตัวช้ีวัดท่ี 8 ผู้เรียนสามารถกำกับการเรียนรู้และมีการเรียนรู้แบบนำตนเอง 

1. ผลการจัดการเรียนรู ้
     คร ูผู ้สอนส่งเสร ิมทักษะการกำกับการเรียนรู ้และการเรียนรู ้แบบนำตนเอง โดยใช้เทคนิค           

Exit Ticket (ตั๋วคิดก่อนออกจากห้อง) ในช่วงสรุปบทเรียน ซ่ึงประกอบด้วยโจทย์ทดสอบความเข้าใจรายบคุคล 
1 ข้อ ควบคู่กับคำถามสะท้อนคิด เพื่อให้ผู้เรียนได้ประเมินตนเอง ตรวจสอบความแม่นยำในกระบวนการแปลง
เลขฐานของตนเอง ระบุจุดที่ตนเองทำได้ด ีและจุดที่ยังต้องการพัฒนาเพิ่มเติมก่อนจบการเรียนรู้ในรายวิชา  

2. ปัญหาหรืออุปสรรค 
     ผู้เรียนบางส่วนยังขาดทักษะในการประเมินและสะท้อนคิดการเรียนรู้ของตนเอง  มักจะประเมิน

เพียงแค่ว่า "ทำได้" หรือ "ทำไม่ได้" โดยยังไม่สามารถระบไุดชั้ดเจนว่าตนเองติดขัดในข้ันตอนใดของการคำนวณ 
(เช่น ข้ันตอนการตั้งหาร การหาเศษ หรือการเรียงลำดับเศษ) 

3. แนวทางการแกไ้ขปัญหา 
     ครูผู้สอนปรับแบบประเมินใน Exit Ticket โดยเพิ่มรายการตรวจสอบตนเองเชิงพฤตกิรรมส้ัน ๆ  ที่

ระบุข้ันตอนชัดเจน เช่น ตรวจสอบข้ันตอน 1. ตั้งหารถูกต้อง  2. หาเศษถูกต้อง 3. เรียงเศษจากล่างข้ึนบน 
พร้อมทั้งเพิ่มช่องให้ผู้เรียนระบุระดับความมั่นใจ และวางแนวทางการทบทวนเน้ือหาเพิ่มเติมด้วยตนเองนอก
เวลาเรียนผ่านส่ือการเรียนรู้ดิจิทลั (เช่น ช่องทางออนไลน์ หรือ Canva Interactive) 
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4. ผลการแก้ไขปัญหาที่ส่งผลทีด่ีต่อนกัเรียน 
     ผู้เรียนเกิดทักษะการสะท้อนคิดและรับรู้ความสามารถของตนเองตามความเป็นจริง สามารถระบุ

จุดแข็งและจุดที่ต้องปรับปรุงแก้ไขในกระบวนการคำนวณแปลงเลขฐานได้อย่างตรงประเด็น เกิดการวางแผน
และนำตนเองไปสู่การทบทวนบทเรียนเพิ่มเติม นำไปสู่การพัฒนาทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต และมีความพร้อม
ในการกำกับการเรียนรู้ในบทเรียนถัดไปไดอ้ย่างมปีระสิทธิภาพ 

 
ลงช่ือ ............................................... 

                                                                   (นายวินิต  สืบสอน) 
    ครูผู้สอน 

 
ลงช่ือ............................................... 

                                           (นางเสาวณีย์  ไกรนุกูล) 
  หัวหน้าแผนกวิชาธุรกิจดิจิทัลฯ 

 
ลงช่ือ ............................................... 
              (นายจักรี เชิดชู) 

รองผู้อำนวยการ ฝ่ายวิชาการ  
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เอกสารประกอบการสอน 
วิชา คณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์ รหัสวิชา 21901 – 2005 

หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) พุทธศักราช 2567 
สาขาวิชา ธุรกิจดิจิทัลและเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 
 

ชื่อหน่วยท่ี 3  การเปล่ียนฐานของตัวเลขในระบบคอมพิวเตอร์ 
เรื่อง  การเปล่ียนเลขฐานสิบเป็นเลขฐานอื่น 

 
  

 

นายวินิต  สืบสอน 
ตำแหน่ง ครูชำนาญการ 

 
 

 

แผนกวิชา ธุรกิจดิจิทัลและเทคโนโลยีสารสนเทศ 
วิทยาลัยอาชีวศึกษาสุราษฎร์ธานี 

สำนักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา  
กระทรวงศึกษาธิการ 
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แบบทดสอบก่อนเรียน/หลังเรียน 
ช่ือหน่วยที่ 3  การเปลี่ยนฐานของตัวเลขในระบบคอมพิวเตอร์  

เรื่อง  การเปลี่ยนเลขฐานสิบเป็นเลขฐานอื่น 
ช่ือวิชา คณิตศาสตร์คอมพิวเตอร ์รหัสวิชา 21901-2005 หน่วยกิต 1-2-2 (ท-ป-น) สอนสัปดาห์ที่ 4 

ให้ผู้เรียนเลือกคำตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงข้อเดียวทำเครื่องหมาย (X) ลงในกระดาษคำตอบ 
ช่ือ/สกุล........................................................... สาขาวิชา....................................... วันที่ ..........................  
 

คำช้ีแจง ทำเครื่องหมายวงกลมล้อมร้อบคำตอบที่ถกูต้องทีสุ่ด 

1.  โปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์ส ่วนให ญ่ ใน
ปัจจุบันจัดอยู่ในลกัษณะใดตามบทความ 

ค. ภาษาเครื่อง หรือ ภาษาเลขฐานสอง 
ง. ภาษาเลขฐานแปด หรือ ภาษาเลขฐานสิบหก 
ข. ภาษาระดับสูง หรือ ภาษามนุษย์ 
ก. ภาษาระดับต่ำ หรือ ภาษาฮาร์ดแวร์ 

6.  สภาวะของกระแสไฟฟ้าที่นำมาใช้ในการสั่งงาน
คอมพิวเตอร์มีกี่สภาวะ 

ก. 16 สภาวะ 
ข. 2 สภาวะ 
ค. 8 สภาวะ 
ง. 10 สภาวะ 

2.  ระบบคอมพิวเตอร์ประมวลผลข้อมูลโดยใช้รหัส
เลขฐานใดบ้าง 

ก. เลขฐานสอง เลขฐานแปด และเลขฐานสิบหก 
ข. เลขฐานสอง และเลขฐานสิบเท่าน้ัน 
ค. เลขฐานสอง เพียงอย่างเดียวเท่าน้ัน 
ง. เลขฐานสิบ และเลขฐานสิบหกเท่าน้ัน 

7.  ตัวเลข 0 ในระบบคอมพิวเตอร์ใช้แทนสภาวะ
ใดของกระแสไฟฟ้า 
ก. สภาวะมีกระแสไฟฟ้า หรือ เปิด (ON) 
ข. สภาวะกระแสไฟฟ้าเกินกำหนด 
ค. สภาวะไม่มีกระแสไฟฟ้า หรือ ปิด (OFF) 
ง. สภาวะกระแสไฟฟ้าขัดข้อง 

3.  มนุษย์ทั่วโลกใช้ระบบเลขฐานใดในการดำเนิน
ชีวิตประจำวัน 

ก. ระบบเลขฐานสิบหก 
ข. ระบบเลขฐานแปด 
ค. ระบบเลขฐานสอง 
ง. ระบบเลขฐานสิบ 

8.  ตัวเลข 1 ในระบบคอมพิวเตอร์ใช้แทนสภาวะ
ใดของกระแสไฟฟ้า 

ก. สภาวะไม่มีกระแสไฟฟ้า หรือ ปิด (OFF) 
ข. สภาวะมีกระแสไฟฟ้า หรือ เปิด (ON) 
ค. สภาวะพักการทำงาน 
ง. สภาวะสลับกระแสไฟฟ้า 

4.  เหตุใดจึงต้องมีการเปลี ่ยนภาษาคอมพวิเตอร์
ระดับสูงไปเป็นภาษาเครื่อง 

ก. เพราะคอมพิวเตอร์ไม่เข้าใจภาษามนุษย์ 
ข. เพราะภาษามนุษย์มีความซับซ้อนน้อยกว่า 
ค. เพราะต้องการลดปริมาณการใช้กระแสไฟฟ้า 
ง. เพราะกระแสไฟฟ้าใช้ส่ังงานภาษามนุษย์ไม่ได้ 

9. ระบบเลขฐานสอง (Binary Number System) 
ประกอบด้วยสัญลักษณ์ตัวเลขกี่จำนวน และได้แก่
อะไรบ้าง 

ก. 8 จำนวน คือ 0 ถึง 7 
ข. 2 จำนวน คือ 0 และ 1 
ค. 10 จำนวน คือ 0 ถึง 9 
ง. 2 จำนวน คือ 1 และ 2 
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5.  คอมพิวเตอร์ใช้อะไรเป็นหลักในการทำงานและ
การสั่งงานตามที่ระบใุนบทความ 

ก. แรงดันอากาศ 
ข. สัญญาณแสง 
ค. กระแสไฟฟ้า 
ง. คล่ืนแม่เหล็ก 

10.  ระบบเลขฐานสิบ (Decimal Number 
System) มีจำนวนตัวเลขทั้งหมดกีจ่ำนวน 
ก. 9 จำนวน คือ เลข 1 – 9 
ข. 2 จำนวน คือ เลข 0 และ 9 
ค. 10 จำนวน คือ เลข 1 – 10 
ง. 10 จำนวน คือ เลข 0 – 9  
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ใบความรู้   
หน่วยการเรียนรู้ ที่ 3 รหัสวิชา 21901-2005 รายวิชา คณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์  

เรื่อง การเปลี่ยนฐานของตัวเลขในระบบคอมพิวเตอร ์
                                                                                                        

 

คำช้ีแจง  ใบความรู้ฉบับน้ีจัดทำข้ึนเพื่อให้นักเรียนเข้าใจข้ันตอนการแปลงเลขฐานสิบเป็นเลขฐานสอง ฐาน
แปด และฐานสิบหก 

3. การเปลี่ยนฐานในระบบคอมพิวเตอร์ 

3.1  ความสำคัญของการเปลีย่นฐานตวัเลข 
โปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์ส่วนใหญ่เป ็นภาษาระดับสูงหรือภาษามนุษย์  ระบบคอมพิวเตอร์ 

ประมวลผลด้วยรหัสเลขฐานสอง รหัสเลขฐานแปด รหัสเลขฐานสิบหก ส่วนมนุษย์ทั่วโลกใช้รหัสเลขฐานสิบใน
การดำเนินชีวิตประจำวัน คอมพิวเตอร์ไม่เข้าใจภาษามนุษย์ มนุษย์ไม่เข้าใจภาษาเครือ่งคอมพิวเตอร์ ดังน้ันจึงมี
การเปล่ียนภาษาเหล่าน้ันไปเป็นภาษาทีร่ะบบคอมพิวเตอร์เข้าใจ  

คอมพิวเตอร์ทำงานด้วยกระแสไฟฟ้า ดังน้ันจึงมีการแทนทีส่ภาวะของกระแสไฟฟ้า 2  สภาวะ  คือ 
สภาวะที่มีกระแสไฟฟ้า และสภาวะที่ไมม่ีกระแสไฟฟ้า โดยตัวเลข 0 แทนสภาวะไม่มีกระแสไฟฟ้า หรือ ปิด 
(OFF) ตัวเลข 1 แทนสภาวะมีกระแสไฟฟ้า หรือเปิด (ON)  ประกอบด้วยจำนวน  2 จำนวน คือ 0 และ 1 
เรียกว่าระบบเลขฐานสอง (Binary Number System) ซ่ึงเป็นระบบตัวเลขที่สามารถนำมาใช้ในการส่ังงาน
คอมพิวเตอร์ โดยการแทนที่สภาวะต่าง ๆ  ของกระแสไฟฟ้า แต่ในชีวิตประจำวันคุน้เคยกับตัวเลขที่มจีำนวน 
10 จำนวน คือ เลข 0 – 9  ซ่ึงเรียกว่าระบบเลขฐานสิบ (Decimal Number System) ดังน้ันจึงจำเป็นต้อง
ศึกษาระบบเลขฐานต่าง ๆ  เพื่อเข้าใจการทำงานของระบบคอมพิวเตอร์ 

3.2  การแปลงเลขฐานสิบเป็นเลขฐานสอง  
 สามารถทำได้ง่ายที่สุดด้วย "วิธีการหารส้ันด้วย 2" โดยเราจะหารเลขฐานสิบดว้ย 2 ไปเรื่อย ๆ จนกว่า

ผลหารจะเป็น 0 แล้วนำ "เศษ" ที่ได้จากการหารทัง้หมดมาเขียนเรียงตอ่กันจากล่างข้ึนบน  

ข้ันตอนการคำนวณ (แปลง 13 เป็นเลขฐานสอง)  
1. นำ 13 ตั้ง หารด้วย 2 ได้ผลหาร 6 เศษ 1 
2. นำผลหาร 6 ตั้ง หารด้วย 2 ได้ผลหาร 3 เศษ 0 
3. นำผลหาร 3 ตั้ง หารด้วย 2 ได้ผลหาร 1 เศษ 1 
4. นำผลหาร 1 ตั้ง หารด้วย 2 ได้ผลหาร 0 เศษ 1 (เมื่อผลหารเป็น 0 ให้หยุดหาร) 
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วิธีการเขียนคำตอบ 
       นำ เศษ ที่ได้จากการหาร อ่านย้อนศรจาก ล่างข้ึนบน (จากข้ันตอนที่ 4 ไปยังข้ันตอนที่ 1) 
เศษตัวสุดท้าย (ล่างสุด)  คือ 1  
เศษตัวถัดข้ึนมา   คือ 1 
เศษตัวถัดข้ึนมา   คือ 0 
เศษตัวแรกสุด (บนสุด)  คือ 1 

ดังนั้นเลขฐานสิบ 13 จะแปลงเป็นเลขฐานสองไดเ้ท่ากบั (11012) 

ตารางสรุปเปรียบเทียบเลข 1-15 เพื่อให้เห็นภาพรวม 

เลขฐานสิบ เลขฐานสอง เลขฐานสิบ เลขฐานสิบ 

1 1 9 9 

2 10 10 10 

3 11 11 11 

4 100 12 12 

5 101 13 13 

6 110 14 14 

7 111 15 15 

 
3.3  การแปลงเลขฐานสิบเป็นเลขฐานแปด 
  จะใช้หลักการเดียวกับการแปลงเป็นเลขฐานสอง และฐานสิบหก คือการใช้ "วิธีการหารส้ันด้วย 8" โดย

นำเลขฐานสิบตั้งแล้วหารด้วย 8 ไปเรื่อย ๆ จนกว่าผลหารจะเป็น 0 จากน้ันนำ "เศษ" ที่ได้ทั้งหมดมาเขียนเรียง
ต่อกันจากล่างข้ึนบน 

ข้ันตอนการคำนวณ (แปลง 250 เป็นเลขฐานแปด)  

1. นำ 250 ตั้ง หารด้วย 8 ได้ผลหาร 31 เศษ 2 

2. นำผลหาร 31 ตั้ง หารด้วย 8 ได้ผลหาร 3 เศษ 7 

3. นำผลหาร 3 ตั้ง หารด้วย 8 ได้ผลหาร 0 เศษ 3 (เมื่อผลหารเป็น 0 ให้หยุดหาร) 
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วิธีการเขียนคำตอบ 

นำเศษที่ได้จากการหารมาอ่านย้อนศรจาก ล่างข้ึนบน (จากข้ันตอนที่ 3 ไปข้ันตอนที่ 1) 
เศษตัวล่างสุด คือ 3 

เศษตัวกลาง คือ 7 

เศษตัวบนสุด คือ 2  

ดังนั้นเลขฐานสิบ 250 แปลงเป็นเลขฐานแปดได้เท่ากบั (3728)  

ตารางเปรียบเทียบเลขฐานสิบและฐานแปด (0 - 15) 

เลขฐานสิบ เลขฐานแปด เลขฐานสิบ เลขฐานสิบ 
0 0 8 10 
1 1 9 11 
2 2 10 12 
3 3 11 13 
4 4 12 14 
5 5 13 15 
6 6 14 16 
7 7 15 17 

 
3.4  การแปลงเลขฐานสิบเป็นเลขฐานสิบหก  

 ใช้หลักการเดียวกับการแปลงเลขฐานอ่ืน ๆ น่ันคือ "วิธีการหารส้ันด้วย 16" โดยนำเลขฐานสิบตั้งแล้ว

หารด้วย 16 ไปเรื่อย ๆ จนกว่าผลหารจะเป็น 0 จากน้ันนำ "เศษ" ที่ได้มาเขียนเรียงต่อกันจากล่างข้ึนบน

แต่จุดสำคัญที่ต้องจำคือ ระบบเลขฐานสิบหกมีตัวเลขและตัวอักษรทั้งหมด 16 ตัว หากหารแล้วได้ เศษ
ตั้งแต่ 10 ถึง 15 เราจะต้องแทนค่าดว้ยตวัอักษรภาษาอังกฤษดังน้ี  

เศษ 10 → A 

เศษ 11 → B 
เศษ 12 → C 
เศษ 13 → D 
เศษ 14 → E 

เศษ 15 → F 
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ข้ันตอนการคำนวณ (แปลง 423 เป็นเลขฐานสิบหก) 

ข้ันตอนการคำนวณ 

1. นำ 423 ตั้ง หารด้วย 16 → ได้ผลหาร 26 เศษ 7 

2. นำผลหาร 26 ตั้ง หารด้วย 16 → ได้ผลหาร 1 เศษ 10 (เปล่ียนเศษ 10 เป็นตัว A) 

3. นำผลหาร 1 ตั้ง หารด้วย 16 → ได้ผลหาร 0 เศษ 1 (เมื่อผลหารเป็น 0 ให้หยุดหาร) 

     วิธีการเขียนคำตอบ 

นำเศษที่ได้จากการหารมาอ่านย้อนศรจาก ล่างข้ึนบน (จากข้ันตอนที่ 3 ไปข้ันตอนที่ 1)  
เศษตัวล่างสุด คือ 1 
เศษตัวกลาง A (จากเศษ 10) 
เศษตัวบนสุด คือ 7  
ดังน้ันเลขฐานสิบ 423 แปลงเป็นเลขฐานสิบหกได้เท่ากับ 1A7₁₆ 

ตารางสรุปการแปลงค่า (0 - 15) เพื่อความรวดเร็ว 

เลขฐานสิบ เลขฐานสิบหก เลขฐานสิบ เลขฐานสิบ 
0 0 8 8 
1 1 9 9 
2 2 10 A 
3 3 11 B 
4 4 12 C 
5 5 13 D 
6 6 14 E 
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ใบงานกิจกรรมที่ 1 
 

   
 
 



30 
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ใบงานกิจกรรมที่ 2 
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ใบมอบหมายงาน (เดี่ยว) 
เรื่อง  การเปลี่ยนฐานในระบบคอมพิวเตอร ์    
รายวิชา  คณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์       รหัสวิชา 21901-2005  
 

วัตถุประสงค์  นักเรียนเรียนสามารถแสดงการเปล่ียนเลขฐานสิบเป็นเลขฐานอ่ืนได้ (P) 
คำช้ีแจง ให้นักเรียนแปลงค่าตวัเลขจากระบบเลขฐานสิบเป็นระบบเลขฐานต่าง ๆ  โดยใช้วิธีการหารซ้ำหรือวิธี
ที่เหมาะสมพร้อมแสดงวิธทีำใหถู้กต้อง 
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 บัตร Exit Ticket  
(ต๋ัวคิดก่อนออกจากห้อง) 

 

ให้นักเรียนสรุปองคค์วามรู้และประเมินตนเอง (รายบุคคล) จากบัตร "Exit Ticket (ตั๋วคิดก่อนออกจาก
ห้อง)"  
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แบบบันทึกผลการประเมินตามจุดประสงค์การเรียนรู ้ด้านความรู้ (K) ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)              
และด้านคุณธรรม จริยธรรม และคุณลักษณะทีพ่ึงประสงค์ (A) 
ช่ือหน่วยที่ 3  การเปลี่ยนฐานของตัวเลขในระบบคอมพิวเตอร์ 

เรื่อง  การเปลี่ยนเลขฐานสิบเป็นเลขฐานอื่น 
ช่ือวิชา คณิตศาสตร์คอมพิวเตอร ์รหัสวิชา 21901-2005 
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สกุล 
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เกณฑ์การ
ประเมิน 

20 19 9 48 
1 69219010002 นายกนกพงศ์ ทองคำ 16 19 8 43 89.58 ผ่าน น้อยกว่าร้อย

ละ 70 ผลการ
ประเมิน “ไม่
ผ่าน” 
 
ร้อยละ 70 
ข้ึนไป ผลการ
ประเมิน 
“ผ่าน” 

2 69219010003 นางสาวกนกวรรณ คงเสน่ห์ 17 19 9 45 93.75 ผ่าน 
3 69219010004 นายกรวิชญ์ รักรอดจิต 18 18.5 9 45.5 94.79 ผ่าน 
4 69219010005 นายกวิน ปุยเงิน 14 19 9 42 87.50 ผ่าน 
5 69219010006 นางสาวเกวลิณ ราชฤทธิ์ 17 19 9 45 93.75 ผ่าน 
6 69219010007 นายคมคน แค้นคุ้ม 17 19 9 45 93.75 ผ่าน 
7 69219010008 นายจิรายุ ธรรมมา 14 18 7 39 81.25 ผ่าน 
8 69219010009 นายชนาธิป ร่างสง่า 16 19 9 44 91.67 ผ่าน 
9 69219010011 นายชุติเดช แผ่นศิลา 19 18 7 44 91.67 ผ่าน 
10 69219010012 นายเตชทัต หนูคงนุ้ย 15 19 7 41 85.42 ผ่าน 
11 69219010014 นายนฤเบศร์ ดวงทิพย์ 14 19 8 41 85.42 ผ่าน 
12 69219010016 นายปรีชา จันทแจ่ม 17 17.5 7 41.5 86.46 ผ่าน 
13 69219010017 นายปิยทัช จันทรสำเร็จ 16 18.5 8 42.5 88.54 ผ่าน 
14 69219010018 นายพงศกร แจ่มสะอาด 17 19 8 44 91.67 ผ่าน 
15 69219010019 นายพรวัฒนา เนาว์สูงเนิน 19 19 9 47 97.92 ผ่าน 
16 69219010020 นายพลสันต์ ชาเชียงตุง 15 19 8 42 87.50 ผ่าน 
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17 69219010021 นายพุทธารักษ์ สกุลคง 15 19 9 43 89.58 ผ่าน  
18 69219010022 นายภัคพล ฉัตรเจริญจิตต์ 18 19 9 46 95.83 ผ่าน 
19 69219010023 นายภูวณัฎฐ์ นาคกุล 16 18 8 42 87.50 ผ่าน 
20 69219010024 นายเมธัต ก๊กเลี่ยม 15 18 9 42 87.50 ผ่าน 
21 69219010025 นายรวิภาส ขุนไกร 15 18 7 40 83.33 ผ่าน 
22 69219010026 นายรังสิมัน ศรีท่าซอม 17 18 9 44 91.67 ผ่าน 
23 69219010027 นายวรากร เสาะแสวง 14 19 9 42 87.50 ผ่าน 
24 69219010028 นายวุฒิภัทร กายซิม 15 19 7 41 85.42 ผ่าน 
25 69219010029 นายเวสารัช กายซิม 17 18 8 43 89.58 ผ่าน 
26 69219010030 นายศุกลวัตน์ ชลธี 19 19 8 46 95.83 ผ่าน 
27 69219010031 นายศุภกฤต ทองพิทักษ์ 19 19 9 47 97.92 ผ่าน 
28 69219010032 นายศุภวิชญ์ เสทิน 16 18.5 7 41.5 86.46 ผ่าน 
29 69219010033 นางสาวสนิตานัน คงเขาม่วง 19 19 9 47 97.92 ผ่าน 
30 69219010035 นายสุรศักดิ์ กลิ่นขจร 18 16 9 43 89.58 ผ่าน 
31 69219010036 นายสุวิศิษฎ์ สุวรรณวงษ์ 14 19 8 41 85.42 ผ่าน 
32 69219010038 นายอดุลยศ เพ่ิม 18 17 8 43 89.58 ผ่าน 
33 69219010039 นายอรัญชนพร สารทิพย์ 15 18 7 40 83.33 ผ่าน 
34 69219010040 นายชญานนท์ จินโต 18 17 9 44 91.67 ผ่าน 

ค่าเฉลี่ย 16.44 18.47 8.24 43.15 89.89   
ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 1.67 0.75 0.82 2.12 4.42   

 
 
 

                          (นายวินิต  สืบสอน) 
                        ผู้ประเมิน 
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แบบบันทึกผลการประเมินตามจุดประสงค์การเรียนรู ้ด้านความรู้ (K) ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)                

ช่ือหน่วยที่ 3  การเปลี่ยนฐานของตัวเลขในระบบคอมพิวเตอร์ 
เรื่อง  การเปลี่ยนเลขฐานสิบเป็นเลขฐานอื่น 

ช่ือวิชา คณิตศาสตร์คอมพิวเตอร ์รหัสวิชา 21901-2005 
ลำดับ

ที่ 
รหัส

ประจำตัว 
ช่ือ สกุล รายการ

ประเมิน 
    

    

ใบ
งา

นก
ิจก

รร
มท

ี่ 2,
ทด

สอ
บห

ลงั
เรีย

น 
(K

) 

ใบ
งา

นก
ิจก

รร
มที่

1,
ใบ

มอ
บห

มา
ยง

าน
 (

P)
 

รว
มค

ะแ
นน

 

คะ
แน

นเ
ฉล

ี่ย(
ร้อ

ยล
ะ)

 

ผล
กา

รป
ระ

มิน
 

เกณฑ์การ
ประเมิน 

    20 19 39 
1 69219010002 นายกนกพงศ์ ทองคำ 16 19 35 89.74 ผ่าน น้อยกว่าร้อย

ละ 70 ผลการ
ประเมิน “ไม่
ผ่าน” 
 
ร้อยละ 70 
ข้ึนไป ผลการ
ประเมิน 
“ผ่าน” 

2 69219010003 นางสาวกนกวรรณ คงเสน่ห์ 17 19 36 92.31 ผ่าน 
3 69219010004 นายกรวิชญ์ รักรอดจิต 18 18.5 36.5 93.59 ผ่าน 
4 69219010005 นายกวิน ปุยเงิน 14 19 33 84.62 ผ่าน 
5 69219010006 นางสาวเกวลิณ ราชฤทธิ์ 17 19 36 92.31 ผ่าน 
6 69219010007 นายคมคน แค้นคุ้ม 17 19 36 92.31 ผ่าน 
7 69219010008 นายจิรายุ ธรรมมา 14 18 32 82.05 ผ่าน 
8 69219010009 นายชนาธิป ร่างสง่า 16 19 35 89.74 ผ่าน 
9 69219010011 นายชุติเดช แผ่นศิลา 19 18 37 94.87 ผ่าน 
10 69219010012 นายเตชทัต หนูคงนุ้ย 15 19 34 87.18 ผ่าน 
11 69219010014 นายนฤเบศร์ ดวงทิพย์ 14 19 33 84.62 ผ่าน 
12 69219010016 นายปรีชา จันทแจ่ม 17 17.5 34.5 88.46 ผ่าน 
13 69219010017 นายปิยทัช จันทรสำเร็จ 16 18.5 34.5 88.46 ผ่าน 
14 69219010018 นายพงศกร แจ่มสะอาด 17 19 36 92.31 ผ่าน 
15 69219010019 นายพรวัฒนา เนาว์สูงเนิน 19 19 38 97.44 ผ่าน 
16 69219010020 นายพลสันต์ ชาเชียงตุง 15 19 34 87.18 ผ่าน 
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17 69219010021 นายพุทธารักษ์ สกุลคง 15 19 34 87.18 ผ่าน  
18 69219010022 นายภัคพล ฉัตรเจริญจิตต์ 18 19 37 94.87 ผ่าน 
19 69219010023 นายภูวณัฎฐ์ นาคกุล 16 18 34 87.18 ผ่าน 
20 69219010024 นายเมธัต ก๊กเลี่ยม 15 18 33 84.62 ผ่าน 
21 69219010025 นายรวิภาส ขุนไกร 15 18 33 84.62 ผ่าน 
22 69219010026 นายรังสิมัน ศรีท่าซอม 17 18 35 89.74 ผ่าน 
23 69219010027 นายวรากร เสาะแสวง 14 19 33 84.62 ผ่าน 
24 69219010028 นายวุฒิภัทร กายซิม 15 19 34 87.18 ผ่าน 
25 69219010029 นายเวสารัช กายซิม 17 18 35 89.74 ผ่าน 
26 69219010030 นายศุกลวัตน์ ชลธี 19 19 38 97.44 ผ่าน 
27 69219010031 นายศุภกฤต ทองพิทักษ์ 19 19 38 97.44 ผ่าน 
28 69219010032 นายศุภวิชญ์ เสทิน 16 18.5 34.5 88.46 ผ่าน 
29 69219010033 นางสาวสนิตานัน คงเขาม่วง 19 19 38 97.44 ผ่าน 
30 69219010035 นายสุรศักดิ์ กลิ่นขจร 18 16 34 87.18 ผ่าน 
31 69219010036 นายสุวิศิษฎ์ สุวรรณวงษ์ 14 19 33 84.62 ผ่าน 
32 69219010038 นายอดุลยศ เพ่ิม 18 17 35 89.74 ผ่าน 
33 69219010039 นายอรัญชนพร สารทิพย์ 15 18 33 84.62 ผ่าน 
34 69219010040 นายชญานนท์ จินโต 18 17 35 89.74 ผ่าน 

ค่าเฉลี่ย 16.44 18.47 34.91 89.51   
ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 1.67 0.75 1.69 4.32   

 
 
 

                          (นายวินิต  สืบสอน) 
                        ผู้ประเมิน 
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 แบบบันทึกผลการประเมินตามจดุประสงค์การเรียนรู้ ด้านความรู้ (K) 
ช่ือหน่วยที่ 3  การเปลี่ยนฐานของตัวเลขในระบบคอมพิวเตอร์ 

เรื่อง  การเปลี่ยนฐานของตัวเลขในระบบคอมพิวเตอร ์
ช่ือวิชา คณิตศาสตร์คอมพิวเตอร ์รหัสวิชา 21901-2005 

ที่ รหัสประจำตัว ช่ือ สกุล 

รายการ
ประเมิน 

ผล
กา

รป
ระ

เมิ
น 

 

เกณฑ์การประเมิน 

ใบ
งา

นก
ิจก

รร
มท

ี่ 2 
 

สอ
บห

ลัง
เรีย

น 
(P

ro
st

-te
st

) 

10 10 

1 69219010002 นายกนกพงศ์ ทองคำ 7 9 ผ่าน น้อยกว่าร้อยละ 70 ผล
การประเมิน “ไม่ผ่าน” 
 
ร้อยละ 70 ข้ึนไป ผลการ
ประเมิน “ผ่าน” 
*ผู้เรียนต้องได้ 7 คะแนน
ข้ึนไป 

2 69219010003 นางสาวกนกวรรณ คงเสน่ห์ 7 10 ผ่าน 
3 69219010004 นายกรวิชญ์ รักรอดจิต 8 10 ผ่าน 
4 69219010005 นายกวิน ปุยเงิน 7 7 ผ่าน 
5 69219010006 นางสาวเกวลิณ ราชฤทธิ์ 8 9 ผ่าน 
6 69219010007 นายคมคน แค้นคุ้ม 8 9 ผ่าน 
7 69219010008 นายจิรายุ ธรรมมา 7 7 ผ่าน 
8 69219010009 นายชนาธิป ร่างสง่า 8 8 ผ่าน 
9 69219010011 นายชุติเดช แผ่นศิลา 9 10 ผ่าน 
10 69219010012 นายเตชทัต หนูคงนุ้ย 7 8 ผ่าน 
11 69219010014 นายนฤเบศร์ ดวงทิพย์ 7 7 ผ่าน 
12 69219010016 นายปรีชา จันทแจ่ม 8 9 ผ่าน 
13 69219010017 นายปิยทัช จันทรสำเร็จ 9 7 ผ่าน 
14 69219010018 นายพงศกร แจ่มสะอาด 9 8 ผ่าน 
15 69219010019 นายพรวัฒนา เนาว์สูงเนิน 9 10 ผ่าน 
16 69219010020 นายพลสันต์ ชาเชียงตุง 8 7 ผ่าน 
17 69219010021 นายพุทธารักษ์ สกุลคง 7 8 ผ่าน 

18 69219010022 นายภัคพล ฉัตรเจริญจิตต์ 8 10 ผ่าน 

19 69219010023 นายภูวณัฎฐ์ นาคกุล 8 8 ผ่าน 
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20 69219010024 นายเมธัต ก๊กเล่ียม 8 7 ผ่าน  

21 69219010025 นายรวิภาส ขุนไกร 7 8 ผ่าน 

22 69219010026 นายรังสิมัน ศรีท่าซอม 9 8 ผ่าน 

23 69219010027 นายวรากร เสาะแสวง 7 7 ผ่าน 

24 69219010028 นายวุฒิภัทร กายซิม 8 7 ผ่าน 

25 69219010029 นายเวสารัช กายซิม 9 8 ผ่าน 

26 69219010030 นายศุกลวัตน์ ชลธี 9 10 ผ่าน 

27 69219010031 นายศุภกฤต ทองพิทักษ์ 9 10 ผ่าน 

28 69219010032 นายศุภวิชญ์ เสทิน 7 9 ผ่าน 

29 69219010033 นางสาวสนิตานัน คงเขาม่วง 9 10 ผ่าน 

30 69219010035 นายสุรศักดิ์ กล่ินขจร 8 10 ผ่าน 

31 69219010036 นายสุวิศิษฎ์ สุวรรณวงษ์ 7 7 ผ่าน 

32 69219010038 นายอดุลยศ เพิ่ม 9 9 ผ่าน 

33 69219010039 นายอรัญชนพร สารทิพย์ 8 7 ผ่าน 

34 69219010040 นายชญานนท์ จินโต 9 9 ผ่าน 

ค่าเฉลี่ย 8.00 8.44   

ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.82 1.19   

 

  

                                                                                                  (นายวินิต  สืบสอน) 
               ผู้ประเมิน 
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แบบบันทึกผลการประเมินตามจุดประสงค์การเรียนรู ้ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
ช่ือหน่วยที่ 3  การเปลี่ยนฐานของตัวเลขในระบบคอมพิวเตอร์ 

เรื่อง  การเปลี่ยนเลขฐานสิบเป็นเลขฐานอื่น 
ช่ือวิชา คณิตศาสตร์คอมพิวเตอร ์รหัสวิชา 21901-2005 

ลำ
ดับ
ที่ 

รหัสประจำตัว ช่ือ สกุล 

รายการ
ประเมิน 

 

ใบ
งา

นก
ิจก

รร
มท

ี่ 1 
(ก

ลุ่ม
) 

ใบ
มอ

บห
มา

ยง
าน

 (เ
ดี่ย

ว)
 

รว
มค

ะแ
นน

 
 

 
 
 

คะแน
นเฉลี่ย 
(ร้อย
ละ) 

ผล
กา

รป
ระ

เมิ
น 

 
 
 

เกณฑ์การ
ประเมิน 

9 10 19 
1 69219010002 นายกนกพงศ์ ทองคำ 9 10 19 100.00 ผ่าน น้อยกว่าร้อยละ 

70 ผลการ
ประเมิน “ไม่
ผ่าน” 
 
ร้อยละ 70 ข้ึน
ไป ผลการ
ประเมิน “ผ่าน” 

2 69219010003 นางสาวกนกวรรณ คงเสน่ห์ 9 10 19 100.00 ผ่าน 
3 69219010004 นายกรวิชญ์ รักรอดจิต 9 9.5 18.5 97.37 ผ่าน 
4 69219010005 นายกวิน ปุยเงิน 9 10 19 100.00 ผ่าน 
5 69219010006 นางสาวเกวลิณ ราชฤทธิ์ 9 10 19 100.00 ผ่าน 
6 69219010007 นายคมคน แค้นคุ้ม 9 10 19 100.00 ผ่าน 
7 69219010008 นายจิรายุ ธรรมมา 8 10 18 94.74 ผ่าน 
8 69219010009 นายชนาธิป ร่างสง่า 9 10 19 100.00 ผ่าน 
9 69219010011 นายชุติเดช แผ่นศิลา 8 10 18 94.74 ผ่าน 
10 69219010012 นายเตชทัต หนูคงนุ้ย 9 10 19 100.00 ผ่าน 
11 69219010014 นายนฤเบศร์ ดวงทิพย์ 9 10 19 100.00 ผ่าน 
12 69219010016 นายปรีชา จันทแจ่ม 8 9.5 17.5 92.11 ผ่าน 
13 69219010017 นายปิยทัช จันทรสำเร็จ 9 9.5 18.5 97.37 ผ่าน 
14 69219010018 นายพงศกร แจ่มสะอาด 9 10 19 100.00 ผ่าน 
15 69219010019 นายพรวัฒนา เนาว์สูงเนิน 9 10 19 100.00 ผ่าน 
16 69219010020 นายพลสันต์ ชาเชียงตุง 9 10 19 100.00 ผ่าน 
17 69219010017 นายพุทธารักษ์ สกุลคง 9 10 19 100.00 ผ่าน 
18 69219010018 นายภัคพล ฉัตรเจริญจิตต์ 9 10 19 100.00 ผ่าน 
19 69219010019 นายภูวณัฎฐ์ นาคกุล 8 10 18 94.74 ผ่าน 
20 69219010020 นายเมธัต ก๊กเล่ียม 8 10 18 94.74 ผ่าน 
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21 69219010025 นายรวิภาส ขุนไกร 8 10 18 94.74 ผ่าน 
22 69219010026 นายรังสิมัน ศรีท่าซอม 8 10 18 94.74 ผ่าน 
23 69219010027 นายวรากร เสาะแสวง 9 10 19 100.00 ผ่าน 
24 69219010028 นายวุฒิภัทร กายซิม 9 10 19 100.00 ผ่าน 
25 69219010029 นายเวสารัช กายซิม 9 9 18 94.74 ผ่าน 
26 69219010030 นายศุกลวัตน์ ชลธี 9 10 19 100.00 ผ่าน 
27 69219010031 นายศุภกฤต ทองพิทักษ์ 9 10 19 100.00 ผ่าน 
28 69219010032 นายศุภวิชญ์ เสทิน 9 9.5 18.5 97.37 ผ่าน 
29 69219010033 นางสาวสนิตานัน คงเขาม่วง 9 10 19 100.00 ผ่าน 
30 69219010035 นายสุรศักดิ์ กล่ินขจร 9 7 16 84.21 ผ่าน 
31 69219010036 นายสุวิศิษฎ์ สุวรรณวงษ์ 9 10 19 100.00 ผ่าน 
32 69219010038 นายอดุลยศ เพิ่ม 9 8 17 89.47 ผ่าน 
33 69219010039 นายอรัญชนพร สารทิพย์ 8 10 18 94.74 ผ่าน 
34 69219010040 นายชญานนท์ จินโต 9 8 17 89.47 ผ่าน 

ค่าเฉลี่ย 8.76 9.71 18.47 97.21   

ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.43 0.69 0.75 3.94   

 

 

                                                                                                  (นายวินิต  สืบสอน) 
               ผู้ประเมิน 
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แบบประเมินด้านคุณธรรม จริยธรรมและคณุลกัษณะที่พึงประสงค์ (A) 
  เรื่อง  การเปลี่ยนฐานของตวัเลขในระบบคอมพิวเตอร์   

รายวิชา คณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์ รหัสวิชา 21901-2005 

คำช้ีแจง : ให้ ผู้ครสูอน สังเกตพฤติกรรมของผู้เรียนในระหว่างเรียนและนอกเวลาเรียน แล้วขีด √ ลงในช่องที่
ตรงกับระดับคะแนน 

ลำ
ดับ

ที่ 
 

รหัสประจำตัว ช่ือ - สกุล 

พฤติกรรม / ระดับคะแนน 

ใฝ่เรียนรู้ 
มุ่งม่ันใน

การทำงาน  รับผิดชอบ 

รว
ม 

คะ
แน

นเ
ฉล

ี่ย 
 ผล

ปร
ะเ

มิน
 

3 2 1 3 2 1 3 2 1    

1 69219010002 นายกนกพงศ์ ทองคำ √   √    √  8 88.89 ผ่าน 

2 69219010003 นางสาวกนกวรรณ คงเสน่ห์ √   √   √   9 100.00 ผ่าน 

3 69219010004 นายกรวิชญ์ รักรอดจิต √   √   √   9 100.00 ผ่าน 

4 69219010005 นายกวิน ปุยเงิน √   √   √   9 100.00 ผ่าน 

5 69219010006 นางสาวเกวลิณ ราชฤทธ์ิ √   √   √   9 100.00 ผ่าน 

6 69219010007 นายคมคน แค้นคุ้ม √   √   √   9 100.00 ผ่าน 

7 69219010008 นายจิรายุ ธรรมมา √    √   √  7 77.78 ผ่าน 

8 69219010009 นายชนาธิป ร่างสง่า √   √   √   9 100.00 ผ่าน 

9 69219010011 นายชุติเดช แผ่นศิลา √    √   √  7 77.78 ผ่าน 

10 69219010012 นายเตชทัต หนูคงนุ้ย √    √   √  7 77.78 ผ่าน 

11 69219010014 นายนฤเบศร์ ดวงทิพย์ √    √  √   8 88.89 ผ่าน 

12 69219010016 นายปรีชา จันทแจ่ม √    √   √  7 77.78 ผ่าน 

13 69219010017 นายปิยทัช จันทรสำเร็จ √    √  √   8 88.89 ผ่าน 

14 69219010018 นายพงศกร แจ่มสะอาด √    √  √   8 88.89 ผ่าน 

15 69219010019 นายพรวัฒนา เนาว์สูงเนิน √   √   √   9 100.00 ผ่าน 

16 69219010020 นายพลสันต์ ชาเชียงตุง √    √  √   8 88.89 ผ่าน 

17 69219010021 นายพุทธารักษ์ สกุลคง √   √   √   9 100.00 ผ่าน 

18 69219010022 นายภัคพล ฉัตรเจริญจิตต์ √   √   √   9 100.00 ผ่าน 

19 69219010023 นายภูวณัฎฐ์ นาคกุล √   √    √  8 88.89 ผ่าน 

20 69219010024 นายเมธัต ก๊กเล่ียม √   √   √   9 100.00 ผ่าน 

21 69219010025 นายรวิภาส ขุนไกร √    √   √  7 77.78 ผ่าน 

22 69219010026 นายรังสิมัน ศรีท่าซอม √   √   √   9 100.00 ผ่าน 
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แบบประเมินด้านคุณธรรม จริยธรรมและคณุลกัษณะที่พึงประสงค์ (A) 
  เรื่อง  การเปลี่ยนฐานของตวัเลขในระบบคอมพิวเตอร์   

รายวิชา คณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์ รหัสวิชา 21901-2005 

คำช้ีแจง : ให้ ผู้ครสูอน สังเกตพฤติกรรมของผู้เรียนในระหว่างเรียนและนอกเวลาเรียน แล้วขีด √ ลงในช่องที่
ตรงกับระดับคะแนน 

ลำ
ดับ

ที่ 
 

รหัสประจำตัว ช่ือ - สกุล 

พฤติกรรม / ระดับคะแนน 

ใฝ่เรียนรู้ 
มุ่งม่ันใน

การทำงาน  รับผิดชอบ 

รว
ม 

คะ
แน

นเ
ฉล

ี่ย 
 ผล

ปร
ะเ

มิน
 

3 2 1 3 2 1 3 2 1    

23 69219010027 นายวรากร เสาะแสวง √   √   √   9 100.00 ผ่าน 
24 69219010028 นายวุฒิภัทร กายซิม √    √   √  7 77.78 ผ่าน 
25 69219010029 นายเวสารัช กายซิม √   √    √  8 88.89 ผ่าน 
26 69219010030 นายศุกลวัตน์ ชลธ ี  √  √   √   8 88.89 ผ่าน 
27 69219010031 นายศุภกฤต ทองพิทักษ์ √   √   √   9 100.00 ผ่าน 
28 69219010032 นายศุภวิชญ์ เสทิน √    √   √  7 77.78 ผ่าน 
29 69219010033 นางสาวสนิตานัน คงเขาม่วง √   √   √   9 100.00 ผ่าน 
30 69219010035 นายสุรศักดิ์ กล่ินขจร √   √   √   9 100.00 ผ่าน 
31 69219010036 นายสุวิศิษฎ์ สุวรรณวงษ์ √    √  √   8 88.89 ผ่าน 
32 69219010038 นายอดุลยศ เพิ่ม √    √  √   8 88.89 ผ่าน 
33 69219010039 นายอรัญชนพร สารทิพย์ √    √   √  7 77.78 ผ่าน 
34 69219010040 นายชญานนท์ จินโต √   √   √   9 100.00 ผ่าน 

รวม 280   

ค่าเฉลี่ย 8.24   

ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.82   
 
 

หมายเหตุ : เกณฑ์การประเมิน : ผ่านเกณฑ์ระดับ ผ่านข้ึนไป ร้อยละ 70 

เกฑณ์การให้ คะแนน   
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ คำอธิบาย 

3 ด ี ผู้เรียนมีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ในระดับดีอย่างสม่ำเสมอ 
2 ผ่าน ผู้เรียนมีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ในระดับผ่านเกณฑ์มาตรฐาน 
1 ไม่ผ่าน ผู้เรียนต้องได้รับการปรบัปรุงและพัฒนาคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
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เกณฑ์การประเมินผ่าน (6 คะแนน) 

คะแนน คุณภาพ ผลประเมิน หมายเหตุ 
5 - 6   ด ี ผ่าน  
3 - 4   ผ่าน ผ่าน  
0 - 2 ไม่ผ่าน ไม่ผ่าน  

 
 
 
 
 

ลงช่ือ ............................................... 
                                                                                                (นายวินิต  สืบสอน) 

   ผู้ประเมิน 
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แบบบันทึกการสังเกตและประเมินผลพฤติกรรมรายบุคคล 

  เรื่อง  การเปลี่ยนฐานของตวัเลขในระบบคอมพิวเตอร์   
รายวิชา คณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์ รหัสวิชา 21901-2005 

คำช้ีแจง : ให้ ผู้ครสูอน สังเกตพฤติกรรมของผู้เรียนในระหว่างเรียนและนอกเวลาเรียน แล้วขีด √ ลงในช่องที่
ตรงกับระดับคะแนน 

ลำ
ดับ

ที่ 
 

รหัสประจำตัว 
ช่ือ – สกุล 

 

พฤติกรรม / ระดับคะแนน 

 

ใฝ่
เรีย

นร
ู้ 

                 

มุ่ง
มั่น

 

ใน
กา

รท
ำง

าน
 

 

มีวิ
นัย

 

รว
ม 

คะ
แน

นเ
ฉล

ี่ย 
 ผล

ปร
ะเ

มิน
 

3 2 1 3 2 1 3 2 1    

1 69219010002 นายกนกพงศ์ ทองคำ √   √   √   9 100.0 ผ่าน 

2 69219010003 นางสาวกนกวรรณ คงเสน่ห์ √   √    √  8 88.9 ผ่าน 

3 69219010004 นายกรวิชญ์ รักรอดจิต √    √  √   8 88.9 ผ่าน 

4 69219010005 นายกวิน ปุยเงิน √   √    √  8 88.9 ผ่าน 

5 69219010006 นางสาวเกวลิณ ราชฤทธิ์ √   √   √   9 100.0 ผ่าน 

6 69219010007 นายคมคน แค้นคุ้ม √   √     √  8 88.9 ผ่าน 

7 69219010008 นายจิรายุ ธรรมมา √   √   √   9 100.0 ผ่าน 

8 69219010009 นายชนาธิป ร่างสง่า √   √   √   9 100.0 ผ่าน 

9 69219010011 นายชุติเดช แผ่นศิลา √   √     √  8 88.9 ผ่าน 

10 69219010012 นายเตชทัต หนูคงนุ้ย √   √   √   9 100.0 ผ่าน 

11 69219010014 นายนฤเบศร์ ดวงทิพย์ √    √  √   8 88.9 ผ่าน 

12 69219010016 นายปรีชา จันทแจ่ม √    √  √   8 88.9 ผ่าน 

13 69219010017 นายปิยทัช จันทรสำเร็จ √   √   √   9 100.0 ผ่าน 

14 69219010018 นายพงศกร แจ่มสะอาด √   √    √  8 88.9 ผ่าน 

15 69219010019 นายพรวัฒนา เนาว์สูงเนิน √   √   √   9 100.0 ผ่าน 

16 69219010020 นายพลสันต์ ชาเชียงตุง √   √    √  8 88.9 ผ่าน 

17 69219010021 นายพุทธารักษ์ สกุลคง √   √   √   8 88.9 ผ่าน 

18 69219010022 นายภัคพล ฉัตรเจริญจิตต์ √   √    √  8 88.9 ผ่าน 

19 69219010023 นายภูวณัฎฐ์ นาคกุล √   √    √  8 88.9 ผ่าน 

20 69219010024 นายเมธัต ก๊กเลี่ยม √   √    √  8 88.9 ผ่าน 
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แบบบันทึกการสังเกตและประเมินผลพฤติกรรมรายบุคคล 

  เรื่อง  การเปลี่ยนฐานของตวัเลขในระบบคอมพิวเตอร์   
รายวิชา คณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์ รหัสวิชา 21901-2005 

คำช้ีแจง : ให้ ผู้ครสูอน สังเกตพฤติกรรมของผู้เรียนในระหว่างเรียนและนอกเวลาเรียน แล้วขีด √ ลงในช่องที่
ตรงกับระดับคะแนน 
 

ลำ
ดับ

ที่ 
 

รหัส
ประจำตัว 

 
 
 

ช่ือ – สกุล 

 

 

พฤติกรรม / ระดับคะแนน 

 

ใฝ่
เรีย

นร
ู้ 

                 

มุ่ง
มั่น

 

ใน
กา

รท
ำง

าน
 

 

มีวิ
นัย

 

รว
ม 

คะ
แน

นเ
ฉล

ี่ย 
 ผล

ปร
ะเ

มิน
 

3 2 1 3 2 1 3 2 1    

21 69219010025 นายรวิภาส ขุนไกร √   √     √  8 88.9 ผ่าน 
22 69219010026 นายรังสิมัน ศรีท่าซอม √   √   √   9 100.0 ผ่าน 
23 69219010027 นายวรากร เสาะแสวง √   √   √   9 100.0 ผ่าน 

24 69219010028 นายวุฒิภัทร กายซิม √   √     √  8 88.9 ผ่าน 

25 69219010029 นายเวสารัช กายซิม  √   √  √   7 77.8 ผ่าน 
26 69219010030 นายศุกลวัตน์ ชลธี √   √   √   9 100.0 ผ่าน 
27 69219010031 นายศุภกฤต ทองพิทักษ์ √   √   √   9 100.0 ผ่าน 
28 69219010032 นายศุภวิชญ์ เสทิน  √   √  √   7 77.8 ผ่าน 
29 69219010033 นางสาวสนิตานัน คงเขาม่วง √    √  √   8 88.9 ผ่าน 
30 69219010035 นายสุรศักดิ์ กลิ่นขจร √    √  √   8 88.9 ผ่าน 
31 69219010036 นายสุวิศิษฎ์ สุวรรณวงษ์ √   √   √   9 100.0 ผ่าน 
32 69219010038 นายอดุลยศ เพ่ิม √    √   √  7 77.8 ผ่าน 
33 69219010039 นายอรัญชนพร สารทิพย์ √   √   √   9 100.0 ผ่าน 
34 69219010040 นายชญานนท์ จินโต √   √   √   9 100.0 ผ่าน 

รวม 283   
ค่าเฉลี่ย 8.32   

ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.64   
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หมายเหตุ : เกณฑ์การประเมิน : ผ่านเกณฑ์ระดับ ผ่านข้ึนไป ร้อยละ 70 

เกฑณ์การให้ คะแนน   
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ คำอธิบาย 

3 ด ี ผู้เรียนมีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ในระดับดีอย่างสม่ำเสมอ 
2 ผ่าน ผู้เรียนมีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ในระดับผ่านเกณฑ์มาตรฐาน 
1 ไม่ผ่าน ผู้เรียนต้องได้รับการปรบัปรุงและพัฒนาคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

 
เกณฑ์การประเมินผ่าน (6 คะแนน) 

คะแนน คุณภาพ ผลประเมิน หมายเหตุ 
5 - 6   ด ี ผ่าน  
3 - 4   ผ่าน ผ่าน  
0 - 2 ไม่ผ่าน ไม่ผ่าน  

 
 
 
 
 

ลงช่ือ ................................................ 
(นายวินิต  สืบสอน) 

  ผู้ประเมิน 
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แบบบันทึกการสังเกตพฤติกรรมเข้ากจิกรรมกลุ่ม 

  เรื่อง  การเปลี่ยนฐานของตวัเลขในระบบคอมพิวเตอร์   
รายวิชา คณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์ รหัสวิชา 21901-2005 

คำช้ีแจง  ให้ ผู้ครสูอน สังเกตพฤติกรรมของผู้เรียนในระหว่างเรยีนและนอกเวลาเรียน แล้วขีด √  
ลงในช่องที่ตรงกับระดบัคะแนน 

ลำ
ดับ

ที่ 
 

รหัส
ประจำตัว 

ช่ือ – สกุล 

 

พฤติกรรม / ระดับคะแนน 

คว
าม

ถูก
ต้อ

งข
อง

กา
รแ

ปล
งเ

ลข
ฐา

น 

ลำ
ดับ

ขั้น
ตอ

นแ
ละ

กร
ะบ

วน
กา

รค
ิด 

คว
าม

เป
็นร

ะเ
บีย

บ
แล

ะต
รง

ต่อ
เว

ลา
 

รว
ม 

คะ
แน

นเ
ฉล

ี่ย 
 

ผล
ปร

ะเ
มิน

 

3 2 1 3 2 1 3 2 1    

1 69219010002 นายกนกพงศ์ ทองคำ √   √   √   9 100.00 ผ่าน 

2 69219010003 นางสาวกนกวรรณ คงเสน่ห์ √   √   √   9 100.00 ผ่าน 

3 69219010004 นายกรวิชญ์ รักรอดจิต  √   √  √   7 100.00 ผ่าน 

4 69219010005 นายกวิน ปุยเงิน √   √   √   9 100.00 ผ่าน 

5 69219010006 นางสาวเกวลิณ ราชฤทธิ์ √   √   √   9 100.00 ผ่าน 

6 69219010007 นายคมคน แค้นคุ้ม √   √    √   9 100.00 ผ่าน 

7 69219010008 นายจิรายุ ธรรมมา √   √   √   9 100.00 ผ่าน 

8 69219010009 นายชนาธิป ร่างสง่า √   √   √   9 100.00 ผ่าน 

9 69219010011 นายชุติเดช แผ่นศิลา √   √   √    9 100.00 ผ่าน 

10 69219010012 นายเตชทัต หนูคงนุ้ย √   √   √   9 100.00 ผ่าน 

11 69219010014 นายนฤเบศร์ ดวงทิพย์  √   √  √    7 77.78 ผ่าน 

12 69219010016 นายปรีชา จันทแจ่ม  √   √  √   7 77.78 ผ่าน 

13 69219010017 นายปิยทัช จันทรสำเร็จ √   √   √   9 100.00 ผ่าน 

14 69219010018 นายพงศกร แจ่มสะอาด √   √   √   9 100.00 ผ่าน 

15 69219010019 นายพรวัฒนา เนาว์สูงเนิน √   √   √   9 100.00 ผ่าน 

16 69219010020 นายพลสันต์ ชาเชียงตุง √   √   √   9 100.00 ผ่าน 

17 69219010021 นายพุทธารักษ์ สกุลคง √   √   √   9 100.00 ผ่าน 

18 69219010022 นายภัคพล ฉัตรเจริญจิตต์ √   √   √   9 100.00 ผ่าน 

19 69219010023 นายภูวณัฎฐ์ นาคกุล √   √   √   9 100.00 ผ่าน 

20 69219010024 นายเมธัต ก๊กเลี่ยม √   √   √   9 100.00 ผ่าน 
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แบบบันทึกการสังเกตพฤติกรรมเข้ากจิกรรมกลุ่ม 

  เรื่อง  การเปลี่ยนฐานของตวัเลขในระบบคอมพิวเตอร์   
รายวิชา คณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์ รหัสวิชา 21901-2005 

คำช้ีแจง : ให้ ผู้ครสูอน สังเกตพฤติกรรมของผู้เรียนในระหว่างเรียนและนอกเวลาเรียน แล้วขีด √ ลงในช่องที่
ตรงกับระดับคะแนน 
 

ลำ
ดับ

ที่ 
 

รหัส
ประจำตัว 

 
 
 

ช่ือ – สกุล 

 

 

พฤติกรรม / ระดับคะแนน 

คว
าม

ถูก
ต้อ

งข
อง

กา
รแ

ปล
งเ

ลข
ฐา

น 

ลำ
ดับ

ขั้น
ตอ

นแ
ละ

กร
ะบ

วน
กา

รค
ิด 

คว
าม

เป
็นร

ะเ
บีย

บ
แล

ะต
รง

ต่อ
เว

ลา
 

รว
ม 

คะ
แน

นเ
ฉล

ี่ย 
 ผล

ปร
ะเ

มิน
 

3 2 1 3 2 1 3 2 1    

21 69219010025 นายรวิภาส ขุนไกร √   √   √   9 100.00 ผ่าน 
22 69219010026 นายรังสิมัน ศรีท่าซอม √   √   √   9 100.00 ผ่าน 
23 69219010027 นายวรากร เสาะแสวง √   √   √   9 100.00 ผ่าน 

24 69219010028 นายวุฒิภัทร กายซิม √   √   √   9 100.00 ผ่าน 

25 69219010029 นายเวสารัช กายซิม √    √  √   8 88.89 ผ่าน 
26 69219010030 นายศุกลวัตน์ ชลธี √   √   √   9 100.00 ผ่าน 
27 69219010031 นายศุภกฤต ทองพิทักษ์ √   √   √   9 100.00 ผ่าน 
28 69219010032 นายศุภวิชญ์ เสทิน √    √  √   8 88.89 ผ่าน 
29 69219010033 นางสาวสนิตานัน คงเขาม่วง √    √  √   8 88.89 ผ่าน 
30 69219010035 นายสุรศักดิ์ กลิ่นขจร √    √  √   8 88.89 ผ่าน 
31 69219010036 นายสุวิศิษฎ์ สุวรรณวงษ์ √   √   √   9 100.00 ผ่าน 
32 69219010038 นายอดุลยศ เพ่ิม √    √  √   8 88.89 ผ่าน 
33 69219010039 นายอรัญชนพร สารทิพย์ √   √   √   9 100.00 ผ่าน 
34 69219010040 นายชญานนท์ จินโต √   √   √   9 100.00 ผ่าน 

รวม 304   
ค่าเฉลี่ย 8.68   

ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.63   
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หมายเหตุ : เกณฑ์การประเมิน : ผ่านเกณฑ์ระดับ ผ่านข้ึนไป ร้อยละ 70 

เกฑณ์การให้ คะแนน   
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ คำอธิบาย 

3 ด ี ผู้เรียนมีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ในระดับดีอย่างสม่ำเสมอ 
2 ผ่าน ผู้เรียนมีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ในระดับผ่านเกณฑ์มาตรฐาน 
1 ไม่ผ่าน ผู้เรียนต้องได้รับการปรบัปรุงและพัฒนาคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

 
เกณฑ์การประเมินผ่าน (6 คะแนน) 

คะแนน คุณภาพ ผลประเมิน หมายเหตุ 
5 - 6   ด ี ผ่าน  
3 - 4   ผ่าน ผ่าน  
0 - 2 ไม่ผ่าน ไม่ผ่าน  

 
 
 
 
 

ลงช่ือ ................................................ 
(นายวินิต  สืบสอน) 

  ผู้ประเมิน 
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ส่ือและเอกสารประกอบการสอน 

 

Power Point 

 

 

 

 

 Canva Interactive เกมแกะรอยเศษเหลือ 
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บัตร EXIT TICKET (ตั๋วคิดก่อนออกจากห้อง) 

 

ตัวอย่าง กิจกรรมกลุ่ม 

  

กิจกรรม ถอดรหัสระบบล่ม 
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ใบงาน/ใบมอบหมายงาน  

และเกณฑ์การตัดสิน 
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      เกณฑ์การตัดสินและประเมินผล (Rubric Assessment) 

รายการประเมิน ดีเย่ียม (3 คะแนน) ผ่านเกณฑ์ (2 คะแนน) 
ควรปรับปรุง (1 

คะแนน) 

1. ความถูกต้องของการ
แปลงเลขฐาน 

แสดงข้ันตอนการหารซ้ำ
และหาเศษได้ถูกต้อง
ครบถ้วนทั้ง 3 ด่าน 

แสดงข้ันตอนถูกต้อง แต่
มีจุดผิดพลาดเล็กน้อย 1 
จุด 

คำนวณผิดพลาดหลาย
จุด หรือใส่คำตอบไม่
ถูกต้อง 

2. ลำดับข้ันตอนและ
กระบวนการคิด 

เรียงลำดับคำตอบจาก
ล่างข้ึนบน (เศษตัว
สุดท้ายไปตัวแรก) ได้
ถูกต้อง 

เรียงลำดับข้ันตอน
สลับกันบางส่วน แต่
เข้าใจหลักการ 

ไม่เข้าใจลำดับการเขียน
ผลลัพธ์เลขฐาน 

3. ความเป็นระเบียบ
และตรงต่อเวลา 

ส่งงานตรงเวลา สมบูรณ์ 
สะอาด เรียบร้อย อ่าน
ง่าย 

ส่งงานตรงเวลา แต่
ช้ินงานยังไม่เป็นระเบียบ
เท่าที่ควร 

ส่งงานล่าช้ากว่ากำหนด 
และงานไม่เรียบร้อย 

 
 

-        สรุปเกณฑ์การตัดสินระดับคณุภาพ  เกณฑ์ผ่าน อยู่ในระดับ ดีข้ึนไป (5-7 คะแนน) 

 
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ ผลการประเมิน 

8 - 9 คะแนน   ดีเย่ียม ผ่าน (ระดับสูง) 

5 - 7 คะแนน   ดี / ผ่านเกณฑ์ ผ่าน 

0 - 4 คะแนน   ควรปรับปรุง ไม่ผ่าน (ต้องซ่อมเสริม) 
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แบบประเมินพฤติกรรมกลุม่ 

เรื่อง ถอดรหัสระบบล่ม  
วิชา คณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์ รหัสวิชา 21901 - 2005 

คำช้ีแจง  โปรดทำเครื่องหมาย  ลงในช่องที่ตรงกับระดบัความคิดเห็นหรือระดับคะแนนตามความเปน็จริง 
 

กลุ่มที่ ............. 
 

 
ลำดับที่ 

 

 
รายการประเมิน 

 

ระดับคะแนน 

3 2 1 

1 ความถูกต้องของการแปลงเลขฐาน    

2 ลำดับข้ันตอนและกระบวนการคดิ    

3 ความเป็นระเบียบและตรงต่อเวลา    

 
ข้อเสนอแนะ 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
 
 
 
 

ผู้ประเมิน ...................................................... 
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เกณฑ์การให้คะแนนรายข้อ (คะแนนเต็ม 10 คะแนน / ข้อละ 2 คะแนน) 

คะแนน เกณฑ์การพิจารณา 

2 (ดีมาก) 
ตอบคำถามไดถู้กต้อง ครบถ้วน ตรงประเดน็ตามเน้ือหาบทอ่าน และมีการอธิบาย/ยกตัวอย่างได้อย่าง
ชัดเจน 

1 (พอใช้) 
ตอบคำถามไดถู้กต้องเพียงบางส่วน ความหมายยังไม่ครบถ้วน หรือตอบตรงประเด็นแต่ขาดคำอธิบาย
ขยายความ 

0 (ปรับปรุง) ตอบไม่ถูกต้อง ไม่ตรงประเดน็ตามเน้ือหา หรือเว้นว่างไว้ไม่ไดต้อบ 
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แนวทางการเฉลยและเกณฑ์ประเมินรายข้อ 
ข้อที่ 1 สภาวะกระแสไฟฟ้า ON / OFF กับตัวเลข (2 คะแนน) 

2 คะแนน: ระบุครบทัง้ 2 สภาวะอย่างถูกต้องว่า 1 แทน ON (มีกระแสไฟฟ้า) และ 0 แทน OFF (ไม่มี
กระแสไฟฟ้า) 
1 คะแนน: ตอบถูกต้องเพียงสภาวะเดียว (เช่น ตอบเฉพาะเลข 1 แต่ไม่กล่าวถึงเลข 0)  
0 คะแนน: ระบุตัวเลขผิดสภาวะ หรือไม่ตอบ  

ข้อที่ 2 เหตุผลที่มนุษย์และคอมพิวเตอร์สื่อสารกนัไม่ได้ทันที (2 คะแนน) 
2 คะแนน: อธิบายความแตกต่างได้ชัดเจนว่า คอมพิวเตอร์ใช้ภาษาเครื่อง/ระบบเลขฐาน (สอง, แปด, 
สิบหก) ส่วน มนุษย์ใช้ภาษาระดับสูง/เลขฐานสิบ จึงต้องมีกระบวนการแปลงภาษาก่อน  
1 คะแนน: ตอบเพียงฝ่ังใดฝ่ังหน่ึง (เช่น ตอบแค่ว่าเพราะคอมพิวเตอร์เข้าใจแตเ่ลขฐานสอง)  
0 คะแนน: ตอบไม่ตรงประเดน็ หรือไม่ตอบ  

ข้อที่ 3 ระบบเลขฐานพื้นฐานที่ใช้สั่งงานคอมพิวเตอร ์(2 คะแนน) 
2 คะแนน: ระบุช่ือระบบ "ระบบเลขฐานสอง" (Binary) และระบุตวัเลขครบถ้วนคือ "0 และ 1"  
1 คะแนน: บอกช่ือระบบถูกต้อง แต่ไม่ได้ระบตุวัเลข 0 และ 1 (หรือระบุตัวเลขถูกแต่จำช่ือระบบไมไ่ด)้  
0 คะแนน: ตอบเป็นระบบเลขฐานอ่ืน หรือไม่ตอบ  

ข้อที่ 4 ระบบเลขฐานที่มนุษย์ใช้ในชีวิตประจำวัน (2 คะแนน) 
2 คะแนน: ระบุช่ือระบบ "ระบบเลขฐานสิบ" (Decimal) และระบุจำนวนตวัเลขถูกต้องคือ 10 จำนวน 
(เลข 0 ถึง 9)  
1 คะแนน: ตอบช่ือระบบถูก แต่มิได้ระบเุลข 0-9 (หรือระบุว่ามี 10 ตัวแต่ลืมเขียนเลข 0-9)  
0 คะแนน: ตอบเป็นระบบเลขฐานอ่ืน หรือไม่ตอบ  

ข้อที่ 5 ความสำคัญของการศึกษาระบบเลขฐานต่าง ๆ  (2 คะแนน) 
2 คะแนน: วิเคราะห์และสรุปไดว้่า ช่วยให้เข้าใจการแปลงภาษา/เปลีย่นฐานตัวเลขจากทีม่นุษย์ใช้ไป
เป็นภาษาที่คอมพิวเตอร์เข้าใจและประมวลผลได้ 
1 คะแนน: ตอบในลักษณะกว้างๆ เช่น "เพื่อให้เขียนโปรแกรมได้" หรือ "เพื่อให้คอมพิวเตอร์ทำงานได"้ โดย
ไม่อธิบายเช่ือมโยงการแปลงภาษา  
0 คะแนน: ตอบไม่ตรงประเดน็ หรือไม่ตอบ 

การสรุประดับคุณภาพคะแนนรวม (เต็ม 10 คะแนน) เกณฑ์ผ่าน ระดับดีข้ึนไป (7-8 คะแนน)  
 
9 - 10  คะแนน  ระดับ ดีมาก (ผ่านเกณฑ์ประเมินสูงสุด) 
7 - 8  คะแนน  ระดับ ด ี
5 - 6  คะแนน  ระดับ ผ่านเกณฑ์ข้ันต่ำ 
0 - 4  คะแนน  ระดับ ควรปรับปรุง 
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ใบมอบหมายงาน 
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1. เกณฑ์การให้คะแนนรายข้อ (10 คะแนน) 
ใบงานมีทั้งหมด 10 ข้อ (ตอนที่ 1 = 3 ข้อ, ตอนที่ 2 = 3 ข้อ, ตอนที่ 3 = 4 ข้อ) ข้อละ 1 คะแนน 

 

รายการประเมินในแต่ละข้อ คะแนน 
แสดงวิธีทำ (การหารซ้ำ/หารส้ัน) ได้ถูกต้องตามหลักการครบถ้วน 1.0 
แสดงวิธีทำถูกต้องเป็นส่วนใหญ่ แต่มีความผิดพลาดในการคำนวณตัวเลขบางจุดทำให้ได้คำตอบสุดท้ายผิด 0.5 
ไม่แสดงวิธีทำและคำตอบผิด 0.0 

2. เกณฑ์การประเมินภาพรวม (Rubric Matrix) 

ประเด็นการ
ประเมิน 

ดีมาก (3 คะแนน) ดี (2 คะแนน) พอใช้ (1 คะแนน) 
ปรับปรุง (0 
คะแนน) 

1. ทักษะการ
คำนวณและ
ความถูกต้อง 

แปลงเลขฐานสิบเป็นฐาน 
2, 8 และ 16 ได ้ถูกต้อง
ทั้งหมด (9-10 ข้อ) 

แ ป ล ง เ ล ข ฐ า น ไ ด้
ถูกต ้องเป ็นส่วนใหญ่ 
(7-8 ข้อ) 

แปลงเลขฐานได้ถูกต ้อง
ปานกลาง (4-6 ข้อ) 

แป ลง เลขฐ า นได้
ถูกต ้องน้อยกว่า 4 
ข้อ หรือยังสับสนใน
หลักการคำนวณ 

2. กระบวนการ
แก้ปัญหา (การ
แสดงวิธีทำ) 

แสดงวิธีหารซ้ำได ้เป็น
ลำด ับข ั ้นตอนช ัดเจน 
เขียนตัวเลขและเศษจาก
การหารเข้าใจง่ายทกุข้อ 

แสดงวิธีทำได้ถูกต้อง
เป ็นส่วนใหญ่ อาจมี
เขียนรวบรัดหรือข้าม
ข้ันตอนเล็กน้อยในบาง
ข้อ 

แสดงว ิธ ีทำได ้บ ้ าง  แต่
รูปแบบไม่ค่อยชัดเจน หรือ
จัดเรียงตัวเลขทำใหสั้บสน 

ไม่แสดงวิธีทำ หรือ
แ ส ด ง ว ิ ธ ี ท ำ ผิ ด
หลักการของการหาร
ซ้ำแทบทั้งหมด 

3. การสรุปองค์
ความรู้ (ส่วนล่าง
ของใบงาน) 

สร ุ ป ห ล ั กกา ร แป ลง
เลขฐานสิบเป็นฐานต่างๆ 
ได ้ถ ูกต ้อง ครอบคลุม 
ช ัด เจนด ้วยภาษาของ
ตนเอง 

สรุปหลักการได้ถูกต้อง 
แต่ยังขาดรายละเอียด
บางประเด็นไปบ้าง 

สรุปความรู้ได้ แต่อ่านแล้ว
ยังไม่ค ่อยชัดเจน หรือมี
ความเข้าใจคลาดเคลื ่อน
เล็กน้อย 

ไ ม ่ ไ ด ้ เ ข ี ย นส รุ ป
ความรู ้ หร ือเขียน
เน้ือหาที่ไม่เก่ียวข้อง
กับการทำใบงาน 

4. ความเป็น
ระเบียบเรียบร้อย 

  

ใบงานสะอาดเร ียบร ้อย 
ตัวหนังสือและตัวเลขเขียน
ชัดเจนอ่านง่าย ไม่ม ีรอย
ลบที่สกปรก 

 

- สรุปการระดับคุณภาพ เกณฑ์ผ่าน 70  ระดับดีข้ึนไป (7-8 คะแนน) 

• 9 - 10 คะแนน  ระดับ ดีมาก 
• 7 - 8 คะแนน  ระดับ ดี 
• 5 - 6 คะแนน  ระดับ ผ่านเกณฑ์ (พอใช้) 
• ต่ำกว่า 5 คะแนน ระดับ ควรปรับปรุง (ไม่ผ่านเกณฑ์) 
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 แบบสังเกตพฤติกรรมระหว่างเรียนรู้ 
เกณฑ์การประเมินคุณลกัษณะอันพึงประสงค ์

  เรื่อง  การเปลี่ยนเลขฐานสิบเป็นเลขฐานอื่น  จำนวน 60 นาที 
รายวิชา คณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์ รหัส 21901 -2005 

คำช้ีแจง : ให้ ผู้ครูสอน สังเกตพฤติกรรมของผู้เรียนในระหว่างเรียนและนอกเวลาเรียน แล้วขีด √ ลงในช่องที่ตรง

กับระดับคะแนน 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์และตัวช้ีวัด 

คะแนน 

ดี ผ่าน ไม่ผ่าน 

3 2 1 

1. ใฝ่เรียนรู้    
2. มุ่งม่ันในการทำงาน    
3. รับผิดชอบ    

 

 

 

ลงช่ือ ................................................ 
(นายวินิต  สืบสอน) 
ครูผู้สอน/ผู้ประเมิน 
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เกณฑ์การให้คะแนน 

 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์
และตัวช้ีวัด 

คะแนน 

ดี ผ่าน ไม่ผ่าน 

3 2 1 

1. ใฝ่เรียนรู้ ตั้งใจเรียน กระตือรือร้น 
แสวงหาความรู้จากแหล่ง
เรียนรู้ด้วยตนเอง บันทึก
และสรุปองค์ความรู้ได้
ถูกต้อง 

ตั้งใจเรียน เข้าร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้เมื่อ
มีผู้กระตุ้นเตือน 
แสวงหาความรู้และ
บันทึกข้อมูลได้
บางส่วน 

ไม่ตั้งใจเรียน ไม่สนใจ
เข้าร่วมกิจกรรม และ
ไม่แสวงหาความรู้ แม้
ได้รับคำส่ังหรือการ
กระตุ้นเตือน 

2. มุ่งม่ันในการทำงาน ตั้งใจปฏิบัติหน้าทีด่ว้ยความ
เพียรพยายาม อดทน แก้ไข
ปัญหาอุปสรรค และส่งงาน
ตรงตามเวลาจนสำเร็จ 

ปฏิบัติหน้าที่ตามไดร้ับ
มอบหมาย ทำงานจน
เสร็จแต่ต้องได้รับการ
กระตุ้นเตือน ผลงาน
สมบูรณ์บางส่วน หรือ
ส่งงานล่าช้า 

ไม่ตั้งใจท ำงำน ทอดทิง้
งำนกลำงคัน ท ำงำนไม่

เสร็จตำมเป้ำหมำย และ
ไม่ส่งงำน 

3. ความรับผิดชอบ ปฏิบัติภารกิจและข้อตกลง
ด้วยความเต็มใจ ตรงต่อ
เวลา ยอมรับผลการกระทำ
ของตนเอง และปฏิบัติตาม
กฎกติกาอย่างเคร่งครัด 

ปฏิบัติภารกิจเมื่อได้รับ
การเตือน ปฏิบัติตาม
กฎกติกาเป็นบางครั้ง 
และยอมรับผลการ
กระทำเมื่อมีผู้ช้ีแนะ 

ไม่ปฏิบัติภารกิจทีไ่ดร้บั
มอบหมาย ไม่ตรงต่อ
เวลา ละเลยกฎกติกา 
และปฏิเสธความ
รับผิดชอบเมื่อเกิด
ความผิดพลาด 

 

หมายเหตุ : เกณฑ์การประเมิน : ผ่านเกณฑ์ระดับ ผ่านข้ึนไป ร้อยละ 70 

เกณฑ์การสรุปผลการประเมินภาพรวม (คะแนนเต็ม 6 คะแนน) 

ช่วงคะแนนรวม ระดับคุณภาพสรุป ความหมาย 
5 – 6 คะแนน ดี (2) ผู้เรียนมีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ในระดับดีอย่างสม่ำเสมอ 

3 – 4 คะแนน ผ่าน (1) 
ผู้เรียนมีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ในระดับผ่านเกณฑ์
มาตรฐาน 

0 – 2 คะแนน ไม่ผ่าน (0) 
ผู้เรียนต้องได้รับการปรบัปรุงและพัฒนาคุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ 
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ตัวอย่าง 

แบบเฉลยใบงาน/ใบกิจกรรม 
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ใบงานกิจกรรมท่ี 1 (กลุ่ม)  
ถอดรหัสระบบล่ม !   

คำช้ีแจง  ให้ผู้เรียนทำการวิเคราะห ์และแก้ไขปัญหาในสถานการณท์ีก่ำหนดให ้ 

สถานการณ์: บริษัทของนักเรียนถูกไวรัสเรียกค่าไถ่ (Ransomware) โจมตี ทำให้ไฟล์สำคัญถูกล็อกด้วยรหัส
สิทธิ์การเข้าถึง ระบบต้องการรหัสผ่านปลดล็อกเป็นเลขฐานสอง เลขฐานแปด และเลขฐานสิบหก แต่ในสมุด
บันทึกของระบบระบคุา่เป็นเลขฐานสิบเท่าน้ัน จงช่วยกันแปลงค่าเพื่อกู้ระบบกลับคนืมา  

โจทย์ข้อที่ 1 กู้ระบบฐานข้อมูลลูกคา้ (ระดับ: ง่าย) 
ไวรัสได้ล็อกไฟล์ประวัติตวัตนของลูกค้า เลขรหัสในสมุดบันทึกคือ 13  ต้องการรหัสผ่านปลดล็อกเป็น
เลขฐานสอง 
วิธีทำ           13  ÷  2  =   6   เศษ   1  
                  6  ÷  2   =  3   เศษ   0 
                  3  ÷  2   =  1   เศษ   1 
                  1  ÷  2   =  0   เศษ   1 
ตอบ    11012 

โจทย์ข้อที่ 2 กู้ระบบการเงินของบริษัท (ระดับ: ปานกลาง) 

ไวรัสได้ล็อกบัญชีธนาคารและการจ่ายเงินเดือน เลขรหัสในสมุดบันทึกคือ 242 ต้องการรหัสผ่านปลดล็อกเป็น
เลขฐานแปด 
วิธีทำ         242  ÷  8  =  30  เศษ  2 
                  30  ÷  8  =  3   เศษ  6 
                   3  ÷  8  =  0   เศษ  3 

ตอบ    3628  

โจทย์ข้อที่ 3 กู้ระบบแม่ข่ายหลัก (Main Server) (ระดับ: ท้าทาย) 
ไฟล์ควบคุมระบบปฏิบัตกิารทั้งหมดกำลังจะถูกทำลาย เลขรหัสในสมุดบันทกึคือ 4095 ต้องการรหัสผ่านปลด 
ล็อกเป็นเลขฐานสิบหก 
วิธีทำ         4095  ÷  16  =  255  เศษ  15 
                 255  ÷  16  =    15  เศษ  15 
                   15  ÷  16  =    0   เศษ  15 

ตอบ    FFF16 

ผลการทำภารกิจ 

[] สำเร็จสมบูรณ์ (ถูก 3 ข้อ)  [  ] ไฟล์เสียหายบางส่วน (ถูก 2 ข้อ)  [  ] ล้มเหลว ( ถูก 1 ข้อ )  |  คะแนนรวม: ___ คะแนน 

     เคล็ดลับ: ใช้การหารซ้ำ ๆ ด้วยฐานที่ต้องการ แล้วอ่านเศษจากล่างขึ้นบน 
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✍️ตอบคำถามจากเนื้อหา 

คำช้ีแจง จงใช้ข้อมูลจากบทอ่านข้างต้นในการวิเคราะหแ์ละตอบคำถามตอ่ไปน้ี 
1. สภาวะของกระแสไฟฟ้า "มีกระแสไฟฟ้า (ON)" และ "ไม่มีกระแสไฟฟ้า (OFF)" ถูกแทนด้วยตัวเลขใดในระบบ
คอมพิวเตอร์ 
     ตัวเลข 1 แทนสภาวะมีกระแสไฟฟ้า (ON) และตัวเลข 0 แทนสภาวะไม่มีกระแสไฟฟ้า (OFF) 

 

2. เพราะเหตุใดมนุษย์และคอมพิวเตอร์จึงไม่สามารถส่ือสารกันไดโ้ดยตรงทนัที หากไม่มกีระบวนการแปลงภาษา
หรือแปลงฐานตัวเลข 
     เพราะคอมพิวเตอร์ประมวลผลด้วยภาษาเครื่อง/ระบบเลขฐาน (สอง , แปด, สิบหก) ขณะที่มนุษย์ใช้ 

ภาษาระดับสูงและคุ้นเคยกับเลขฐานสิบในชีวิตประจำวนั  

3. ระบบเลขฐานใดทีเ่ป็นระบบพื้นฐานที่สุดที่ใช้ในการส่ังงานคอมพิวเตอร์ผ่านสภาวะทางไฟฟ้า และประกอบด้วย
ตัวเลขอะไรบ้าง 

        ระบบเลขฐานสอง (Binary Number System) ประกอบด้วยตัวเลข 0 และ 1  

 

4. ระบบเลขฐานที่มนุษย์ใช้ในชีวิตประจำวันเรยีกว่าอะไร และมีจำนวนตัวเลขทั้งหมดก่ีจำนวน (ได้แก่เลขใดบ้าง)  
        ระบบเลขฐานสิบ (Decimal Number System) มีจำนวน 10 จำนวน คือ เลข 0 ถึง 9  

 

5. หากนักเรียนต้องการเข้าใจ "การทำงานของระบบคอมพิวเตอร์" ในระดับพื้นฐาน ทำไมการศึกษาระบบเลขฐาน
ต่าง ๆ  จึงมีความจำเป็นอย่างย่ิง 

          เพราะเป็นตวักลางในการเช่ือมโยงและเปล่ียนภาษาที่มนุษย์เข้าใจ (เลขฐานสิบ/ภาษาระดับสูง) ไปเป็น  

ภาษาที่ระบบคอมพิวเตอร์เข้าใจและประมวลผลได้ (เลขฐานสอง/ภาษาเครื่อง) 

 

 

 

 

 

 



67 
 

ใบมอบหมายงาน 
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ตอนที่ 1  :  การแปลงเลขฐานสบิเป็นเลขฐานสอง (หารด้วย 2) 

1.  9  แปลงเป็นเลขฐาน 2 
 9  ÷ 2 = 4 เศษ 1 
 4 ÷ 2 = 2 เศษ  0 
 2 ÷ 2 = 1 เศษ  0 
1 ÷ 2  = 0 เศษ 1 
ตอบ   10012 

2. 13  แปลงเป็นเลขฐาน 2  

13 ÷ 2 = 6 เศษ 1 
 6 ÷ 2 = 3 เศษ 0 
 3 ÷ 2 = 1 เศษ 1 
 1 ÷ 2 = 0 เศษ 1 
ตอบ   11012 

3. 17 แปลงเป็นเลขฐาน 2 

17 ÷ 2 = 8 เศษ 1 
8 ÷ 2 = 4 เศษ 0 
4 ÷ 2 = 2 เศษ 0 
2 ÷ 2 = 1 เศษ 0 
1 ÷ 2 = 0 เศษ 1 
ตอบ  100012 

ตอนที่ 2 :  การแปลงเลขฐานสบิเปน็เลขฐานแปด (หารด้วย 8) 

4. 44  แปลงเป็นเลขฐาน 8 

44 ÷ 8 = 5 เศษ 4 
5 ÷ 8  = 0 เศษ 5 
ตอบ  548 

 

 



69 
 

5. 123 แปลงเป็นเลขฐาน 8 

123  ÷ 8  = 15  เศษ  3 
  15 ÷ 8  =  1  เศษ  7 
   1 ÷ 8  =  0  เศษ  1 
ตอบ   1738 

6. 576  แปลงเป็นเลขฐาน 8 

576  ÷  8 = 72  เศษ  0 
  72 ÷  8 =   9  เศษ  0 
   9  ÷  8 =   1 เศษ  1 
   1  ÷  8  =  0 เศษ  1 
ตอบ  11008 

ตอนที่ 3 : การแปลงเลขฐานสบิเปน็เลขฐานสบิหก (หารด้วย 16) 
  หมายเหตุ (10 = A , 11 = B , 12 = C , 13 = D , 14 = E , 15 = F) 

7.  68  แปลงเป็นเลขฐาน 16 
68  ÷ 16 = 4  เศษ  4 
  4  ÷ 16 = 0 เศษ  4 
ตอบ  4416 

8. 227  แปลงเป็นเลขฐาน 16 
   227 ÷ 16 = 14  เศษ  3 

14 ÷ 16 =   0  เศษ 14   (แทนด้วย E)  
ตอบ   E316 

9. 779  แปลงเป็นเลขฐาน 16 
779 ÷ 16 = 48  เศษ  11  (แทนด้วย B) 
 48 ÷ 16 =   3  เศษ   0 

     3 ÷ 16 =   0 เศษ    3 
ตอบ   30B16 

10. 687 แปลงเป็นเลขฐาน 16 
687  ÷  16 = 42  เศษ  15  (แทนด้วย F) 

   42  ÷ 16 =   2  เศษ  10 (แทนด้วย A)  
     2 ÷  16 =   0  เศษ   2 

ตอบ   2AF16 


