
 

1. ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหน่วยการเรียน 
  ผู้เรียนศึกษาหน่วยการเรียนนี้แล้ว จะสามารถเข้าใจและมีความรู้เกี่ยวกับกระบวนการวิเคราะห์และวาง
แผนการพัฒนาเว็บไซต์ได้อย่างครบถ้วน โดยสามารถระบุวัตถุประสงค์และความต้องการของเว็บไซต์ได้อย่างชัดเจน 
รวมถึงสามารถออกแบบโครงสร้างและฟังก์ชันการท างานของเว็บไซต์ให้ตรงกับความต้องการของผู้ใช้งานและเป้าหมาย
ธุรกิจได้อย่างเหมาะสม 
 
2. อ้างอิงมาตรฐาน / เชื่อมโยงกลุ่มอาชีพ 
 2.1 มาตรฐานอาชีพ..........................สมรรถนะย่อย.................................. (ถ้ามี)  
  1) เกณฑ์การปฏิบัติงาน 
  2) วิธีประเมิน 
  3) หลักฐานการปฏิบัติงาน (Performance Evidence) 
  4) หลักฐานความรู้ (Knowledge Evidence) 
 2.2 บูรณาการกลุ่มอาชีพ 
  1) .......................................................................................................................................................  
3.สมรรถนะประจ าหน่วย 
 3.1 ผู้เรียนสามารถวิเคราะห์ความต้องการและวางแผนการพัฒนาเว็บไซต์ได้อย่างเหมาะสม 

3.2 ผู้เรียนสามารถจัดท าโครงสร้างและแผนการพัฒนาเว็บไซต์ตามเป้าหมายได้ 
3.3 ผู้เรียนสามารถน าเสนอและปรับปรุงแผนพัฒนาเว็บไซต์ตามข้อเสนอแนะได้ 

 
4. จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม  กริยา+กรรม+เงื่อนไข 

4.1 อธิบายหลักการและขั้นตอนการวางแผนพัฒนาเว็บไซต์ โดยใช้ตัวอย่างและกรณีศึกษาที่ก าหนดได้อย่าง
ถูกต้อง 

4.2 วิเคราะห์ความต้องการและข้อจ ากัดของเว็บไซต์จากข้อมูลที่ได้รับ โดยใช้เครื่องมือวิเคราะห์ที่ก าหนดได้
ครบถ้วน 

4.3 จัดท าโครงสร้างและแผนพัฒนาเว็บไซต์ตามข้อก าหนดและเป้าหมายที่ก าหนดในเวลาที่ก าหนด 
น าเสนอแผนการพัฒนาเว็บไซต์โดยใช้สื่อประกอบอย่างชัดเจนและมีเหตุผล 

4.4 ประเมินและปรับปรุงแผนการพัฒนาเว็บไซต์ตามข้อเสนอแนะและผลการทดสอบอย่างมีประสิทธิภาพ 

 แผนการจัดการเรียนรู้ (WBL) หน่วยที่ .......1................ 

รหัสวิชา 31910-2011 
วิชา การพัฒนาเว็บไซต์ทางธุรกิจ 

สอนครั้งที่ ....1-6.............. 

ชื่อหน่วย หลักการและองค์ประกอบของเว็บไซต์ธุรกิจ ทฤษฎี 4 ชั่วโมง 
ปฏิบัติ 8 ชั่วโมง เรื่อง / งาน  วิเคราะห์และวางแผนการพัฒนาเว็บไซต์ 



 
5. สาระการเรียนรู้ 

• ความหมายและความส าคัญของการวิเคราะห์และวางแผนการพัฒนาเว็บไซต์ 

• ขั้นตอนการวางแผนพัฒนาเว็บไซต์อย่างเป็นระบบ 

• การก าหนดวัตถุประสงค์และเป้าหมายของเว็บไซต์ 

• การวิเคราะห์ความต้องการและข้อจ ากัดของผู้ใช้และระบบ 

• การออกแบบโครงสร้างเว็บไซต์ เช่น Sitemap และ Wireframe 

• การเลือกใช้เครื่องมือและเทคโนโลยีในการพัฒนาเว็บไซต์ 

• การจัดท าแผนงานพัฒนาเว็บไซต์และการบริหารจัดการเวลา 

• วิธีการน าเสนอแผนการพัฒนาเว็บไซต์และการสื่อสารกับทีมงาน 

• การประเมินผลและการปรับปรุงแผนพัฒนาเว็บไซต์ 

 

6. กิจกรรมการเรียนรู้ 

ที ่ กิจกรรม จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม สื่อ เวลา 
1 ขั้นน า: แจ้งจุดประสงค์, ทดสอบก่อนเรียน

ขั้นสอน: บรรยายและอภิปรายเรื่อง
ความส าคัญและขั้นตอนการวางแผน 
ขั้นปฏิบัติ: กิจกรรมกลุ่มวิเคราะห์กรณีศึกษา
เพื่อก าหนดวัตถุประสงค์ 
 

4.1 อธิบายหลักการและขั้นตอนการ

วางแผนพัฒนาเว็บไซต์ฯ 

 

ใบความรู้ท่ี 1, สไลด์, 

แบบทดสอบก่อนเรียน 

 

120 

2 ขั้นน า: ทบทวนขั้นตอนการวางแผน 
ขั้นสอน: บรรยายเรื่องการวิเคราะห์ความ
ต้องการของผู้ใช้และระบบ 
ขั้นปฏิบัติ: ผู้เรียนท าใบงานท่ี 1: วิเคราะห์
ความต้องการฯ 
ขั้นสรุป: สุ่มน าเสนอผลการวิเคราะห์และ
สรุปร่วมกัน 

4.2 วิเคราะห์ความต้องการและ
ข้อจ ากัดของเว็บไซต์ฯ 

ใบงานท่ี 1, กรณีศึกษา 120 

3 ขั้นน า: ทบทวนความส าคัญของการ
ออกแบบโครงสร้าง 
ขั้นสอน: บรรยายและสาธิตวิธีการออกแบบ 
Sitemap 
ขั้นปฏิบัติ: ผู้เรียนท าใบมอบหมายงานท่ี 1 
(ส่วนท่ี 1): จัดท า Sitemap 
ขั้นสรุป: ตรวจสอบความคืบหน้าและให้
ข้อเสนอแนะ 

4.3 จัดท าโครงสร้างและแผนพัฒนา
เว็บไซต์ฯ 

ใบมอบหมายงานท่ี 1, โปรแกรม
ออกแบบ 

120 



4 ขั้นน า: ทบทวนเรื่อง Sitemap 
ขั้นสอน: บรรยายและสาธิตวิธีการออกแบบ 
Wireframe 
ขั้นปฏิบัติ: ผู้เรียนท าใบมอบหมายงานท่ี 1 
(ส่วนท่ี 2): ออกแบบ Wireframe 
ขั้นสรุป: แลกเปลี่ยนผลงานและให้
ข้อคิดเห็นซ่ึงกันและกัน 

4.3 จัดท าโครงสร้างและแผนพัฒนา
เว็บไซต์ฯ 

ใบมอบหมายงานท่ี 1, โปรแกรม
ออกแบบ 

120 

5 ขั้นน า: ทบทวนผลงาน Sitemap และ 
Wireframe 
ขั้นสอน: บรรยายเรื่องการจัดท าแผนงาน
และเทคนิคการน าเสนอ 
ขั้นปฏิบัติ: ผู้เรียนรวบรวมผลงานเพื่อจัดท า
สื่อน าเสนอ 
ขั้นสรุป: ครูให้ค าแนะน าในการเตรียมตัว
น าเสนอ 

4.4 น าเสนอแผนการพัฒนาเว็บไซต์ฯ ผลงานนักเรียน, คอมพิวเตอร์ 120 

6 ขั้นน า: ชี้แจงเกณฑ์การประเมิน 
ขั้นปฏิบัติ: ผู้เรียนน าเสนอแผนพัฒนา
เว็บไซต์ 
ขั้นสรุป: ประเมินและให้ข้อเสนอแนะ, 
ทดสอบหลังเรียน, สรุปภาพรวม 

4.4 น าเสนอแผนการพัฒนาเว็บไซต์ฯ
4.5 ประเมินและปรับปรุงแผนการ
พัฒนาเว็บไซต์ฯ 

สื่อน าเสนอ, แบบประเมิน, 
แบบทดสอบหลังเรียน 

120 

 

7. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
7.1 สื่อที่ใช้ในการจัดการเรียนรู้ (จ าแนกตามกิจกรรม) 

• ครั้งที่ 1: ใบความรู้ที่ 1, สไลด์ประกอบการสอน, แบบทดสอบก่อนเรียน 

• ครั้งที่ 2: ใบงานที่ 1, เอกสารกรณีศึกษา 

• ครั้งที่ 3-4: ใบมอบหมายงานที่ 1, โปรแกรมส าหรับออกแบบ Wireframe (เช่น Figma, Balsamiq) 

• ครั้งที่ 5: คอมพิวเตอร์ส าหรับจัดท าสื่อน าเสนอ, ผลงานเดิมของผู้เรียน (Sitemap, Wireframe) 

• ครั้งที่ 6: สื่อน าเสนอของผู้เรียน, แบบประเมินการน าเสนอ, แบบทดสอบหลังเรียน 
 7.2 แหล่งการเรียนรู้เพิ่มเติม 

• หนังสือและต าราเกี่ยวกับการวิเคราะห์ระบบและการออกแบบเว็บไซต์ 

• วิดีโอการสอนจากแพลตฟอร์มออนไลน์ เช่น YouTube, Coursera, Udemy 

• เว็บไซต์ให้ความรู้ เช่น W3Schools, MDN Web Docs 

• ห้องสมุดและแหล่งข้อมูลออนไลน์ เช่น Google Scholar 
 
 
 



8. หลักฐานการเรียนรู้ 
 8.1หลักฐานความรู้  

• ผลการทดสอบก่อนเรียน (ครั้งที่ 1) 

• ผลการทดสอบหลังเรียน (ครั้งที่ 6) 
 8.2 หลักฐานการปฏิบัติงาน 

• ผลการปฏิบัติกิจกรรมกลุ่มวิเคราะห์กรณีศึกษา (ครั้งที่ 1) 

• ผลการท าใบงานที่ 1 เรื่อง การวิเคราะห์และวางแผนพัฒนาเว็บไซต์ (ครั้งที่ 2) 

• ผลการท าใบมอบหมายงานที่ 1 (ส่วนที่ 1: Sitemap และ ส่วนที่ 2: Wireframe) (ครั้งที่ 3-4) 

• สื่อส าหรับน าเสนอแผนพัฒนาเว็บไซต์ (ครั้งที่ 5) 

• ผลงานการน าเสนอแผนพัฒนาเว็บไซต์ (ครั้งที่ 6) 
9. การวัดและประเมินผล 
 9.1 เกณฑ์การปฏิบัติงาน 

• วิเคราะห์ความต้องการและข้อจ ากัดของเว็บไซต์ได้อย่างถูกต้องและครบถ้วน 

• วางแผนและจัดท าโครงสร้างเว็บไซต์ (Sitemap) และ Wireframe ได้อย่างเหมาะสม 

• น าเสนอแผนพัฒนาเว็บไซต์ได้ชัดเจน ครบถ้วน และสามารถตอบค าถามได้ 

• ประเมินและปรับปรุงแผนการพัฒนาเว็บไซต์จากข้อเสนอแนะได้อย่างเหมาะสม 
 9.2 วิธีการประเมิน 

• ก่อนเรียน (ครั้งที่ 1): การทดสอบก่อนเรียน 

• ระหว่างเรียน (ครั้งที่ 1-5): 
o การสังเกตพฤติกรรมการมีส่วนร่วมและการท างานกลุ่ม 
o การตรวจใบงานที่ 1 
o การประเมินชิ้นงานจากใบมอบหมายงานที่ 1 

• หลังเรียน (ครั้งที่ 6): 
o การประเมินการน าเสนอผลงาน 
o การทดสอบหลังเรียน 

 9.3 เครื่องมือประเมิน 

• แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 

• แบบสังเกตพฤติกรรมการมีส่วนร่วม 

• แบบประเมินใบงาน 

• แบบประเมินใบมอบหมายงาน (Rubric) 

• แบบประเมินการน าเสนอผลงาน (Rubric) 



10. บันทึกผลหลังการการจัดการเรียนรู้ 
 10.1 ผลการจัดการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน 

   …………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

  
 

10.2 ปัญหา อุปสรรค ที่เกิดขึ้นในระหว่างการเรียนการสอน 
  …………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
 10.3 แนวทางการแก้ปัญหาของครูผู้สอน (แนวทางการท าวิจัย/เพื่อใช้เป็นข้อมูลการพัฒนาหลักสูตร) 
  …………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
11. การบูรณาการกิจกรรมการเรียนการสอนตามหลักคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
 11.1 ความพอประมาณ 
              พอประมาณ ในการใช้ทรัพยากร การใช้ข้อมูล การใช้อุปกรณ์เครื่องมือ วัสดุครุภัณฑ์  อย่างเหมาะสม 
 11.2 ความมีเหตุผล 
           ผู้สอนปลูกฝังด้านการคิดอย่างมีเหตุผล  ครูปลูกฝังผู้เรียนเข้าห้องเรียนตรงต่อเวลา โดยมีการเช็คชื่อ
ก่อนเรียนทุกครั้ง  ใช้ทรัพยากรตามที่จ าเป็นเพ่ือไม่ให้เกิดการขาดแคลนทรัพยากรในอนาคตเป็นการรักษาสิ่งแวดล้อม
ให้คงอยู่และเป็นมิตรกับสิ่งมีชีวิต 
 11.3 ภูมิคุ้มกันที่ดี 
           เป็นการป้องกันการใช้จ่ายเงินอย่างฟุ่มเฟือย มีระบบการวางแผนในการท างานได้อย่างรอบคอบ 
ยอมรับเพ่ือนร่วมงานได้ไม่มีการกระทบกระทั่งภายในห้องเรียนมีความเข้มแข็งต่อสภาวะแวดล้อมสามารถท างานกับ
เพ่ือนร่วมงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 



 
1. เวลาท่ีใช้ในการจัดการเรียนรู้ตามที่ก าหนดไว้ในแผนฯ 
    มากเกินไป           เหมาะสม             ไม่เพียงพอ / น้อยเกินไป 
   บันทึกเพิ่มเติม............................................................................................................................................................. 
2. เนื้อหาสาระที่ก าหนดไว้ในแผนการจัดการเรียนรู้ 
    มากเกินไป              เหมาะสม             ไม่เพียงพอ / น้อยเกินไป 
   บันทึกเพิ่มเติม............................................................................................................................................................. 
3. มีวิธีการสอนที่หลากหลาย      ไม่มี         มี (ระบุ)        
    บรรยาย       สาธิต /ทดลอง      ฝึกปฏิบัติ        กิจกรรมกลุ่ม       สืบค้นด้วยตนเอง 
   อื่น ๆ ได้แก่............................................................................................................................................................... 
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ใบความรู้ที่ 1.1 หน่วยเรียนที่ 1  
วิชา การพัฒนาเว็บไซต์ทางธุรกิจ เรื่อง การวิเคราะห์และวางแผนการพัฒนาเว็บไซต์ 

                                                                                                                  เวลาในการศึกษาเรียนรู้ :  ..........นาที 

 

ค าชี้แจง : ให้นักเรียนศึกษาเนื้อหาในเอกสารฉบับนี้ตามหัวข้อที่สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนการสอนในแต่ละครั้ง 
เพ่ือใช้เป็นแนวทางในการท าความเข้าใจและปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ ในหน่วยการเรียนรู้ที่ 1 
 
ส าหรับกิจกรรมครั้งที่ 1-2: ความส าคัญ, ภาพรวม, และการวิเคราะห์ความต้องการ 
1. ความหมายและความส าคัญของการวิเคราะห์และวางแผนการพัฒนาเว็บไซต์ 

การวางแผนพัฒนาเว็บไซต์ คือกระบวนการก าหนดเป้าหมาย, ขอบเขต, และทิศทางของเว็บไซต์ก่อนที่จะเริ่ม
ลงมือออกแบบหรือเขียนโค้ด เปรียบเสมือนการสร้างพิมพ์เขียวส าหรับบ้าน หากไม่มีพิมพ์เขียวที่ดี การก่อสร้างก็อาจจะ
ผิดพลาด, ใช้งบประมาณบานปลาย, และไม่ตรงตามความต้องการ การวางแผนที่ดีจะช่วยลดความเสี่ยง, ท าให้ทีมงาน
ทุกคนเข้าใจเป้าหมายตรงกัน, และท าให้เว็บไซต์ที่สร้างขึ้นสามารถตอบสนองต่อเป้าหมายทางธุรกิจได้อย่างแท้จริง 
 
2. ขั้นตอนการวางแผนพัฒนาเว็บไซต์อย่างเป็นระบบ 

เป็นกระบวนการที่เป็นล าดับขั้นตอน ช่วยให้การท างานมีแบบแผนและได้ผลลัพธ์ที่มีคุณภาพ ประกอบด้วย 
การก าหนดวัตถุประสงค์, การวิเคราะห์ความต้องการ, การออกแบบโครงสร้าง, การเลือกเทคโนโลยี, การจัดท าแผนงาน
, และการประเมินผล 
 
3. การก าหนดวัตถุประสงค์และเป้าหมายของเว็บไซต์ 

วัตถุประสงค์ที่ดีควรมีความชัดเจนและวัดผลได้ (SMART Goals) เช่น "ต้องการสร้างเว็บไซต์ E-commerce 
เพ่ือเพ่ิมยอดขายสินค้าออนไลน์ให้ได้ 20% ภายในไตรมาสที่ 4" 
 
4. การวิเคราะห์ความต้องการและข้อจ ากัดของผู้ใช้และระบบ 

ความต้องการของผู้ใช้ (User Needs): ท าความเข้าใจว่ากลุ่มเป้าหมายคือใคร, พวกเขามีพฤติกรรมอย่างไร, 
และต้องการอะไรจากเว็บไซต์ของเราความต้องการของระบบ (System Requirements): ระบุฟังก์ชันการท างานที่
เว็บไซต์ต้องมี เช่น ระบบสมาชิก, ระบบตะกร้าสินค้า ข้อจ ากัด (Constraints): ระบุข้อจ ากัดต่างๆ ของโครงการ เช่น 
งบประมาณ, ระยะเวลา 
 
 



ส าหรับกิจกรรมครั้งที่ 3-4: การออกแบบโครงสร้างเว็บไซต์ 
5. การออกแบบโครงสร้างเว็บไซต์ (Sitemap และ Wireframe) 

Sitemap (แผนผังเว็บไซต์): คือแผนภาพที่แสดงโครงสร้างล าดับชั้นของหน้าเว็บทั้งหมดในเว็บไซต์ ท าให้เห็น
ภาพรวมว่าเว็บไซต์ประกอบด้วยหน้าอะไรบ้าง และแต่ละหน้าเชื่อมโยงกันอย่างไร ช่วยในการวางแผนการน าทาง 
(Navigation) ที่ดี 

Wireframe (โครงร่างหน้าจอ): คือแบบร่างอย่างง่ายที่แสดงการจัดวางองค์ประกอบต่างๆ (เช่น รูปภาพ, 
ข้อความ, ปุ่ม) ในแต่ละหน้าเว็บ โดยยังไม่เน้นความสวยงาม แต่เน้นที่โครงสร้างและฟังก์ชันการใช้งาน เพื่อให้ทีมงาน
และลูกค้าเข้าใจตรงกันก่อนเริ่มออกแบบกราฟิกจริง 
 
ส าหรับกิจกรรมครั้งที่ 5-6: การวางแผน, การน าเสนอ, และการประเมินผล 
6. การเลือกใช้เครื่องมือและเทคโนโลยีในการพัฒนาเว็บไซต์ 

การตัดสินใจเลือกเทคโนโลยีที่เหมาะสมกับโครงการเป็นสิ่งส าคัญ โดยพิจารณาจากขอบเขตของงาน, 
งบประมาณ, และความสามารถของทีมงาน 

Frontend: เทคโนโลยีส าหรบัส่วนที่ผู้ใช้มองเห็น (HTML, CSS, JavaScript) 
Backend: เทคโนโลยีส าหรับส่วนที่ท างานหลังบ้าน (PHP, Python, Node.js) 
Database: ระบบส าหรับจัดเก็บข้อมูล (MySQL, MongoDB) 

 
7. การจัดท าแผนงานพัฒนาเว็บไซต์และการบริหารจัดการเวลา 

คือการน าขั้นตอนทั้งหมดมาก าหนดกรอบเวลาและผู้รับผิดชอบ อาจใช้เครื่องมืออย่าง Gantt Chart เพ่ือช่วย
ให้เห็นภาพรวมของไทม์ไลน์โครงการ ท าให้สามารถติดตามความคืบหน้าและบริหารจัดการทรัพยากรได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 
 
8. วิธีการน าเสนอแผนการพัฒนาเว็บไซต์และการสื่อสารกับทีมงาน 

การน าเสนอที่ดีควรมีความชัดเจน, กระชับ, และแสดงให้เห็นภาพ ควรประกอบด้วยข้อมูลที่ได้จากการ
วิเคราะห์ทั้งหมด (วัตถุประสงค์, กลุ่มเป้าหมาย, Sitemap, Wireframe, แผนงาน) เพื่อให้ผู้มีส่วนเกี่ยวข้องเข้าใจและให้
ข้อเสนอแนะได้ การสื่อสารที่ดีในทีมเป็นกุญแจส าคัญท่ีจะท าให้โครงการด าเนินไปอย่างราบรื่น 
 
9. การประเมินผลและการปรับปรุงแผนพัฒนาเว็บไซต์ 

การวางแผนไม่ใช่สิ่งที่ท าครั้งเดียวแล้วจบ แต่ควรมีการประเมินผลเป็นระยะ และพร้อมที่จะปรับปรุงแผนตาม
สถานการณ์หรือข้อเสนอแนะที่ได้รับ เพ่ือให้แน่ใจว่าโครงการจะด าเนินไปในทิศทางที่ถูกต้องและได้ผลลัพธ์ที่ดีที่สุด การ
ก าหนดตัวชี้วัดความส าเร็จ (KPIs) ตั้งแต่แรกจะช่วยให้การประเมินผลท าได้ง่ายขึ้น 
 
 



 
 

ใบงานที่ 1.1 หนว่ยเรียนที่ 1 
วิชา การพัฒนาเว็บไซต์ทางธุรกิจ เรื่อง การก าหนดวัตถุประสงค์และเป้าหมายของเว็บไซต์ 

                                                                                                                  เวลาในการปฏิบัติงาน :  ..........นาที 

 

1. ค าชี้แจง   
ให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม แล้วอ่านกรณีศึกษาที่ก าหนดให้ จากนั้นระดมสมองเพ่ือก าหนดวัตถุประสงค์และเป้าหมาย

ของเว็บไซต์ตามหลัก SMART Goals 
2. ผลลัพธ์การเรียนรู้ (ความรู้ในการปฏิบัติงานทักษะในการปฏิบัติงาน) 

2.1 มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการก าหนดวัตถุประสงค์และเป้าหมายของเว็บไซต์ 
2.2 มีทักษะในการวิเคราะห์สถานการณ์เพ่ือก าหนดเป้าหมายที่ชัดเจนและวัดผลได้ 

3. วัตถุประสงค์ 
3.1 เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถก าหนดวัตถุประสงค์ของเว็บไซต์ตามหลัก SMART Goals ได ้
3.2 เพ่ือส่งเสริมทักษะการท างานกลุ่มและการระดมความคิด 

4. ล าดับขั้นตอนในการปฏิบัติงาน 
4.1 ศึกษาใบความรู้ที่ 1.1 และท าความเข้าใจหลักการของ SMART Goals (Specific, Measurable, 

Achievable, Relevant, Time-bound) 
4.2 อ่านกรณีศึกษา: "ร้านหนังสือ 'มุมนักอ่าน' ซึ่งเป็นร้านหนังสืออิสระในท้องถิ่น ต้องการสร้างเว็บไซต์เพ่ือ

แข่งขันกับร้านค้าออนไลน์ขนาดใหญ่ โดยเจ้าของร้านต้องการให้เว็บไซต์เป็นที่รู้จัก, มีลูกค้าประจ า, และสามารถสร้าง
รายได้จากการขายหนังสือออนไลน์ได้" 

4.3 ร่วมกันระดมสมองในกลุ่ม และเขียนวัตถุประสงค์ของเว็บไซต์ "มุมนักอ่าน" อย่างน้อย 3 ข้อ ให้สอดคล้อง
กับหลัก SMART Goals 

4.4 เตรียมน าเสนอผลการวิเคราะห์ของกลุ่ม 
  
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 

ใบมอบหมายงาน ที่ 1.1 หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 
วิชา การพัฒนาเว็บไซต์ทางธุรกิจ เรื่อง การก าหนดวัตถุประสงค์และเป้าหมายของเว็บไซต์ 

                                                                                                                     ก าหนดส่งงาน :  ..............................                                      
 

ค าชี้แจง   
1. งานที่มอบหมาย 

1.1 ให้นักเรียนศึกษาใบความรู้ที่ 1 และท าความเข้าใจหลักการของ SMART Goals (Specific, Measurable, 
Achievable, Relevant, Time-bound) เพ่ือใช้เป็นแนวทางในการวิเคราะห์และก าหนดวัตถุประสงค์ของโครงการ 

1.2 ให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม แล้วอ่านกรณีศึกษา "ร้านหนังสือ 'มุมนักอ่าน'" จากนั้นร่วมกันระดมสมองเพ่ือก าหนด
วัตถุประสงค์ของเว็บไซต์อย่างน้อย 3 ข้อ ให้สอดคล้องกับหลัก SMART Goals และเตรียมน าเสนอผลการวิเคราะห์ของ
กลุ่มในชั้นเรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

แบบทดสอบก่อนเรียน  หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 
วิชา การพัฒนาเว็บไซต์ทางธุรกิจ เรื่อง การวิเคราะห์และวางแผนการพัฒนาเว็บไซต์ 

                                                                                                                      เวลาในการทดสอบ :  ..........นาที 

 
 
ค าชี้แจง  ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงข้อเดียว 
1. เหตุผลหลักที่ต้องมีการวางแผนก่อนสร้างเว็บไซต์คืออะไร? (จุดประสงค์ข้อ 4.1) 

ก. เพื่อให้ใช้เวลานานขึ้น 
ข. เพ่ือให้ท างานตรงตามเป้าหมายและลดข้อผิดพลาด 
ค. เพ่ือให้ดูเป็นมืออาชีพเท่านั้น 
ง. เพ่ือให้สามารถคัดลอกเว็บอื่นได้ง่าย 

2. ข้อใดคือหนึ่งในขั้นตอนของการวางแผนพัฒนาเว็บไซต์? (จุดประสงค์ข้อ 4.1) 
ก. การซื้อคอมพิวเตอร์ใหม่ 
ข. การโปรโมทเว็บไซต์ 
ค. การวิเคราะห์กลุ่มเป้าหมาย 
ง. การเขียนโค้ดทันที 

3. "กลุ่มเป้าหมาย" ในการวางแผนพัฒนาเว็บไซต์หมายถึงใคร? (จุดประสงค์ข้อ 4.2) 
ก. ทีมผู้พัฒนาเว็บไซต์ 
ข. เจ้าของบริษัท 
ค. กลุ่มคนที่คาดว่าจะเข้ามาใช้งานเว็บไซต์ 
ง. คู่แข่งทางธุรกิจ 

4. หากลูกค้าบอกว่า "มีงบประมาณจ ากัด" สิ่งนี้ถือเป็นอะไรในการวางแผน? (จุดประสงค์ข้อ 4.2) 
ก. วัตถุประสงค์ 
ข. ข้อจ ากัดของโครงการ 
ค. ความต้องการของผู้ใช้ 
ง. เป้าหมาย 

5. Sitemap (แผนผังเว็บไซต์) มีไว้เพ่ืออะไร? (จุดประสงค์ข้อ 4.3) 
ก. เพื่อแสดงว่าเว็บไซต์มีหน้าอะไรบ้างและเชื่อมโยงกันอย่างไร 
ข. เพ่ือออกแบบสีสันของเว็บไซต์ 
ค. เพ่ือแสดงแผนที่ตั้งของบริษัท 
ง. เพ่ือเขียนเนื้อหาของเว็บไซต์ 



 
6. ภาพร่างอย่างง่ายที่แสดงว่าปุ่มและข้อความควรอยู่ตรงไหนของหน้าเว็บ เรียกว่าอะไร? (จุดประสงค์ข้อ 4.3) 

ก. Sitemap 
ข. Flowchart 
ค. Wireframe 
ง. Mind Map 

7. สิ่งที่ส าคัญที่สุดในการน าเสนอแผนพัฒนาเว็บไซต์คืออะไร? (จุดประสงค์ข้อ 4.4) 
ก. การใช้เวลาให้นานที่สุด 
ข. การใช้ศัพท์เทคนิคท่ีซับซ้อน 
ค. การน าเสนอให้ผู้ฟังเข้าใจง่ายและเห็นภาพรวม 
ง. การแต่งกายของผู้พูด 

8. เมื่อต้องน าเสนอแผนงาน ควรใช้สื่อใดประกอบเพื่อให้เข้าใจง่าย? (จุดประสงค์ข้อ 4.4) 
ก. พูดปากเปล่าเท่านั้น 
ข. ใช้สไลด์น าเสนอท่ีมีภาพประกอบ 
ค. ส่งเอกสารให้อ่านอย่างเดียว 
ง. เปิดเพลงให้ฟัง 

9. หลังจากได้รับข้อเสนอแนะเกี่ยวกับแผนงานที่น าเสนอไปแล้ว ควรท าอย่างไร? (จุดประสงค์ข้อ 4.5) 
ก. ไม่ต้องท าอะไร 
ข. โกรธผู้ที่ให้ข้อเสนอแนะ 
ค. น าข้อเสนอแนะมาพิจารณาเพ่ือปรับปรุงแผน 
ง. เริ่มท าแผนใหม่ทั้งหมด 

10. ท าไมเราจึงต้องประเมินและปรับปรุงแผนพัฒนาเว็บไซต์? (จุดประสงค์ข้อ 4.5) 
ก. เพื่อให้โครงการเสร็จช้าลง 
ข. เพ่ือให้แน่ใจว่าแผนที่วางไว้ดีที่สุดและเหมาะสมกับสถานการณ์ 
ค. เพ่ือให้มีงานท าเพ่ิมขึ้น 
ง. เป็นขั้นตอนท่ีไม่จ าเป็น 

 
เฉลย 1.ข, 2. ค, 3. ค, 4. ข, 5. ก, 6. ค, 7. ค, 8. ข, 9. ค, 10. ข 
 
 
 
 
 



 
 

แบบทดสอบหลังเรียน  หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 
วิชา การพัฒนาเว็บไซต์ทางธุรกิจ เรื่อง การวิเคราะห์และวางแผนการพัฒนาเว็บไซต์ 

                                                                                                                      เวลาในการทดสอบ :  ..........นาที 

 
 
ค าชี้แจง  ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงข้อเดียว 
1. หากข้ามข้ันตอนการวางแผนไป แล้วเริ่มเขียนโค้ดเลย อาจเกิดปัญหาอะไรขึ้นมากท่ีสุด? (จุดประสงค์ข้อ 4.1) 

ก. เว็บไซต์จะเสร็จเร็วขึ้น 
ข. เว็บไซต์ที่ได้อาจไม่ตรงตามความต้องการที่แท้จริง 
ค. จะประหยัดงบประมาณได้มากขึ้น 
ง. จะไม่มีข้อผิดพลาดเกิดข้ึน 

2. การตั้งเป้าหมายที่ดีควรมีลักษณะอย่างไร? (จุดประสงค์ข้อ 4.1) 
ก. เป็นเป้าหมายที่ใหญ่และท าไม่ได้จริง 
ข. เป็นเป้าหมายที่ไม่มีก าหนดเวลา 
ค. เป็นเป้าหมายที่คลุมเครือ 
ง. เป็นเป้าหมายที่ชัดเจนและวัดผลได้ 

3. ส าหรับเว็บไซต์ร้านกาแฟ ข้อใดคือ "ความต้องการของผู้ใช้" ที่ส าคัญ? (จุดประสงค์ข้อ 4.2) 
ก. ต้องการดูราคาทองค า 
ข. ต้องการดูเมนูกาแฟและราคา 
ค. ต้องการเล่นเกมออนไลน์ 
ง. ต้องการอ่านข่าวการเมือง 

4. ประโยคที่ว่า "เว็บไซต์ต้องแสดงผลบนโทรศัพท์มือถือได้" เป็นตัวอย่างของอะไร? (จุดประสงค์ข้อ 4.2) 
ก. ข้อจ ากัดด้านงบประมาณ 
ข. ความต้องการของระบบ 
ค. วัตถุประสงค์ของโครงการ 
ง. เป้าหมายทางการตลาด 

5. โดยทั่วไปแล้ว ควรท าสิ่งใดก่อน? (จุดประสงค์ข้อ 4.3) 
ก. ออกแบบกราฟิกอย่างละเอียด 
ข. เขียนโค้ดโปรแกรม 
ค. ออกแบบ Sitemap และ Wireframe 
ง. โปรโมทเว็บไซต์ 



 
6. วัตถุประสงค์หลักของการออกแบบ Wireframe คืออะไร? (จุดประสงค์ข้อ 4.3) 

ก. เพื่อเลือกสีที่จะใช้ในเว็บไซต์ 
ข. เพ่ือวางแผนโครงสร้างและการจัดวางองค์ประกอบ 
ค. เพ่ือทดสอบความเร็วของเซิร์ฟเวอร์ 
ง. เพ่ือออกแบบโลโก้ 

7. การน าเสนอแผนงานโดยใช้ภาพ Wireframe ประกอบ มีประโยชน์อย่างไร? (จุดประสงค์ข้อ 4.4) 
ก. ท าให้การน าเสนอดูซับซ้อนขึ้น 
ข. ท าให้ผู้ฟังเห็นภาพการจัดวางองค์ประกอบบนหน้าเว็บได้ชัดเจน 
ค. ท าให้ใช้เวลาน าเสนอนานขึ้น 
ง. เป็นขั้นตอนท่ีไม่จ าเป็น 

8. ใครคือผู้ที่ควรรับฟังการน าเสนอแผนพัฒนาเว็บไซต์มากที่สุด? (จุดประสงค์ข้อ 4.4) 
ก. เฉพาะโปรแกรมเมอร์ 
ข. เฉพาะนักออกแบบ 
ค. ลูกค้าหรือผู้มีส่วนเกี่ยวข้องในการตัดสินใจ 
ง. บุคคลทั่วไปที่ไม่เกี่ยวข้อง 

9. หากลูกค้าให้ข้อเสนอแนะที่อาจท าให้งบประมาณบานปลาย ควรท าอย่างไร? (จุดประสงค์ข้อ 4.5) 
ก. ท าตามทันทีโดยไม่ต้องพิจารณา 
ข. ปฏิเสธทันที 
ค. รับฟังและน ามาวิเคราะห์ผลกระทบเพ่ือหาทางออกร่วมกัน 
ง. ไม่สนใจข้อเสนอแนะ 

10. เป้าหมายสุดท้ายของการประเมินและปรับปรุงแผนคืออะไร? (จุดประสงค์ข้อ 4.5) 
ก. เพื่อหาข้อผิดพลาดของเพ่ือนร่วมทีม 
ข. เพ่ือท าให้โครงการล่าช้า 
ค. เพ่ือให้ได้ผลลัพธ์สุดท้ายที่ดีที่สุดและตรงตามเป้าหมาย 
ง. เพ่ือเปลี่ยนหัวข้อโครงการใหม่ 

 
 
เฉลย  1.ข, 2. ง, 3. ข, 4. ข, 5. ค, 6. ข, 7. ข, 8. ค, 9. ค, 10. ค 
 
 
 
 



 
 
 
 

แบบสังเกตพฤตกิรรมการปฏิบัติงาน/เรียนรายบุคคล 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 

วิชา การพัฒนาเว็บไซต์ทางธุรกิจ เรื่อง การวิเคราะห์และวางแผนการพัฒนาเว็บไซต์ 
 

ที ่

 
ความสนใจ 

การแสดง
ความ
คิดเห็น 

การตอบ
ค าถาม 

การยอมรับ
ฟังคนอื่น 

ท างาน
ตามที่ได้รับ
มอบหมาย 

 
หมายเหตุ 

/รวม 
 

4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 20 

1                       
2                       

3                       
4                       

5                       

6                       
7                       

8                       

9                       
10                       

                       
                       

 
เกณฑ์การวัดผล : ให้คะแนนตามระดับคุณภาพของแต่ละพฤติกรรม ดังนี้ 

ดีมาก  =  4 หมายถึง เข้าชั้นเรียนตรงเวลา สนใจฟัง ไม่พูดคุยในชั้นเรียน มีค าถามที่ดีเม่ือมีข้อสงสัย ตอบ
ค าถามถูกต้อง ท างานที่มอบหมายได้ทันตามเวลา 

ดี  = 3 หมายถึง การแสดงออกอยู่ในเกณฑ์ ประมาณร้อยละ 70 ของระดับดีมาก 
ปานกลาง = 2 หมายถึง การแสดงออกอยู่ในเกณฑ์ ประมาณร้อยละ 50 ของระดับดีมาก 
ปรับปรุง  = 1 หมายถึง เข้าชั้นเรียนสาย เพิกเฉย ไม่สนใจไม่ให้ความร่วมมือในการจัดกิจกรรมการเรียนการ

สอน ไม่ส่งงานหรือส่งไม่ครบตามท่ีมอบหมาย 

พฤติกรรม 

ชื่อ - สกุล 

ใช้เป็นส่วนหน่ึงของคะแนนการประเมินคณุธรรม 
จริยธรรม ค่านิยม คุณลักษณะอันพึงประสงค ์

และคณุลักษณะตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงได ้



 
 
 

แบบสังเกตพฤตกิรรมการเข้าร่วมกิจกรรมกลุม่ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 

วิชา การพัฒนาเว็บไซต์ทางธุรกิจ เรื่อง การวิเคราะห์และวางแผนการพัฒนาเว็บไซต์ 
 

ที ่

 ความ
ร่วมมือ 

การแสดง
ความ
คิดเห็น 

การรับฟัง
ความ
คิดเห็น 

ความต้ังใจ
ในการ
ท างาน 

การมีส่วน
ร่วมในการ
อภิปราย 

 
หมายเหตุ 

/รวม 
 

4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 20 

1                       

2                       
3                       

4                       

5                       
6                       

7                       
8                       

9                       

10                       
                       

 
เกณฑ์การวัดผล : ให้คะแนนตามระดับคุณภาพของแต่ละพฤติกรรม ดังนี้ 

ดีมาก  =  4 หมายถึง ผู้เรียนแสดงพฤติกรรมทั้ง 5 ด้านออกมาสามารถสังเกตุได้ชัดเจนในทุกพฤติกรรม 
ดี  = 3 หมายถึง ผู้เรียนแสดงพฤติกรรมทั้ง 5 ด้านออกมา ประมาณร้อยละ 70 ของระดับดีมาก 
ปานกลาง = 2 หมายถึง ผู้เรียนแสดงพฤติกรรมทั้ง 5 ด้านออกมาประมาณร้อยละ 50 ของระดับดีมาก 
ปรับปรุง  = 1 หมายถึง ผู้เรียนแสดงพฤติกรรมทั้ง 5 ด้านออกมาต ่ากว่า 50 ของระดับดีมาก 

  
หมายเหตุ : ผู้ประเมิน หมายถึง ครูผู้สอน หรือ ประธานกลุ่ม 
               หรือทั้ง 2 คนก็ได้ แล้วหาค่าเฉลี่ย 

 

ลงชื่อ…………………………ผู้ประเมิน 
(.............................................) 

........../............/............. 

พฤติกรรม 

ชื่อ - สกุล 

ลงชื่อ…………………………ผู้ประเมิน 
(.............................................) 

........../............/............. 

ใช้เป็นส่วนหน่ึงของคะแนนการประเมินคณุธรรม 
จริยธรรม ค่านิยม คุณลักษณะอันพึงประสงค ์

และคณุลักษณะตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงได ้
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ความเก่ียวข้อง: เป็นบทความออนไลนท์ี่สรุปขัน้ตอนการวางแผนเว็บไซต์ไว้อย่างละเอียดและเปน็ล าดบั ตั้งแต่การตั้งเป้าหมาย 
การวิเคราะห์กลุ่มเป้าหมาย ไปจนถึงการออกแบบโครงสร้าง ซึง่เป็นแหล่งข้อมูลที่ดีเยี่ยมส าหรับทบทวนภาพรวมของหน่วยการ
เรียนรู้นี้ 
 
Skooldio. (สืบค้นเมื่อ 17 สิงหาคม 2568). UX/UI คืออะไร? ต่างกันอย่างไร? เริ่มต้นเรียน UX/UI อย่างไรดี. จาก 
https://www.skooldio.com/blog/what-is-ux-ui 
ความเก่ียวข้อง: เป็นแหล่งข้อมูลที่อธิบายพื้นฐานของ UX/UI ได้อย่างชัดเจน ชว่ยเสริมความเขา้ใจในหัวข้อการวิเคราะห์ความ
ต้องการของผู้ใช้และการออกแบบ Wireframe ให้ลึกซึ้งยิ่งขึ้น 
 
Thaikm. (สืบคน้เมื่อ 17 สิงหาคม 2568). ขั้นตอนการพัฒนาเว็บไซต์ (Website Development Life Cycle). จาก 
https://www.thaikm.com/website-development-life-cycle/ 
ความเก่ียวข้อง: อธิบายวงจรการพัฒนาเว็บไซต์ (SDLC) ซึ่งเป็นทฤษฎีพื้นฐานที่อยู่เบื้องหลังกระบวนการวางแผนและการ
พัฒนาทั้งหมดทีไ่ด้เรียนในหน่วยนี้ ช่วยให้ผู้เรียนเห็นภาพรวมของกระบวนการทั้งหมดตั้งแตต่้นจนจบ 

 
 


