
 

 

   

แผนการจัดการเรียนรู้มุ่งเน้นสมรรถนะ 
ตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 

หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2568 
ประเภทวิชาอุตสาหกรรมแฟชั่นและสิ่งทอ 

กลุ่มอาชีพแฟชั่น 
สาขาวิชาแฟชั่นและสิ่งทอ 

              
        

 

 

 

 

 

จัดทำโดย 

นายภูสิทธิ์ ใจด ี

ตำแหน่งครูผู้ช่วย 

แผนกวิชาเทคโนโลยีแฟชั่นและเครื่องแต่งกาย 
 

วิทยาลัยอาชีวศึกษาสุราษฎร์ธานี สังกัดสำนักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา 

กระทรวงศึกษาธิการ 

วิชาการออกแบบเส้ือผ้าแฟช่ัน 
รหัสวิชา 28100-1008 

ภาคเรียนท่ี 2 การศึกษา 2568 
 

 



 

 

 
 

แผนการจัดการเรียนรู้มุ่งเน้นสมรรถนะ 
ตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 
ประเภทวิชาอุตสาหกรรมแฟชั่นและสิ่งทอ 

กลุ่มอาชีพแฟชั่น 
สาขาวิชาแฟชั่นและสิ่งทอ 

 

 

 

การออกแบบเสื้อผ้าแฟชั่น รหัสวิชา 28100-1008 (ท-ป-น) 1-4-3 

ทฤษฎ ี1 ปฏิบัต ิ 4 รวม 5 ชั่วโมง/สัปดาห์  จำนวน 3 หน่วยกิต 

   

                          

 
 

จัดทำโดย 
นาย ภูสิทธ์ิ ใจดี 

ตำแหน่ง ครูผู้ช่วย วิทยฐานะ...-.......... 
 แผนกวิชาเทคโนโลยีแฟชั่นและเครื่องแต่งกาย  วิทยาลัยอาชีวศึกษาสุราษฎร์ธานี 

 

 

 

 



 

 

 

คำนำ 
 

แผนการจ ัดการเร ียนร ู ้ โดยใช ้ งานเป ็นฐาน   Work base learning (WBL) รายว ิชา                          

การออกแบบเสื้อผ้าแฟชั่น ได้จัดทำขึ้นโดยมีวัตถุประสงค์เพื่อสร้างกระบวนการพัฒนาผู้เรียนให้เกิดสมรรถนะ 

และใช้ในการสอนนักเรียนหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ ในรายวิชาการออกแบบเสื ้อผ้าแฟช่ัน                

รหัสวิชา 21800-1008 ตามหลักสูตรสำนักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา โดยรายวิชาน้ี ได้มีมาตรฐาน

อาชีพรองรับ ในอาชีพการออกแบบแฟช่ันเส้ือผ้า ระดับ 4 จำนวน 5 หน่วยสมรรถนะย่อย 

 แผนการจัดการเรียนรู้งานเป็นฐาน  Work base learning (WBL) เกี่ยวกับการศึกษาสืบค้นข้อมูล
และรวบรวมข้อมูลแนวโน้มแฟชั ่นให้ตรงตามเป้าหมาย ประเภทข้อมูลแนวโน้มแฟชั ่นที ่สืบค้นได้ตาม
องค์ประกอบของการออกแบบ เช่น สี โครงร่างเงา วัสดุ รายละเอียด ฯลฯ จัดเตรียมและเลือกใช้วัสดุ อุปกรณ์
ในการออกแบบและลงสี คัดเลือกวัตถุดิบท่ีจำเป็นในการออกแบบให้ตรงตามแนวโน้มแฟช่ัน วาดภาพต้นแบบ
ด้วยอุปกรณ์ที่ถนัด คัดเลือกภาพสเก็ตซ์ วาดรายละเอียดชิ้นงานแบบ 2 มิติ จัดทำใบอธิบายรายละเอียดการ
ผลิต (Description Sheet) ช้ินงานแบบ 2 มิติ และนำเทคโนโลยีมาใช้ในการสืบค้นข้อมูลแนวโน้มแฟช่ัน 
 ขอขอบคุณผู้ที่มีส่วนร่วมเกี่ยวข้องทุกท่าน ที่ได้ให้ความช่วยเหลือให้แผนการจัดการเรียนรู้วิชาชีพมี

ความสมบูรณ์  เพ่ือการพัฒนาผู้เรียนให้มีสมรรถนะท่ีพึงประสงค์และเกิดการเรียนรู้มากท่ีสุด 

  

 

                           นายภูสิทธ์ิ ใจดี  

 
                       

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

สารบัญ 
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1. ส่วนนำของแผนการจัดการเรียนรู้  
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2. ส่วนเน้ือหาของแผนการจัดการเรียนรู้ 

หน่วยท่ี 1  history of fashion trend       
หน่วยท่ี 2   fashion sketching  
หน่วยท่ี 3   Flat Sketch And Conture Silhouette  
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3. ภาคผนวก  
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หลักสูตรรายวิชา 

 

วิชา การออกแบบเส้ือผ้าแฟช่ัน รหัสวิชา 28100-1008 (ท-ป-น) 1-4-3 

ü   หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ      หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง 
ประเภทวิชา อุตสาหกรรมแฟช่ันและส่ิงทอ           สาขาวิชา แฟช่ันและส่ิงทอ 

กลุ่มอาชีพ แฟช่ัน 
 

มาตรฐานอาชีพ 

 มาตรฐานคุณวุฒิวิชาชีพ หน่วยงานสถาบันคุณวุฒิวิชาชีพ รหัส 1011 

 อาชีพนักออกแบบแฟช่ันเส้ือผ้า ระดับ 4 

 มาตรฐานคุณวุฒิวิชาชีพ หน่วยงานสถาบันคุณวุฒิวิชาชีพ รหัส 2031 

 อาชีพนักออกแบบแฟช่ันเส้ือผ้า ระดับ 4 
 

ผลลัพธ์รายวิชา 

 สามารถเลือกใช้วัสดุ อุปกรณ์สำหรับการออกแบบและลงสี ประยุกต์ใช้แนวความคิดและ

องค์ประกอบการออกแบบ วาดภาพต้นแบบด้วยอุปกรณ์ท่ีถนัด โดยเลือกใช้อุปกรณ์ท่ีเหมาะสมและคัดเลือก

ภาพสเก็ตซ์ วาดรายละเอียดช้ินงานแบบ 2 มิติ (Flat Pattern) จัดทำสำเนาภาพต้นแบบแฟช่ันเส้ือผ้า พร้อม

อธิบายรายละเอียดให้กับทีมผลิตต้นแบบและส่งมอบในอธิบายรายละเอียดการผลิต (Description Sheet) 

ให้ทีมผลิตเพ่ือผลิตต้นแบบ 

จุดประสงค์รายวิชา 

1. รู้และเข้าใจเก่ียวกับการสืบค้นข้อมูลและรวบรวมข้อมูลแนวโน้มแฟช่ันให้ตรงตามเป้าหมาย 
สืบค้นข้อมูล ประเภทข้อมูลแนวโน้มแฟช่ันท่ีสืบค้นได้ตามองค์ประกอบของการออกแบบ เช่น สี 

โครงร่างเงา วัสดุ รายละเอียดต่างๆฯ 

2. มีทักษะในการเตรียมและเลือกใช้วัสดุอุปกรณ์ในการออกแบบและลงสี คัดเลือกวัตถุดิบท่ีจำเป็น
ในการออกแบบและตรงตามแนวโน้มแฟช่ัน 

3. มีกิจนิสัยท่ีดีในการปฏิบัติงาน มีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ มีความซ่ือสัตย์ อดทน และมีความ
รับผิดชอบในการปฏิบัติงานโดยคำนึงถึงความปลอดภัยและรักษาส่ิงแวดล้อม ใช้ทรัพยากรอย่าง

ประหยัด คุ้มค่า มีเจตคติท่ีดีในการเรียนวิชาชีพ 

4. มีความสามารถในการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในการวาดภาพต้นแบบด้วยอุปกรณ์ท่ีถนัด คัดเลือก
ภาพ  สเก็ตซ์ วาดรายละเอียดช้ินงานแบบ 2 มิติ จัดทำใบอธิบายรายละเอียดของช้ินงานในการ

ผลิต (Descripstion Sheet) ช้ินงานแบบ 2 มิติ 

   



 

 

 

สมรรถนะรายวิชา 

1. แสดงความรู้เก่ียวกับการสืบค้นข้อมูลและรวบรวมข้อมูลแนวโน้มแฟช่ันให้ตรงตามเป้าหมาย 
2. แสดงความรู้เก่ียวกับการเตรียมอุปกรณ์การสืบค้นข้อมูล ประเภทข้อมูลแนวโน้มแฟช่ันท่ีสืบค้น
ได้ตามองค์ประกอบของการออกแบบ เช่น สี โครงร่างเงา วัสดุ รายละเอียดต่างๆเลือกเส้ือผ้าให้

เหมาะสมกับรูปร่างและสัดส่วนของร่างกาย 

3. เตรียมและเลือกใช้วัสดุอุปกรณ์ในการออกแบบและลงสี คัดเลือกวัตถุดิบท่ีจำเป็นในการ
ออกแบบและตรงตามแนวโน้มแฟช่ัน 

4. วาดภาพต้นแบบด้วยอุปกรณ์ท่ีถนัด คัดเลือกภาพสเก็ตซ์ วาดรายละเอียดช้ินงานแบบ 2 มิติ 

5. จัดทำใบอธิบายรายละเอียดการผลิต (Description Sheet) ช้ินงานแบบ 2 มิติ 

6. นำเทคโนโลยีมาใช้ในการสืบค้นข้อมูลแนวโน้มแฟช่ัน แนวความคิดและองค์ประกอบการ
ออกแบบจากแหล่งข้อมูลท้ังภายในประเทศและต่างประเทศ ใช้เทคโนโลยีในการสร้างสรรค์

ผลงาน และนำเสนอผลงานในการออกแบบแฟช่ัน 

คำอธิบายรายวิชา 

 ศึกษาเก่ียวกับการสืบค้นข้อมูลและรวบรวมข้อมูลแนวโน้มแฟช่ันให้ตรงตามเป้าหมาย ประเภทข้อมูล
แนวโน้มแฟช่ันท่ีสืบค้นได้ตามองค์ประกอบของการออกแบบ เช่น สี โครงร่างเงา วัสดุ รายละเอียด ฯลฯ 
จัดเตรียมและเลือกใช้วัสดุ อุปกรณ์ในการออกแบบและลงสี คัดเลือกวัตถุดิบท่ีจำเป็นในการออกแบบให้ตรง
ตามแนวโน้มแฟช่ัน วาดภาพต้นแบบด้วยอุปกรณ์ท่ีถนัด คัดเลือกภาพสเก็ตซ์ วาดรายละเอียดช้ินงานแบบ 2 
มิติ ในรูปแบบของ Flat Sketch จัดทำใบอธิบายรายละเอียดการผลิต (Description Sheet) ช้ินงานแบบ 2 
มิติ และนำเทคโนโลยีมาใช้ในการสืบค้นข้อมูลแนวโน้มแฟช่ัน 
 
*** รูปแบบของ Flat Sketch คือวิธีการท่ีนำมาใช้ในการจัดการเรียนการสอน โดยการดำเนินขออนุญาต
วิทยาลัยฯ ในการขอพัฒนาหลักสูตรรายวิชา ตามกระบวนการพัฒนาหลักสูตรรายวิชา 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

 

มาตรฐานอาชีพ  
หน่วยงานรับรองมาตรฐานอาชีพ  สถาบันคุณวุฒิวิชาชีพ 

มาตรฐานอาชีพ  สาขาวิชาชีพการออกแบบแฟชั่น 

อาชีพนักออกแบบแฟชั่นเสื้อผ้า ระดับ 1 
 

หน่วยสมรรถนะ สมรรถนะย่อย (EOC) เกณฑ์การ

ปฏิบัติงาน 

วิธีประเมิน 

รหัส คำอธิบาย รหัส คำอธิบาย 

1011 

สำรวจข้อมูลแนวโน้มแฟชั่น 

 

10111  วางแผนการสืบค้นข้อมูล 1.มีการระบุ

วัตถุประสงค์การ

สืบค้นให้ตรงตาม

เป้าหมาย 

ใบงาน 

การนำเสนอ 

2.มีการเตรียม

อุปกรณ์สำหรับ

สืบค้นข้อมูล ได้อย่าง

เหมาะสม ครบถ้วน 

ใบงาน 

การสังเกต 

การนำเสนอ 

 

10112  สำรวจแหล่งข้อมูล

แนวโน้มแฟชั่นในประเทศหรือ

ต่างประเทศ 

1.รวบรวมข้อมูล

แนวโน้มแฟชั่นที่

สืบค้นด้วยวิธีตาม

ความถนัดไม่น้อย

กว่า 5 แหล่ง 

การนำเสนอ 

ใบงาน 

2.เรียบเรียงและแจก

แจงประเภทของ

ข้อมูลแฟชั่นที่สืบค้น

ได้ตามองค์ประกอบ

ของการออกแบบเช่น

สี โครงร่างเงา วัสดุ 

รายละเอียด 

การนำเสนอ 

ใบงาน 

2031 

วาดภาพต้นแบบ (Prototype) 

และรายละเอียดชิ้นงาน 2 มิติ 

(Flat Pattern) จากการวิเคราะห์

แนวโน้มแฟชั่นเสื้อผ้า 

20311 จัดเตรียมและเลือกใช้วัสดุ

อุปกรณ์ ที่ใช้ในการออกแบบแฟชั่น

เสื้อผ้าได้ตรงตามแนวคิด 

1.เตรียม

แนวความคิดสำหรับ

การออกแบบ ที่ได้

จากการวิเคราะห์

แนวโน้มแฟชั่น 

การสังเกต 

ใบงาน 

2.เตรียมและเลือกใช้

วัสดุ อุปกรณ์สำหรับ

การออกแบบและลง

ส ี

การสังเกต 

ใบงาน 

3.คัดเลือกวัตถุดิบ ที่

จำเป็นในการ

ออกแบบตามสาย

ผลิตภัณฑ์ให้มีสมบุติ

การสังเกต 

ใบงาน 



 

 

ตรงกับแนวโน้ม

แฟชั่นที่เลือกใช ้

20312 วาดภาพต้นแบบแฟชั่น

เสื้อผ้าโดยเลือกใช้อุปกรณ์ที่

เหมาะสม 

1.ประยุกต์ใช้

แนวความคิดและ

องค์ประกอบการ

ออกแบบ 

ใบงาน 

สังเกต ุ

2.วาดภาพต้นแบบ

ด้วยอุปกรณ์ที่ถนัด ใบงาน 

 

3.คัดเลือกภาพส

เก็ตซ ์ สังเกต ุ

สัมภาษณ์ 

4.วาดรายละเอียด

ชิ้นงานแบบ 2 มิติ 

(Flat Pattern) ด้วย

เทคนิคที่ถนัดและ

ความเหมาะสม 

ใบงาน 

 

20313 จัดทำสำเนาภาพต้นแบบ

แฟชั่นเสื้อผ้าพร้อมอธิบาย

รายละเอียดให้กับทีมผลิตต้นแบบ 

1.จัดทำรายละเอียด

ชิ้นงานแบบ 2 มิติ 

(Flat pattern) และใบ

อธิบายรายละเอียด

การผลิต (Description 

Sheet) โดยละเอียด

เพื่อส่งไปยังทีมผลิต

ต้นแบบ 

ใบงาน 

2.ส่งมอบใบอธิบาย

รายละเอียดการผลิต 

(Description Sheet) ให้

ทีมที่ผลิตต้นแบบ 

สังเกต ุ

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชาการออกแบบเส้ือผ้าแฟช่ัน 

รหัสวิชา 28100-1008 ระดับช้ัน ประกาศนียบัตรวิชาชีพปีช้ันปีท่ี 1  

เวลา 90 ช่ัวโมง  จำนวน 3 หน่วยกิต 
งานหลัก งานย่อย สมรรถนะย่อย 

(มาตรฐาน

อาชีพ) 

ความรู ้

ในการ

ปฏิบัติงาน 

ทักษะ 

ในการปฏิบัติงาน 

งานหลัก 1 

history of fashion trend 

analysis 
 

1.1 ศึกษาเทรนด์

แฟช่ันท่ีช่ืนชอบใน

ประวัติศาสตร์

เคร่ืองแต่งกาย  
 

วางแผนการ

สืบค้นข้อมูล 

-แนวโน้มแฟชั่น

ที่เกิดขึ้นในแต่ละ

ยุคสมัยของ

ประวัติศาสตร์

เครื่องแต่งกาย 

-ประวัติศาสตร์

แฟชั่น ในแต่ละ

ยุคสมัย 

-รสนิยมในการ

ออกแบบที่

ถ่ายทอดความ

เป็นตัวตน 

-วางแผนการ

สืบค้นข้อมูลได ้

-การจำแนกเทรนด์แฟชั่นแต่ละ

ยุคสมัยในประวัติศาสตร์แฟชั่น

ได้ถูกต้อง 

-การวางแผนการสืบค้นข้อมูล 

1.2 

presentation 

ประวัติศาสตร์

แฟช่ัน พร้อม

นำเสนอ  

สำรวจ

แหล่งข้อมูล

แนวโน้มแฟชั่น

ในประเทศหรือ

ต่างประเทศ 

-แนวโน้มแฟชั่น

ที่เกิดขึ้นในแต่ละ

ยุคสมัยของ

ประวัติศาสตร์

เครื่องแต่งกาย 

-ประวัติศาสตร์

แฟชั่น ในแต่ละ

ยุคสมัย 

-การนำเสนอแนวโน้มแฟชั่นใน

แต่ละยุคสมัยได้ถูกต้องตาม

หลักการ 
 

 

งานหลัก 2 

Fashion Sketching 
2.1 การวาดหุ่น

แฟช่ันในท่าทางยืน

ตรง 

จัดเตรียมและ

เลือกใช้วัสดุ

อุปกรณ์ ที่ใช้

ในการ

ออกแบบ

แฟชั่นเสื้อผ้า

ได้ตรงตาม

แนวคิด 

-วัสดุ อุปกรณ์ที่

ใช้ในการวาด

ภาพแฟชั่น 

-สัดส่วนของหุ่น

แฟชั่น 

-การเลือกวัสดุ อุปกรณ์ในการ

วาดภาพแฟชั่น 

-การวาดหุ่นแฟชั่นด้วยวัสดุ 

อุปกรณ์ 

 

การวิเคราะห์หน่วยการเรียนรู ้
รายวิชา การออกแบบแฟชั่นเสื้อผ้า รหัสวิชา 28100- 1008 ทฤษฎ1ี ปฏิบัต ิ4 จำนวน 3หน่วยกิต 

 



 

 

2.2 การออกแบบ

ลักษณะเฉพาะของ

หุ่นแฟช่ันให้มี

ความน่าสนใจ 

จัดเตรียมและ

เลือกใช้วัสดุ

อุปกรณ์ ที่ใช้

ในการ

ออกแบบ

แฟชั่นเสื้อผ้า

ได้ตรงตาม

แนวคิด 

-สไตล์ต่างๆใน

การวาดภาพ

แฟชั่น 

-รสนิยมในการ

วาดภาพ 

-การออกแบบสไตล์ของหุ่น

แฟชั่นให้มีความทันสมัย 

 

2.3 ลงสีหุ่น

แฟช่ันด้วยสีน้ำ

ตามหลักการ 

วาดภาพ

ต้นแบบแฟชั่น

เสื้อผ้าโดย

เลือกใช้

อุปกรณ์ที่

เหมาะสม 

-หลักและ

วิธีการใช้สีในการ

วาดภาพแฟชั่น 

-การผสมสีใน

วงจรสี 

-การใช้สีน้ำที่

ถูกต้อง 

-การใช้เครื่องมือ อุปกรณ์ใน

การระบายส ี

-การผสมสีในวงจรสี ได้ถูกต้อง 

-การระบายสีในการวาดภาพ

แฟชั่น 

2.4วาดและลงสี

เลียนแบบชุด 

และวัสดุจริงใน

การออกแบบ

แฟช่ัน เช่น ลูกไม้ 

หนัง ผ้าพ้ืน นิ

ตต้ิง ชีฟอง การ

ปัก 

วาดภาพ

ต้นแบบแฟชั่น

เสื้อผ้าโดย

เลือกใช้

อุปกรณ์ที่

เหมาะสม 

-หลักและ

วิธีการใช้วัสดุ 

อุปกรณ์แต่ละ

ชนิดในการวาด

ภาพแฟชั่น 

-ลักษณะของ

วัสดุ อุปกรณ์ที่

ใช้ในการตัดเย็บ 

เช่น ผ้าชนิด

ต่างๆ  

-การใชวัสดุ ชนิดต่างๆในการ

วาดภาพแฟชั่น วาดภาพ

เลียนแบบวัสดุจริง 

-การวาดภาพแฟชั่นเลียนแบบ

วัสดุธรรมชาตได้เสมือนจริง 

งานหลัก 3 

Flat Sketch and 

Deconstruction Silhouette 

3.1 การวาด 

Flat Sketch 

เลียนแบบเคร่ือง

แต่งกายจริง 

จัดทำสำเนา

ภาพต้นแบบ

แฟชั่นเสื้อผ้า

พร้อมอธิบาย

รายละเอียด

ให้กับทีมผลิต

ต้นแบบ 

-ความสำคัญของ

การวาด Flat 

sketch 

-วิธีการวาด Flat 

sketch 

-การวาด Flat Sketch 

-ความเรียบร้อยของ Flat 

sketch 

 

3.2 การวาด

ภาพ Contour 

จากส่ิงท่ีเห็น

รอบตัว 

จัดเตรียมและ

เลือกใช้วัสดุ

อุปกรณ์ ที่ใช้ใน

การออกแบบ

แฟชั่นเสื้อผ้าได้

ตรงตามแนวคิด 

-งานศิลปะต่างๆ 

ที่สามารถนำมา

ประยุกต์ใช้กับ

การออกแบบ

แฟชั่นได ้

-การวาดภาพ Contour 

-การประยุกต์ใช้งานศิลปะ

แขนงอื่นๆ กับการออกแบบ

แฟชั่น 

 



 

 

-ความหมายของ

งาน Contour 

3.3 เส้ือผ้าจาก

การ Draping 

บนหุ่น ด้วย

เคร่ืองแต่งกาย

รอบตัว เช่น เส้ือ

คลุม หมวก  

- -วิธีการตัดเย็บ

ต่างๆ ที่สามารถ

นำมาประยุกต์ใช้

กับการออกแบบ

แฟชั่นได ้

-ลักษณะของการ

Draping 

-การ Draping เสื้อผ้าบนหุ่น 

-การออกแบบ Silhouette 

จากการ Draping 

3.4 ภาพ 

Contour จาก

การ draping 

บนหุ่น ด้วยการ

พัฒนาลายเส้น

ให้ชัดเจนข้ึน 

- -งานศิลปะต่างๆ 

ที่สามารถนำมา

ประยุกต์ใช้กับ

การออกแบบ

แฟชั่นได ้

-ความหมายของ

งาน Contour 

-วิธีการตัดเย็บ

ต่างๆ ที่สามารถ

นำมาประยุกต์ใช้

กับการออกแบบ

แฟชั่นได ้

-ลักษณะของการ

Draping 
 

-การวาดภาพ Contour 

-การประยุกต์ใช้งานศิลปะ

แขนงอื่นๆ กับการออกแบบ

แฟชั่น 

-การ Draping เสื้อผ้าบนหุ่น 

-การออกแบบ Silhouette 

จากการ Draping 

3.5 Flat 

Sketch จาก

การ Draping 

เส้ือผ้าบนหุ่น 

และพัฒนา

รายละเอียด

เส้ือผ้าจาก

วิธีการ 

Contour  

จัดทำสำเนา

ภาพต้นแบบ

แฟชั่นเสื้อผ้า

พร้อมอธิบาย

รายละเอียด

ให้กับทีมผลิต

ต้นแบบ 

-ความสำคัญของ

การวาด Flat 

sketch 

-วิธีการวาด Flat 

sketch 

-รายละเอียด

เสื้อผ้าต่างๆ 

-การวาด Flat Sketch 

-ความเรียบร้อยของ Flat 

sketch 
 

งานหลัก 4 

Description Sheet for 

Fashion 
 

4.1 ใบ

รายละเอียด

เส้ือผ้า 

(Description) 

จากเส้ือผ้าท่ี

ผู้เรียนออกแบบ 

จัดทำสำเนา

ภาพต้นแบบ

แฟชั่นเสื้อผ้า

พร้อมอธิบาย

รายละเอียด

ให้กับทีมผลิต

ต้นแบบ 

-ความหมาย 

และความสำคัญ

ของการเขียน 

Description 

Sheet 

-สามารถเขียนใบ description 

Sheet ได ้

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

งานหลักที่ 5 

Presentation Trend 

Analysis 

5.1 ประวัติและ

ผลงานของดีไซ

เนอร์ที่ตนเองชื่น

ชอบ 1 คน 

สำรวจ

แหล่งข้อมูล

แนวโน้มแฟชั่น

ในประเทศหรือ

ต่างประเทศ 

-การใช้

แอพพลิเคชั่น

สำเร็จรูปในการ

ค้นหาข้อมูล

แฟชั่น 

-ประวัติ ความ

เป็นมา รสนิยม 

ของดีไซเนอร์

นานาชาติ 

-รสนิยม ของดีไซ

เนอร์นานาชาติ 

-แนวโน้มแฟชั่น

รูปแบบต่างๆ 

-การใช้แอพพลิเคชั่นสำเร็จรูป 

-การประยุกต์ใช้แนวโน้มแฟชั่น 

กับการออกแบบแฟชั่นของ

ตนเอง 

-มีรสนิยมในงานการออกแบบ

ของตนเอง 

-นำเสนอแนวโน้มแฟชั่นได ้

5.2 ใบวิเคราะห ์

เทรนด์ของดีไซ

เนอร์ที่ตนเองชื่น

ชอบ โดยสืบค้น

ข้อมูลจาก

แอพพลิเคชั่น 

Vogue Runway 



 

 

 

การกำหนดหน่วยการเรียนรู้ 

รายวิชา การออกแบบเส้ือผ้าแฟช่ัน รหัสวิชา 21800-1008 ทฤษฎี 1 ปฏิบัติ 4 จำนวน 3 หน่วยกิต 
 

 ผลจากการศึกษาโดยการวิเคราะห์ สังเคราะห์ องค์ประกอบของหลักสูตรรายวิชา ได้แก่ จุดประสงค์

รายวิชา สมรรถนะรายวิชา คำอธิบายรายวิชา อ้างอิงมาตรฐาน (กรณีท่ีมี) และผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับ

รายวิชา (Job) ประกอบด้วย งานหลัก (Duty) งานย่อย (Task) สมรรถนะย่อย (มาตรฐานอาชีพ : 

Occupation standards) ความรู้ในการปฏิบัติงาน และทักษะในการปฏิบัติงาน สามารถนำมากำหนดหน่วย

การเรียนรู้ ได้ดังน้ี 

หน่วยท่ี หน่วยการเรียนรู้ เวลาเรียน (ช่ัวโมง) 
ทฤษฎี ปฏิบัติ รวม 

1 History of fashion trend  3 12 15 
2 Fashion Sketching 5 20 25 
3 Flat Sketch And Contour Silhouette 4 16 20 
4 Description Sheet for Design 2 8 10 
5 Presentation Trend Analysis (Application Vogue 

Runway) 
3 12 15 

     
     
     
     

รวม (การจัดการเรียนการสอนตลอดภาคเรียน) 17 68  85 
ประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา(ปลายภาค) 1 4 5 

รวม (การจัดการเรียนการสอน + วัดและประเมินผลปลายภาค) 18 72 90 
 



 

 

 

การวิเคราะห์พฤติกรรมการเรียนรู้ 

รายวิชาการออกแบบเส้ือผ้าแฟช่ัน รหัสวิชา 21800-1008 ทฤษฎี 1 ปฏิบัติ 4 .จำนวน 3 หน่วยกิต 

 
 
 
ท่ี 

 
 
 

ช่ือหน่วยการเรียนรู้ 

พฤติกรรมท่ีคาดหวัง  
 
 
รวม 

 
 

จำนวน
ช่ัวโมง 
(ท+ป) 

พุทธพิสัย  
 

ทักษะ
พิสัย 

 
 
จิต
พิสัย 

 
 

ความรับผิดชอบ
และการ
ประยุกต์ใช ้

 
 
 
 

     

1 history of fashion trend 2 3     5 2 2 14 15 
2 fashion Sketching  2 2    10 2 2 18 30 
3 Flat Sketch And Conture Silhouette  2 3    10 2 2 19 20 
4 Description Sheet for Fashion Design  2 3    5 2 2 14 10 
5 Presentation Trend Analysis   2 3    6 2 2 15 10 
             
             
             
             

รวม (การจัดการเรียนการสอนตลอดภาคเรียน)           85 
ประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา(ปลายภาค) 2 2     12 2 2 20 5 

รวม (การจัดการเรียนการสอน + วัดและประเมินผลปลายภาค) 4 13 11    48 12 12 100 90 
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แนวทางการจัดการเรียนการสอน ตามผลลัพธ์การเรียนรู้ 

รายวิชาการออกแบบเส้ือผ้าแฟช่ัน รหัสวิชา 21800-1008 ทฤษฎี 1 ปฏิบัติ 4 จำนวน 3 หน่วยกิต 

 
 
 
 

หน่วยการเรียนรู้ 

พุทธพิสัย  ทักษะพิสัย  การประยุกต์ใช้/ความรับผิดชอบ 

 
จิตพิสัย  

 
 
 
 

 

                    

history of fashion trend √ √       √    √    √     

fashion Sketching  √ √     √      √   √     

Flat Sketch And Conture 
Silhouette 

 √ √      √     √     √   

Description Sheet for Fashion 
Design 

 √ √      √     √    √    

Presentation Trend Analysis   √ √      √     √    √    
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ตารางวิเคราะห์พฤติกรรมการเรียนรู้  
รหัส 21800 – 1008 ช่ือวิชาการออกแบบเส้ือผ้าแฟช่ัน 

ทฤษฎี 1 ช่ัวโมง/สัปดาห์  ปฏิบัติ  4 ช่ัวโมง/สัปดาห์  จำนวน 3 หน่วยกิต 

หน่วยการเรียนรู ้

ระดับความสามารถที่คาดหวัง จำนวน

ชั่วโมง 

ท/ป 

ร้อยละ 

ประเมินผล 
พุทธ ิ

พิสัย 

ทักษะ

พิสัย 

จิตพิสัย ประยุกต์ 

ใช ้

1. history of fashion trend  K1,K2 S5 A3 Ap2 3/12 15 

2. Fashion Sketching K2,K3 S2 A3 Ap3 6/24 20 

3. Flat Sketch And Contour 

Silhouette 

K2,K3 S5 A3 Ap3 4/16 20 

4. Description Sheet for Design K2,K3 S3 A5 Ap3 2/8 10 

5. Presentation Trend Analysis 

(Application Vogque Runway) 
K2,K3 S4 A5 Ap3 2/8 15 

6.สอบปลายภาค     1/4 20 

รวมการจัดการเรียนรู้ตลอดภาคเรียน 18/72  

100 ประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา   

รวม 

ระดับความสามารถที่คาดหวัง.....วิเคราะห์ให้สอดคล้องจุดประสงค์รายวิชาหรือสูงกว่า 
พุทธิพิสัย ทักษะพิสัย จิตพิสัย 

K1 = ความรู้ ความจำ 

K2 = ความเข้าใจ         

K3 = การนำไปใช้  

K4 = การวิเคราะห ์

K5 = การประเมินค่า 

K6 = การสร้างสรรค ์

หมายเหต ุใส่ได้มากกว่า 1 ระดับ 

S1 = เลียนแบบ 

S2 = ทำได้ตามแบบ 

S3 = ทำได้ถูกต้อง 

S4 = ทำได้อย่างต่อเนื่อง 

S5 = ทำได้อย่างเป็นธรรมชาต ิ

 

หมายเหต ุใส่ระดับที่คาดหวังระดับเดียว 

A1 = รับรู ้

A2 = ตอบสนอง 

A3 = การสร้างคุณค่า 

A4 = จัดระบบคุณค่านิยม 

A5 = การสร้างลักษณะนิสัย 

 

หมายเหต ุใส่ระดับที่คาดหวังระดับเดียว 

ด้านความสามารถประยุกต์ใช้และรับผิดชอบ 

Ap1 = สามารถปฏิบัติงานตามแบบแผนที่กำหนด 

Ap2 = สามารถปฏิบัติงานตามแบบแผน และปรับตัวภายใต้ความเปลี่ยนแปลงที่ไม่ซับซ้อน 

Ap3 = สามารถวางแผนการปฏิบัติงานที่ได้รับมอบหมายและแก้ไขปัญหาการปฏิบัติงานที่ไม่อยู่ภายใต้การควบคุมในบางเรื่อง โดยประยุกต์ใช้ความรู ้

ทักษะทางวิชาชีพ เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

Ap4 = สามารถวางแผนการปฏิบัติงานที่รับผิดชอบ ปรับตัวและแก้ไขปัญหาการปฏิบัติงานที่ไม่คุ้นเคยหรือซับซ้อนและเป็นนามธรรม โดยประยุกต์ใช้

ความรู้ ทักษะทางวิชาชีพ เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

Ap5 = สามารถประยุกต์ใช้ความรู้ ทักษะทางวิชาชีพ เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการวางแผนแก้ไขปัญหาและพัฒนานวัตกรรมตามสาย

อาชีพ 

หมายเหต ุใส่ระดับที่คาดหวังระดับเดียว 



 

 

 
 

 

1.ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหน่วยการเรียน 
 เลือกใช้อุปกรณ์ที่เหมาะสมในการวาดรายละเอียดชิ้นงานแบบ 2 มิติ (Flat Sketch) จัดทำ
สำเนาภาพต้นแบบเสื้อผ้าแฟชั่นตลอดจนการประยุกต์ใช้วิธีการต่าง ๆ ในการออกแบบและนำไปวาด
เป็นภาพสเก็ตซ์ 2 มิติ (Flat Sketch)  
2. อ้างอิงมาตรฐาน/เชื่องโยงอาชีพ 

2.1 มาตรฐานอาชีพ นักออกแบบแฟช่ันเส้ือผ้า ระดับ 4 
      สมรรถนะย่อย   วาดภาพต้นแบบแฟช่ันเส้ือผ้าโดยเลือกใช้วัสดุอุปกรณ์ท่ีเหมาะสม 

2.1.1 เกณฑ์การปฏิบัติงาน วาดรายละเอียดช้ินงานแบบ 2 มิติ (Flat Sketch) ด้วยเทคนิคตาม
ความถนัดและเหมาะสม 

2.1.2 วิธีประเมิน การสังเกต ใบงาน  
2.1.3 หลักฐานการปฏิบัติงาน (Performance Evidence) ช้ินงาน 
2.1.4 หลักฐานความรู้ (Knowledge Evidence) ใบงานการวัดความรู้แบบอัตนัย 

2.2 บูรณาการกลุ่มอาชีพ นักตัดเย็บเส้ือผ้า 

3. สมรรถนะประจำหน่วย 
 3.1 อธิบายถึงความสำคัญของอุปกรณ์ท่ีใช้วาด Flat Sketch  

 3.2 วาด Flat Sketch ตามหลักและวิธีการวาด 

 3.3 ออกแบบโครงสร้างของเส้ือผ้าด้วยวิธีการต่างๆ ทันสมัยตามยุคและการเปล่ียนแปลงของบริบท 

แฟช่ัน และสร้างสรรค์ ตามสมัยนิยม 

3.4 พัฒนาโครงสร้างเส้ือผ้าด้วยวิธีการต่าง ๆ จากวิธีคิดและรสนิยมทางการออกแบบของตนเอง 

3.5 วิเคราะห์ Flat Sketch และรายละเอียดต่าง ๆ จากการประยุกต์ใช้วิธีการในการสร้างสรรค์ 

3.6 มีความกระตือรือร้นในการทำงาน  และมีความคิดสร้างสรรค์ในการปฏิบัติงานอย่างเหมาะสม  

4. จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม  
4.1 อธิบายการวาดภาพ 2 มิติ (Flat pattern) และวิธีการต่าง ๆ ในการออกแบบเส้ือผ้าและเคร่ืองแต่งกาย

ได้ถูกต้องครบกระบวนการ 

4.2 วาด Flat Sketch และองค์ประกอบการวาด Flat sketch ได้ 

4.3 วิเคราะห์ รายละเอียดของ Flat Sketch ได้ถูกต้องตามหลักการตัดเย็บ 

4.4 มีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ และมีกิจนิสัยท่ีดีในการปฏิบัติงานวิชาชีพ กระตือรือร้น สะอาด ตรงต่อเวลา 

4.5 นำความรู้จากวิธีการทางศิลปะอ่ืนๆ เคร่ืองแต่งกายรอบตัว มาประยุกต์ใช้ในการออกแบบเส้ือผ้าให้มี

ความทันสมัยและต่อยอดเชิงพานิชย์ได้สอดคล้องกับเทรนด์ปัจจุบัน 

 

แผนการจัดการเรียนรู้ หน่วยท่ี 3 

ช่ือวิชา การออกแบบเส้ือผ้าแฟช่ัน สัปดาห์ท่ี 10-13 

ช่ือหน่วย Flat Sketch And Contour Silhouette จำนวน 20 ช่ัวโมง 

ทฤษฎี 4 ปฏิบัติ 16 



 

 

 
 

5. สาระการเรียนรู ้
สาระการเรียนรู้ประจำหน่วยท่ี 3 Flat Sketch And Contour Silhouette (สัปดาห์ท่ี 10) จำนวนช่ัวโมงเรียน 

Flat Sketch 

1. How about Flat Sketch 
1.1 ความหมายและความสำคัญของการวาด Flat Sketch 

1.2 ลักษณะของ Flat Sketch 

2. Materials For Flat Sketch 
2.1 วัสดุ อุปกรณ์ท่ีใช้ในการวาด Flat Sketch 

3. How about to Draw 
3.1 วิธีการวาด Flat Sketch 

3.2 การวาด Flat sketch เลียนแบบเส้ือผ้าจริงในแอพพลิเคช่ันสำเร็จรูป 

 

 

 

5 ชม. 

สาระการเรียนรู้ประจำหน่วยท่ี 3 Flat Sketch And Contour Silhouette (สัปดาห์ท่ี 11)  จำนวนช่ัวโมงเรียน 

Process of Design 

1. วิธีการต่าง ๆ ท่ีใช้ในการออกแบบเส้ือผ้า 
a. ความหมายและลักษณะของการ contour , Installation , Collage 
b. วิธีการสร้างสรรค์งานต่าง ๆ 
c. ตัวอย่างงานศิลปะ 

2. วิธีการนำงาน Contour มาประยุกต์ใช้กับการออกแบบแฟช่ัน 
3. การนำเสนองาน Contour รายบุคคล 

 

5 ชม. 

สาระการเรียนรู้ประจำหน่วยท่ี 3 Flat Sketch And Contour Silhouette (สัปดาห์ท่ี 12) จำนวนช่ัวโมงเรียน 

Process Of Sewing 

1. วิธีการต่าง ๆ ท่ีใช้ในการตัดเย็บเส้ือผ้า 
1.1 ความหมายและลักษณะของการ Draping  
1.2 วิธีการ Draping ให้เกิดโครงสร้างท่ีทันสมัยจากส่ิงของรอบตัว 

2. วิธีการนำงาน Draping มาใช้ในการบูรณาการกับการวาดภาพแฟช่ันและการวาด
ภาพ 2 มิติ 

3. กิจกรรมการเรียนรู้แลกเปล่ียนรสนิยมทางการออกแบบ โดยการ Draping เชิงกลุ่ม 
4. การประยุกต์วิธีการ Contour กับ การ Draping เข้าด้วยกัน เพ่ือวาดภาพแฟช่ัน 2 
มิติ และวิเคราะห์เพ่ือวาด Flat Sketch 

 

 

          5 ชม 

สาระการเรียนรู้ประจำหน่วยท่ี 3 Flat Sketch And Contour Silhouette (สัปดาห์ท่ี 13) จำนวนช่ัวโมงเรียน 

1. กิจกรรมการประยุกต์วิธีการ Contour กับ การ Draping เข้าด้วยกัน ด้วยเคร่ืองแต่ง
กายท่ีมีอยู่รอบตัว  
เพ่ือวาดภาพแฟช่ัน 2 มิติ และวิเคราะห์เพ่ือวาด Flat Sketch 

 

4 ชม. 



 

 

 

 

6. กิจกรรมการเรียนรู้ 

ท่ี กิจกรรม จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม ส่ือ เวลา 

1 How about of flat sketch?  1. อธิบายความสำคัญของการวาด
ภาพ 2 มิติ (Flat pattern)  
2.อธิบายหลักและวิธีการวาดภาพ 
2 มิติ(Flat pattern) 

Power point เร่ือง how 
about of flat sketch 

1 ชม. 

2 Materials for flat sketch เลือกใช้วัสดุในการวาดภาพ 2 มิติ
(Flat pattern) 

ส่ือจากวัสดุจริง สาธิต 1 ชม. 

3 How to draw? วาดภาพ 2 มิติ (Flat pattern)ด้วย
วัสดุที่เหมาะสม 

ส่ือจากวัสดุจริง สาธิต 3 ชม. 

4 Type of design for fashion บอกวิธีการต่าง ๆ ในการออกแบบ
เสื้อผ้าและเครื่องแต่งกาย 

Application Vogue 
Runway 

1 ชม. 

5 Contour art for fashion อธิบาย วิธีการต่าง ๆ ในการ
ออกแบบเสื้อผ้าและเครื่องแต่งกาย 

ส่ือจากวัสดุจริง 3 ชม. 

6 Presentation contour นำเสนอการออกแบบเสื้อผ้าและ
เครื่องแต่งกาย 

- 1 ชม. 

7 Type of sewing ใช้วิธีการทางศิลปะอื่น ในการ
ออกแบบแฟชั่นและเครื่องแต่งกาย 

Application Vogue 
Runway 

1 ชม. 

8 Draping for Design ใชค้วามคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 
กระตือรือร้นในการพัฒนาชิ้นงาน 
ตลอดจนใช้เครื่องแต่งกายรอบตัวให้
มีประโยชน ์และมีกิจนิสัยที่ดีในการ
ปฏิบัติงานวิชาชีพ 

Application Vogue 
Runway 

2 ชม. 

9 Talking about design มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ และมีกิจ
นิสัยที่ดีในการปฏิบัติงานวิชาชีพ 

Power point ของผู้เรียน
วิพากษ์ กันในช้ันเรียน 

1 ชม. 

10 Collaboration draping and 
contour design 

วาด Flat Sketch และวิเคราะห์
รายละเอียดต่าง ๆ จากการ
ประยุกต์ใช้วิธีการในการสร้างสรรค์
ให้มีความทันสมัยไดไ้ด ้

Slide นำเสนอของผู้สอน 
เร่ือง Development of 
fashion 

1 ชม. 

11 Final flat sketch อธิบาย ความสำคัญของการวาด
ภาพ 2 มิติ (Flat pattern)  
วาดภาพ 2 มิติ(Flat pattern 
วาด Flat Sketch จากวิธีการอื่น 
ในการออกแบบเสื้อผ้า   
วิเคราะห์รายละเอียดต่าง ๆ จาก
การประยุกต์ใช้วิธีการในการ
สร้างสรรค์ได้ พร้อมทั้งให้เหตุผลถึง
ความทันสมัยได้ตามหลักการ 

- 5 ชม. 

 



 

 

 
สัปดาห์ที่ 10 จำนวน 5 ชั่วโมง 

ข้ันนำเข้าสู่บทเรียน   15 นาที 
1. ผู้สอนแนะนำ อธิบายเกี่ยวกับจุดประสงค์รายหน่วย สมรรถนะการเรียนรู้รายหน่วย ให้กับผู้เรียนได้
ทราบ 
2. ผู้สอนนำนักเรียนมีส่วนร่วมในการถาม-ตอบ ก่อนเรียน เกี่ยวกับเนื้อหา เพื่อศึกษาความรู้ขั้นต้นของ
นักเรียนเก่ียวกับการวาด Flat Sketch 
ข้ันสอน  3 ช่ัวโมง 45 นาที 
1. ผู้สอนสอบถามความรู้ข้ันต้นเก่ียวกับการวาดแฟลตสเก็ตซ์  15 นาที 
2. ผู้เรียนสังเกตการอธิบายความหมายและความสำคัญของการวาดแฟลตสเก็ตซ์ พร้อมเปิดสื่อการ
สอนเก่ียวกับตัวอย่างของ Flat Sketch  30 นาที 
3. ผู้เรียนร่วมสังเกตและวิเคราะห์คุณลักษณะของวัสดุ อุปกรณ์ท่ีใช้ในการวาด Flat Sketch  30 นาที 
4.สาธิตการวาดแฟลตสเก็ตซ์ตามหลักและวิธีการ 30 นาที 
5.ผู้เรียนซักถามระหว่างการสาธิต พร้อมท้ังแนะนำผู้เรียนทีละข้ันตอน  
6.ผู้เรียนใช้แอพพลิเคชั่นสำเร็จรูปในการค้นหารูปภาพเสื้อผ้าที่ตนเองชื่นชอบ ในการจะนำมาเป็น
แบบอย่างการวาด Flat Sketch จำนวน 4 แบบ 1 ช่ัวโมง 
7.ผู้เรียนทำกิจกรรมการวาด Flat Sketch ทั้ง 4 ตามหลักและวิธีการที่สอนไปข้างต้น  1 ชั่วโมง 30 
นาที 
8.ผู้สอนให้ผู้เรียนส่งช้ินงาน 
ข้ันสรุป 1 ช่ัวโมง 
1. ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันสรุปเนื้อหาที่ได้เรียนเกี่ยวกับ การวาดภาพ 2 มิติ หรือ Flat Sketch ให้มี
ความเข้าใจในทิศทางเดียวกัน 
2.ผู้สอนสังเกตชิ้นงานของผู้เรียนพร้อมทั้งแนะนำผู้เรียนเป็นรายบุคคล ถึงการพัฒนาชิ้นงานให้มีความ
สมบูรณ์มาย่ิงข้ึน 
3.ผู้สอนยกตัวอย่างช้ินงานท่ีมีความสมบูรณ์ท่ีสุด ให้เพ่ือนในช้ันเรียนได้ดูเป็นแบบอย่าง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

 

 

สัปดาห์ที่ 11 จำนวน 5 ชั่วโมง 
ข้ันนำเข้าสู่บทเรียน 30 นาที 
1. ผู้สอนทบทวนเน้ือหาท่ีได้เรียนไปเม่ือสัปดาห์ก่อน พร้อมท้ังให้โอกาสผู้เรียนซักถามเพ่ิมเติมถึงเน้ือหา
จากสัปดาห์ก่อนหน้า 
2.ผู้สอน อธิบายถึงเนื้อหาที่จะเรียนในสัปดาห์นี้ คือวิธีการออกแบบเสื้อผ้าด้วยวิธีการต่างๆ เช่นการ 
Contour installation Collage  
ข้ันสอน 3 ช่ัวโมง 30 นาที 
1. ผู้สอนซักถามผู้เรียน ถึงความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับวิธีการออกแบบเสื้อผ้าด้วยเทคนิคต่างๆ ข้างต้น 15 
นาที 
2.ผู้เรียนสังเกตเทคนิคการ Contour มาใช้ในการสอน พร้อมท้ังอธิบายหลักและวิธีการ 15 นาที 
3.ผู้สอนยกตัวอย่างงานศิลปะการ Contour ให้ผู้เรียนได้เห็นภาพและเข้าใจมากย่ิงข้ึน 15 นาที 
4.ผู้เรียนได้สังเกตการ Contour ให้ พร้องท้ังอธิบายกิจกรรมการเรียนรู้ถัดไป  15 นาที 
5.ผู้สอนให้ผู้เรียนทำกิจกรรมการเรียนรู้นอกห้องเรียนด้วยการ Contour สภาพแวดล้อมในวิทยาลัย ใน
เวลาท่ีกำหนด 1 ช่ัวโมง 
6.ผู้สอนให้ผู้เรียนนำภาพที่ได้จากกิจกรรมการเรียนรู้ มาอภิปราย นำเสนอหน้าชั้นเรียนโดยการสุ่ม 4 
ช้ินงานท่ีโดดเด่น 1 ช่ัวโมง 
7.ผู้สอนแนะนำช้ินงานของเพ่ือนคนอ่ืนในช้ันเรียน เพ่ือให้ได้มาซ่ึงช้ินงานท่ีสมบูรณ์มากย่ิงข้ึน 15 นาที 
8.ผู้สอนเกร่ินเน้ือหาท่ีจะเรียนในคาบต่อไป 15 นาที  
ข้ันสรุป 1 ช่ัวโมง 
1. ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันสรุปเน้ือหาท่ีได้เรียนเก่ียวกับ การContour  
2. ผู้สอนให้ผู้เรียนวิเคราะห์งานของเพ่ือนร่วมช้ันเรียน เพ่ือแลกเปล่ียนมุมมองทางศิลปะร่วมกัน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

 

 

สัปดาห์ที่ 12 จำนวน 5 ชั่วโมง 
ข้ันนำเข้าสู่บทเรียน 30 นาที 
1. ผู้สอนทบทวนเน้ือหาท่ีได้เรียนไปเม่ือสัปดาห์ก่อน พร้อมท้ังให้โอกาสผู้เรียนซักถามเพ่ิมเติมถึงเน้ือหา
จากสัปดาห์ก่อนหน้า 
2.ผู้เรียนซักถามผู้เรียนถึงวิธีการต่างๆ ท่ีจะได้มาซ่ึงเส้ือผ้ารูปแบบต่างๆ   
ข้ันสอน 4 ช่ัวโมง 
1. ให้ผู้เรียนซักถาม ถึงวิธีการ Draping เพ่ือสำรวจความรู้เบ้ืองต้นผู้เรียน 15 นาที 
2. ผุ้เรียนฟังอธิบายลักษณะของการ Draping 30 นาที 
3. ผู้สอนเปิดส่ือการสอน เก่ียวกับการ Draping เพ่ือให้ผู้เรียนได้เห็นภาพชัดเจนข้ึน 15 นาที 
4. ผู้เรียนสังเกตุสาธิตการ Draping โดยกำหนดให้ผู้เรียนใช้เครื่องแต่งกายรอบตัวเป็นวัสดุหลัก  ให้
ผู้เรียนได้สังเกต และมีการให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วมในการสาธิตของผู้สอนโดยการขออาสาสมัคร 3 คน 
ช่วยผู้สอนแสดงความเห็น และร่วมกิจกรรม draping 30 นาที 
5. ผู้สอนอธิบายเพิ่มเติมจากตัวอย่างการสาธิตของผู้สอน ถึงลักษณะโครงสร้างที่เกิดขึ้น และซักถามถึง
ความหมายของ Deconstruction เพื่อทบทวนการประเมินตนเองของผู้เรียน ให้ผู้เรียนได้เข้าใจ และ
สามารถอธิบายได้ในการทำกิจกรรมของตนเอง 30 นาที 
6. ผู้เรียนจัดกลุ่มผู้เรียน 3-4 คน โดยจำแนกผู้เรียนตามความแตกต่าง เช่น ให้ผู ้เรียนที่ถนัดงาน
ออกแบบ กับผู้เรียนที่ถนัดงานตัดเย็บ อยู่ร่วมกัน เพื่อการเกื้อหนุนกันในความถนัดที่แตกต่างกัน 30 
นาที  
7. ผู้เรียนทำกิจกรรมการเรียนรู้ในชั้นเรียนร่วมกันแบบกลุ่ม โดยการใช้เครื่องแต่งกายรอบตัว จำนวน       
4 ช้ิน Draping บนหุ่นตามท่ีครูผู้สอนได้สาธิตและอธิบาย 1 ช่ัวโมง 30 นาที 
8. ผู้เรียนแต่ละกลุ่มส่งกิจกรรมการเรียนรู้ แล้วนำเสนอ พร้อมอภิปรายหน้าช้ันเรียน  30 นาที 
ข้ันสรุป 30 นาที 
1. ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันสรุปเน้ือหาท่ีได้เรียนเก่ียวกับเร่ืองการ draping 
2. ผู้สอนให้ผู้เรียนวิเคราะห์งานของเพ่ือนร่วมช้ันเรียน เพ่ือแลกเปล่ียนมุมมองทางศิลปะร่วมกัน 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 



 

 

 

สัปดาห์ที่ 13 จำนวน 5 ชั่วโมง 
ข้ันนำเข้าสู่บทเรียน 10 นาที 
1. ผู้เรียนร่วมทบทวนเน้ือหาท่ีได้เรียนไปเม่ือสัปดาห์ พร้อมท้ังนำกิจกรรมการเรียนรู้จากสัปดาห์ก่อนหน้ามา

เตรียมความพร้อม พร้อม 

ข้ันสอน 3 ช่ัวโมง 50 นาที 
1. ผู้สอนอธิบายวิธีการประยุกต์การ การสร้างเส้นด้วยประสาทสัมผัส  พร้อมความหมาย กับ การ Draping เข้าด้วยกัน 

ในการสร้างโครงสร้างของเส้ือผ้าข้ึนมาใหม่ให้ทันสมัย  15 นาที 

2.ผู้เรียนสังเกตการสาธิตการสร้างเส้นด้วยประสาทสัมผัส กับ การ Draping และวิเคราะห์ตามผู้สอนทีละข้ันตอน  

30 นาที 

3.ผู้เรียนแลกเปล่ียนการถาม-ตอบเก่ียวกับวิธีการ การสร้างเส้นด้วยประสาทสัมผัส  เพ่ือทบทวนความรู้ 15 นาที 

แนวคำถาม สรุปว่าการสร้างเส้นด้วยประสาทสัมผัสน้ี มีก่ีประสาทสัมผัส อะไรบ้าง  

แนวคำตอบ มี 3 ไหมคะ ? ตา มือ สมอง 

4.ผู้สอนให้ผู้เรียนทบทวนในผลงานการ Draping ของกลุ่มตนเอง ถึงความเหมาะสมของคำว่า Deconstruction หรือไม่ 

พร้อมท้ังให้ผู้เรียนแลกเปล่ียนมุมมองระหว่างบุคคล  30 นาที (Assessment as learning)   

5. ผู้เรียนปฏิบัติกิจกรรม โดยใช้ต้นแบบจากการ Draping 15 นาที 

6. ผู้เรียนกลับมารวมกลุ่ม เพ่ือสังเกตการสาธิตข้ันตอนต่อไปของผู้สอน 

7. ผู้เรียนสังเกตการสาธิตวิธีการพัฒนาเส้น 3 ข้ันตอน จากการการสร้างเส้นด้วยประสาทสัมผัส และตัดทอนการวาด

เส้น 3 ข้ัน 15 นาที 

8. ผู้สอนสาธิตการวาด Flat Sketch จากกิจกรรม Draping + Contour + Deconstruction 30 นาที 

9. ผู้เรียนปฏิบัติงานท่ีผู้สอนมอบหมาย (ใบงาน) ในเวลา 1  ช่ัวโมง 

10. ผู้เรียนตอบคำถามผู้สอนด้วยการอธิบายระหว่างปฏิบัติงานโดยการอธิบายการวาดภาพ 2 มิติ (Flat pattern) เพ่ือ

สังเกตว่าผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับการวาด Flat sketch หรือไม่ พร้อมท้ังแนะนำผู้เรียนโดยช่ืนชมผลงาน

ผู้เรียน แล้วตามด้วยการเสนอแนะถึงการพัฒนาท่ีดีย่ิงข้ึน เช่น “โครงสร้างเส้ือผ้าน่าสนใจมากนะ ถูกต้องตาม

กระบวนการ แต่ครูคิดว่าหากเราสามารถทำลายโครงสร้างได้นอกกรอบกว่าน้ี โครงสร้างใหม่ท่ีเกิดข้ึนน่าจะมีความโดด

เด่นข้ึนไปอีก”  10 นาที (Assessment for learning) 

11. ผู้เรียนปฏิบัติงานต่อ โดยผู้สอนสังเกตพฤติกรรมผู้เรียน ถึงความกระตือรือร้นในการพัฒนาช้ินงาน  

12.ผู้สอนสังเกตการเลือกใช้วัสดุ อุปกรณ์ในการวาด Flat Sketch ถึงความเหมาะสมและถูกต้องตามหลักการหรือไม่ 

เพ่ือสังเกตุความเข้าใจการเลือกใช้อุปกรณ์ ตลอดจนความสะอาดในการปฏิบัติงาน 

13.ผู้เรียนปฏิบัติช้ินงานต่อจนเสร็จสมบูรณ์ 50 นาที 

12.ผู้สอนให้ผู้เรียนกลับมาในช้ันเรียน เพ่ือดำเนินการนำเสนอ และให้คำแนะนำ พร้อมสรุปผล (Assessment of 

learning) 

ข้ันสรุป 1 ช่ัวโมง 

1.ผู้เรียนและผู้สอนร่วมกันสรุปเน้ือหาท่ีได้เรียนเก่ียวกับเร่ืองการ draping                      

2.ผู้เรียนเตรียมตอบคำถามผู้สอนเก่ียวกับความหมายของคำศัพท์ทางการออกแบบแฟช่ัน เช่น ความหมายของ

คำว่า Draping ,Deconstruction , Installation , ฯลฯ  

3. ผู้สอนประเมินผลงานผู้เรียนด้วยเกณฑ์การให้คะแนนท่ีกำหนด ประเมินตามสภาพจริง 



 

 

 

7. ส่ือและแหล่งการเรียนรู้ 
 7.1ส่ือส่ิงพิมพ์ 
  1. ใบความรู้ 
 7.2 ส่ือโสตทัศน์ 
  1. preview slide เร่ือง How About Fashion ครูภูสิทธ์ิ ใจดี 
  2. Pinterest จาก internet ในการศึกษาข้อมูลเพ่ิมเติม 
  3. application Vogue Runway (ในการศึกษาแบรนด์นานาชาติ) 
 7.3 แหล่งการเรียนรู้ 
  1. ห้องสมุดวิทยาลัยอาชีวศึกษาสุราษฎร์ธานี  
  2. แผนกวิชาวิจิตรศิลป์ วิทยาลัยอาชีวศึกษาสุราษฎร์ธานี ในเร่ืองของโครงสร้าง Structure 
8. หลักฐานการเรียนรู้ 
 8.1 หลักฐานความรู้  
  1) ใบงานอธิบายวิธีการวาด Flat Sketch ตามหลักการต้นแบบ 
 8.2 หลักฐานการปฏิบัติงาน 
  1) ใบงานท่ี 8 Flat Sketch จากการ Draping เส้ือผ้าบนหุ่น ด้วยเคร่ืองแต่งกายท่ีมีอยู่รอบตัว 

  และพัฒนารายละเอียดเส้ือผ้าจากวิธีการ Contour 

9. การวัดและประเมินผล 
 9.1 เกณฑ์การปฏิบัติงาน 
  1) สังเกตพฤติกรรม ผ่านเกณฑ์คะแนน 70% ข้ึนไป 
  2) ประเมินใบงาน ผ่านเกณฑ์คะแนน 70% ข้ึนไป 
  3) ประเมินช้ินงาน ผ่านเกณฑ์คะแนน 70% ข้ึนไป 
 9.2 วิธีการประเมิน 
  1)  การสังเกต (คุณลักษณะ) 
  2)  สัมภาษณ์ (ความรู้) 
  3)  การตรวจช้ินงาน (ทักษะ) 
 9.3 เคร่ืองมือประเมิน 
  1) แบบสังเกตพฤติกรรม (ความรู้และคุณลักษณะ) 
  2) แบบประเมินช้ินงาน (ทักษะ) 
10. บันทึกผลหลังการการจัดการเรียนรู้ 
 10.1 ผลการจัดการเรียนรู้ท่ีเกิดข้ึนกับผู้เรียน 
  1. เน้ือหาสอดคล้องกับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม และความเป็นปัจจุบันของเน้ือหาการสอน 
  2. สามารถนำไปใช้ปฏิบัติการสอนได้ครบตามกระบวนการเรียนการสอน 
  3. ส่ือการสอนเหมาะสมดี เข้าใจง่าย 
  4. นักเรียนส่วนใหญ่มีความสนใจใฝ่รู้  เข้าใจในบทเรียน  อภิปรายตอบคำถามในกลุ่ม และ
  ร่วมกันปฏิบัติใบงานทบมอบหมาย 
  5. นักเรียนกระตือรือร้นและรับผิดชอบในการทำงานกลุ่มเพ่ือให้งานสำเร็จทันเวลาท่ีกำหนด 
  6.นักเรียนสนใจในส่ือการสอน เน้ือหาทันสมัย แปลกใหม่ ทันต่อยุคปัจจุบัน 



 

 

  7.ทักษะความรู้ ความเข้าใจในเร่ืองของภาษาอังกฤษ ของนักเรียนยังเป็นจุดอ่อนต่อการเข้าใจ
    

10.2 ปัญหา อุปสรรค ท่ีเกิดข้ึนในระหว่างการเรียนการสอน 
  1. ผู้สอนใช้การอธิบายด้วยศัพท์ภาษาอังกฤษ ซ่ึงเป็นศัพท์เฉพาะสำหรับการออกแบบและตัด
เย็บ ทำให้ผู้เรียนเกิดความสับสนในบางคร้ังและไม่เข้าใจในความหมาย 
  2. ผู้สอนใช้การอธิบายด้วยศัพท์ภาษาอังกฤษ ซ่ึงเป็นศัพท์เฉพาะสำหรับการออกแบบและตัด
เย็บ ทำให้ผู้เรียนเกิดความสับสนในบางคร้ังและไม่เข้าใจในความหมาย จึงต้องใช้เวลาเพ่ิมเติมในการอธิบาย ซ่ึง
การประยุกต์ใช้ภาษาในการสอน ก็เป็นส่ิงสำคัญในการสร้างเสริมองค์ความรู้ของผู้เรียน 
 10.3 แนวทางการแก้ปัญหาของครูผู้สอน (แนวทางการทำวิจัย/แนวทางการพัฒนาหลักสูตร)
บูรณาการใบ1. งานท่ีมีความใกล้เคียงกันในเชิงพฤติกรรมการเรียนรู้ เพ่ือให้ลดปริมาณใบงาน แต่ยังคงไว้ซ่ึงจุด
ประสงเชิงพฤติกรรมท่ีครบถ้วนตามโครงสร้างไปในส่ือการจัดการเรียนรู้มากข้ึน เพ่ือให้ผู้เรีย 
 
11. การบูรณาการกิจกรรมการเรียนการสอนหลักคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
 11.1 ความพอประมาณ 
              ผู้สอนให้ผู้เรียนใช้ส่ิงของรอบตัวในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เช่นการใช้เคร่ืองแต่งกายของ
ตัวเองในการทำกิจกรรม แทนการซ้ือวัสดุอ่ืนมาจัดกิจกรรมในช้ันเรียน 
  ผู้สอนให้ผู้เรียนจัดกลุ่มอย่างน้อย 2 กลุ่ม โดยงานท่ีเหมือนกัน แต่วิธีการเลือกใช้วัสดุต่างกัน 
เพ่ือให้เรียนได้แลกเปล่ียนหรือวิพากษ์ข้อมูลท่ีหลากหลาย จากการจัดกิจกรรมเดียวกัน 
 11.2 ความมีเหตุผล 
           ผู้สอนปลูกฝังด้านการคิดอย่างมีเหตุผล อธิบายท่ีมาของช้ินงานได้  ครูปลูกฝังผู้เรียนเข้า
ห้องเรียนตรงต่อเวลา โดยมีการเช็คช่ือก่อนเรียนทุกคร้ัง  ใช้ทรัพยากรตามท่ีจำเป็นเพ่ือไม่ให้เกิดการขาดแคลน
ทรัพยากรในอนาคตเป็นการรักษาส่ิงแวดล้อมให้คงอยู่และเป็นมิตรกับส่ิงมีชีวิต ศึกษาการเปล่ียนแปลงของ
อุตสาหกรรมแฟช่ัน จากแอพพลิเคช่ันท่ีทันสมัย เทคโนโลยี ตลอดจนวิธีการจัดการเรียนการสอนท่ีทันต่อการ
เปล่ียนแปลงของโลก 
 11.3 ภูมิคุ้มกันท่ีดี 
           เป็นการป้องกันการใช้จ่ายเงินอย่างฟุ่มเฟือย มีระบบการวางแผนในการทำงานได้อย่าง
รอบคอบ ยอมรับเพ่ือนร่วมงานจากการวิพากษ์ช้ินงาน แลกเปล่ียนข้อเท็จจริงจากการปฏิบัติได้ รับ Feedback 
จากครูผู้สอนและนำไปพัฒนาช้ินงานของตนเองให้มีประสิทธิภาพมากข้ึนได้ โดยไม่มีการกระทบกระท่ังภายใน
ห้องเรียนมีความเข้มแข็งต่อสภาวะแวดล้อมสามารถทำงานกับเพ่ือนร่วมงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
 

 
ใบความรู้ที่ 3.1 หน่วยเรียนที่ 3 

วิชา การออกแบบเส้ือผ้าแฟช่ัน เร่ือง  Flat Sketch And Contour Silhouett 
                                                                                                             เวลาในการศึกษาเรียนรู้ :  30 นาที 

 

คำช้ีแจง : ให้นักเรียนศึกษาเน้ือหาในใบความรู้ เร่ือง Flat Sketch  
การวาด Flat Sketch สำหรับงานแฟช่ัน 

Flat Sketch คือภาพวาดทางเทคนิคของเส้ือผ้าในมุมมองสองมิติ (ด้านหน้าและด้านหลัง) ท่ีไม่เน้นสัดส่วนของ
ร่างกายคน แต่เน้นความถูกต้องของรายละเอียดทางเทคนิคท้ังหมด เพ่ือใช้เป็นแบบพิมพ์เขียวในการผลิตจริง 
1. อุปกรณ์ท่ีควรเตรียม 

• กระดาษ: ควรใช้กระดาษท่ีมีผิวเรียบและหนาพอสมควร เพ่ือรองรับการลบและแก้ไข 
• ดินสอ: แนะนำให้ใช้ดินสอกดขนาด 0.5 มม. หรือดินสอ HB 
• ยางลบ: ควรใช้ยางลบท่ีสะอาดและลบได้หมดจด 
• ไม้บรรทัด: ใช้สำหรับตีเส้นตรงและกำหนดระยะห่างให้แม่นยำ 
• ปากกาดำตัดเส้น (Fine Liner): หัวขนาด 0.1-0.3 มม. สำหรับตัดเส้นสุดท้าย 

2. หลักการสำคัญของการวาด Flat Sketch 

การวาด Flat Sketch ท่ีดีต้องยึดหลักการดังน้ี: 
• ความสมมาตร (Symmetry): ภาพวาดต้องสมมาตรกันท้ังซ้ายและขวาเสมอ 
• ความแม่นยำ: รายละเอียดทุกอย่างต้องถูกต้องตามแบบ เช่น จำนวนกระดุม, ขนาดของกระเป๋า, 
ทิศทางของรอยเย็บ 

• ความสะอาด: เส้นต้องคมชัด สะอาด ไม่มีรอยดินสอหรือรอยเป้ือน 
3. วิธีการวาดแบบละเอียด (แยกส่วน) 

ข้ันตอนท่ี 1: การร่างภาพโครงสร้างพ้ืนฐาน 

1. วาดเส้นแกนกลาง: เร่ิมต้นด้วยการตีเส้นตรงแนวต้ังจากบนลงล่าง เพ่ือใช้เป็นเส้นแบ่งแกนกลางของ
เส้ือผ้า 

2. ร่างรูปทรงหลัก: ใช้ดินสอร่างโครงสร้างโดยรวมของเส้ือผ้าอย่างเบามือ เช่น รูปทรงเส้ือ, กางเกง, 
กระโปรง 

3. กำหนดสัดส่วน: ใช้ไม้บรรทัดวัดเพ่ือกำหนดความกว้างและความยาวของเส้ือผ้าให้สมส่วนกันท้ังสองข้าง
ของเส้นแกนกลาง 

ข้ันตอนท่ี 2: การวาดรายละเอียดของตัวเส้ือผ้า 

1. วาดคอและปกเส้ือ: วาดตามรูปทรงท่ีต้องการ โดยเน้นท่ีรายละเอียดของรอยพับและรอยเย็บ 
2. วาดแขนเส้ือและรอยต่อไหล่: วาดเส้นโค้งเล็กน้อยจากคอลงมาท่ีไหล่ และวาดรอยพับเล็ก ๆ ท่ีปลาย
แขนเส้ือเพ่ือแสดงความยับของผ้า 

3. วาดตะเข็บและส่วนประกอบ: 



 

 

o ตะเข็บ (Seam Line): ใช้เส้นคู่ขนานกันเพ่ือแสดงรอยเย็บ โดยเว้นระยะห่างเล็กน้อย 
o รอยพับ (Draping): ใช้เส้นโค้งส้ัน ๆ หรือเส้นประเพ่ือแสดงรอยยับตามธรรมชาติ 

ข้ันตอนท่ี 3: การวาดวัสดุประกอบ 

1. กระดุม (Button): วาดเป็นวงกลมเล็ก ๆ แล้ววาดเส้นตรงสองเส้นไขว้กันเพ่ือแสดงรูกระดุม 
2. ซิป (Zipper): วาดเป็นเส้นคู่ขนานกัน แล้ววาดเส้นส้ัน ๆ แนวขวางเพ่ือแสดงฟันซิป 
3. กระเป๋า (Pocket): วาดเป็นเส้นตรงเรียบ ๆ หรือเส้นคู่ตามขอบ 

ข้ันตอนท่ี 4: การใช้ปากกาตัดเส้น 

ข้ันตอนน้ีเป็นหัวใจสำคัญท่ีทำให้ Flat Sketch ดูเป็นมืออาชีพและชัดเจน โดยมีหลักการดังน้ี: 
1. เลือกขนาดหัวปากกา: 

o หัวขนาด 0.1 - 0.2 มม.: ใช้สำหรับ เส้นรายละเอียดเล็ก ๆ เช่น รอยเย็บ, เส้นรอยพับ, และ
ฟันซิป 

o หัวขนาด 0.3 - 0.5 มม.: ใช้สำหรับ เส้นโครงสร้างหลัก เช่น ขอบนอกของเส้ือผ้า, ปกเส้ือ, 
และกระเป๋า 

2. ลำดับการตัดเส้น: 
o เร่ิมจากเส้นใน: ควรตัดเส้นรายละเอียดภายในเส้ือผ้าก่อน เช่น ตะเข็บ, สาบเส้ือ, หรือกระเป๋า 
o ตามด้วยเส้นนอก: จากน้ันจึงตัดเส้นขอบนอกของเส้ือผ้า เพ่ือให้ภาพดูคมชัดและไม่เลอะเทอะ 

3. ความสม่ำเสมอของน้ำหนักมือ: ควรกดน้ำหนักมือให้สม่ำเสมอ เพ่ือให้เส้นออกมาเท่ากันและคมชัด
ตลอดเส้น ไม่ควรมีเส้นท่ีหนาหรือบางเกินไป 

4. ลบรอยร่างดินสอ: หลังจากท่ีหมึกปากกาแห้งสนิทแล้ว ให้ใช้ยางลบลบรอยดินสอท้ังหมดออกอย่างเบา
มือ 

4. เทคนิคการวาดด้านหลัง (Back View) 

• วาดด้านหลังโดยใช้หลักการเดียวกับด้านหน้า แต่ให้เน้นรายละเอียดท่ีสำคัญของด้านหลัง เช่น รอยเย็บ
หลัง, แผ่นหลัง, ตะเข็บหลัง หรือปกเส้ือในมุมมองด้านหลัง 

 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
 

 
ใบความรู้ที่ 3.2 หน่วยเรียนที่ 3 

วิชา การออกแบบเส้ือผ้าแฟช่ัน เร่ือง  Flat Sketch And Contour Silhouett 
                                                                                                             เวลาในการศึกษาเรียนรู้ :  30 นาที 

 

คำช้ีแจง : ให้นักเรียนศึกษาเน้ือหาในใบความรู้ เร่ือง Contour Art 
 
หลักและวิธีการวาด Contour Drawing 

Contour Drawing หรือการวาดเส้นโครงร่าง เป็นพ้ืนฐานท่ีสำคัญของงานศิลปะทุกแขนง เป็นการฝึกฝนการ
วาดส่ิงท่ีเห็นด้วยสายตาตามความเป็นจริง โดยเน้นท่ีการใช้ เส้น เพ่ือถ่ายทอดรูปทรง รูปร่าง และขอบเขตของ
วัตถุ โดยไม่ใช้แสงเงาหรือการแรเงา 
1. ประเภทของ Contour Drawing 

การวาด Contour สามารถแบ่งออกเป็น 3 ประเภทหลักๆ: 
• Continuous Line Drawing: การวาดเส้นแบบต่อเน่ืองโดยไม่ยกดินสอหรือปากกาออกจากกระดาษ
เลย 

• Blind Contour Drawing: การวาดเส้นแบบต่อเน่ืองโดยไม่มองกระดาษเลย แต่ให้มองท่ีวัตถุเท่าน้ัน 
• Pure Contour Drawing: การวาดเส้นแบบต่อเน่ืองโดยท่ีสามารถมองกระดาษได้บ้างเป็นคร้ังคราว 

2. วัสดุและอุปกรณ์ท่ีควรเตรียม 

• กระดาษ: ควรใช้กระดาษวาดเขียนท่ีมีความหนาพอประมาณ เช่น กระดาษ 100 ปอนด์ หรือกระดาษ
ร้อยปอนด์แบบเรียบ 

• ดินสอ: แนะนำให้ใช้ดินสอท่ีมีความแข็ง เช่น ดินสอ EE, 2B, 4B หรือ 6B เพ่ือให้ได้เส้นท่ีมีความหนา
และน้ำหนักท่ีต่างกันไป 

• ปากกา: ปากกาลูกล่ืนธรรมดา หรือปากกา Fine Liner สำหรับฝึกวาดแบบ Continuous Line 
• วัตถุ: สามารถใช้ส่ิงของรอบตัว เช่น ผลไม้, รองเท้า, ขวดน้ำ หรือแม้แต่มือของเราเองก็ได้ 
• คลิปหนีบกระดาษ: สำหรับยึดกระดาษเข้ากับกระดานรองวาด เพ่ือป้องกันการเคล่ือนท่ี 

3. หลักการและวิธีการวาดอย่างละเอียด 

หลักการสำคัญ 

• มองท่ีวัตถุเป็นหลัก: ส่ิงสำคัญท่ีสุดคือการใช้สายตาสังเกตวัตถุอย่างละเอียด โดยเฉพาะขอบเขตและ
รูปทรง 

• วาดด้วยเส้นเดียว: พยายามวาดเส้นเดียวให้จบตามขอบเขตของวัตถุ ไม่ควรวาดเส้นซ้ำหรือลบแล้ววาด
ใหม่ 

• วาดอย่างช้าๆ: ค่อยๆ ลากเส้นไปพร้อมกับสายตาท่ีเคล่ือนท่ีไปตามขอบของวัตถุ ไม่ต้องรีบร้อน 
• ไม่ต้องห่วงความสมบูรณ์แบบ: ผลลัพธ์สุดท้ายอาจไม่ได้เหมือนจริง 100% แต่เป็นการฝึกประสาท
สัมผัสระหว่างมือกับสายตา 



 

 

 
วิธีการวาดทีละข้ันตอน 

1. ต้ังค่า: จัดเตรียมวัตถุให้พร้อมในมุมท่ีต้องการวาด วางกระดาษและจับดินสอให้อยู่ในท่าท่ีสบาย 
2. เร่ิมวาด: 

o เร่ิมจากจุดใดจุดหน่ึง: เลือกจุดเร่ิมต้นบนวัตถุ เช่น ปลายยอดของผลไม้ หรือขอบของปากขวด
น้ำ 

o มองแล้ววาด: เร่ิมลากเส้นดินสอไปพร้อมกับสายตาท่ีมองไปตามขอบเขตของวัตถุ ห้ามยก
ดินสอข้ึนเด็ดขาด 

o วาดเส้นต่อเน่ือง: ลากเส้นไปเร่ือยๆ ตามส่วนโค้งและส่วนเว้าของวัตถุ โดยวาดจากด้านนอก
เข้ามาด้านใน เพ่ือแสดงถึงรอยพับ รอยยับ หรือรอยบุ๋มต่างๆ 

3. วาดรายละเอียดภายใน: 
o เม่ือวาดขอบเขตรอบนอกเสร็จแล้ว ให้วาดรายละเอียดท่ีอยู่ด้านในวัตถุ เช่น รอยพับของเส้ือผ้า 
หรือรายละเอียดของใบไม้ โดยใช้เทคนิคการวาดเส้นแบบต่อเน่ืองเช่นเดิม 

4. ส้ินสุดการวาด: 
o เม่ือวาดครบทุกส่วนแล้ว ให้วาดเส้นกลับมาท่ีจุดเร่ิมต้น แล้วจึงค่อยยกดินสอข้ึน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 

 
ใบความรู้ที่ 3.3 หน่วยเรียนที่ 3 

วิชา การออกแบบเส้ือผ้าแฟช่ัน เร่ือง  Flat Sketch And Contour Silhouett 
                                                                                                             เวลาในการศึกษาเรียนรู้ :  30 นาที 

 

คำช้ีแจง : ให้นักเรียนศึกษาเน้ือหาในใบความรู้ เร่ือง การ Draping 
หลักและวิธีการ Draping ในงานออกแบบแฟช่ัน 

 ความหมายของ Draping 

Draping (การขึ้นหุ่น) คือเทคนิคการสร้างแพทเทิร์นเสื้อผ้าโดยตรงบนหุ่นจำลอง (Dress Form) โดยใช้ผ้าดิบ 
(Muslin) หรือผ้าตัวอย่าง เป็นการเปลี่ยนแบบร่าง 2 มิติที่อยู่ในกระดาษให้กลายเป็นเสื้อผ้า 3 มิติที่มีรูปทรง
สมจริง เป็นวิธีที่ช่วยให้เห็นถึงโครงสร้าง รอยพับ และความพลิ้วไหวของผ้าได้อย่างชัดเจน ก่อนที่จะนำไปสร้าง
แพทเทิร์นจริงบนกระดาษ Draping เป็นทักษะสำคัญที่ใช้กันอย่างแพร่หลายในวงการแฟชั่นชั้นสูง (Haute 
Couture) 
 

1. วัสดุและอุปกรณ์ท่ีควรเตรียม 

• หุ่นจำลอง (Dress Form): ควรเป็นหุ่นมาตรฐานท่ีมีสัดส่วนถูกต้อง มีเส้นนำทาง (Guide Lines) ท่ี
ชัดเจน เช่น เส้นคอ, เส้นกลางตัว, เส้นเอว, และเส้นสะโพก 

• ผ้าดิบ (Muslin): ผ้าฝ้ายท่ียังไม่ผ่านการฟอกสี มีความยืดหยุ่นและน้ำหนักใกล้เคียงกับผ้าจริงท่ีจะใช้ 
• เข็มหมุด (Pins): ใช้สำหรับตรึงผ้าเข้ากับหุ่น 
• กรรไกร: สำหรับตัดผ้า 
• ปากกาหรือดินสอเขียนผ้า (Fabric Pen/Pencil): ใช้สำหรับทำเคร่ืองหมายบนผ้า 
• สายวัด (Measuring Tape): สำหรับวัดขนาดและสัดส่วน 
• ไม้บรรทัดโค้ง (French Curve): สำหรับทำเคร่ืองหมายส่วนโค้งของวงแขนหรือคอ 
• เทปผ้า (Twil Tape): ใช้สำหรับสร้างเส้นนำทางเพ่ิมเติมบนหุ่นให้แม่นยำย่ิงข้ึน 

 

2. หลักการสำคัญของ Draping 

• ความเข้าใจในโครงสร้าง: นักออกแบบต้องเข้าใจโครงสร้างพ้ืนฐานของร่างกายมนุษย์และรูปทรงเส้ือผ้า 
เช่น ช้ินหน้า, ช้ินหลัง, แขนเส้ือ และปก 

• การใช้เส้นนำทาง: เส้นท่ีอยู่บนหุ่นมีความสำคัญมาก ใช้เป็นจุดอ้างอิงในการวางผ้าเพ่ือให้ได้โครงสร้างท่ี
ถูกต้องและสมมาตร 

• การควบคุมผ้า: ต้องเข้าใจคุณสมบัติของผ้าท่ีใช้ และรู้จักควบคุมให้เกิดความเรียบตึงหรือเกิดรอยพับท่ี
ต้องการได้อย่างแม่นยำ 

• การวาดเคร่ืองหมาย: การทำเคร่ืองหมายบนผ้าดิบอย่างละเอียดจะช่วยให้การสร้างแพทเทิร์นกระดาษ
ง่ายข้ึน 

 



 

 

3. วิธีการ Draping อย่างละเอียด (ตัวอย่าง: เส้ือตัวส้ันทรงตรง) 

ข้ันตอนท่ี 1: เตรียมผ้าและหุ่น 

1. เตรียมผ้าดิบให้มีขนาดใหญ่กว่าแบบท่ีต้องการเล็กน้อย 
2. นำเทปผ้าติดบนหุ่นเพ่ือเน้นเส้นนำทางท่ีสำคัญ เช่น เส้นกลางตัว (Center Front/Back), เส้นเอว, เส้น
สะโพก และเส้นหน้าอก 

ข้ันตอนท่ี 2: การ Draping ช้ินหน้า (Front Panel) 

1. นำผ้าดิบมาวางบนหุ่นด้านหน้า โดยให้ เส้นใยผ้า (Grainline) แนวต้ังของผ้าอยู่ตรงกับเส้นกลางตัว 
(Center Front) ของหุ่น 

2. ใช้เข็มหมุดตรึงผ้าท่ีเส้นกลางตัวและเส้นคอ 
3. สร้าง เกล็ด (Dart): บิดผ้าท่ีบริเวณหน้าอกและเอวเพ่ือสร้างเกล็ดตามสัดส่วนของหุ่น ซ่ึงจะช่วยให้เส้ือ
เข้ารูป จากน้ันใช้เข็มหมุดตรึงเกล็ดให้แน่น 

4. ตัดผ้าส่วนเกินออก: ตัดผ้าส่วนท่ีเกินจากเส้นไหล่, วงแขน, และเอวออกอย่างคร่าว ๆ 
5. ทำเคร่ืองหมาย: ใช้ปากกาเขียนผ้าทำเคร่ืองหมายตามเส้นนำทางท้ังหมดบนหุ่น ได้แก่ เส้นคอ, เส้นไหล่, 
วงแขน, และเส้นเอว 

ข้ันตอนท่ี 3: การ Draping ช้ินหลัง (Back Panel) 

1. ทำตามข้ันตอนท่ี 2 สำหรับช้ินหลัง โดยให้เส้นใยผ้าของผ้าดิบตรงกับเส้นกลางตัว (Center Back) ของ
หุ่น 

2. สร้างเกล็ด: บิดผ้าเพ่ือสร้างเกล็ดท่ีบริเวณบ่าและเอว 
ข้ันตอนท่ี 4: การถอดผ้าออกจากหุ่นและแปลงเป็นแพทเทิร์น 

1. ถอดผ้าดิบท่ี Draping เสร็จแล้วออกจากหุ่น 
2. วางผ้าลงบนโต๊ะและคล่ีออกให้เรียบ 
3. ใช้ไม้บรรทัดและดินสอทำเคร่ืองหมายเส้นท้ังหมดท่ีวาดไว้ให้ชัดเจนและตรง 
4. เพ่ิมตะเข็บ (Seam Allowance): เพ่ิมระยะเผ่ือเย็บท่ีขอบของแต่ละช้ินส่วน เช่น 1/2 น้ิว หรือ 1 น้ิว 
5. ตัดแพทเทิร์นกระดาษ: นำผ้าดิบท่ีทำเคร่ืองหมายแล้วไปทาบบนกระดาษเพ่ือสร้างแพทเทิร์นกระดาษ
จริง ซ่ึงจะเป็นแบบพิมพ์เขียวสำหรับการตัดเย็บต่อไป 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
 

ใบงานที่ 8  หน่วยเรียนที่ 3 
วิชา การออกแบบเส้ือผ้าแฟช่ัน เร่ือง Flat Sketch And Contour Silhouette 

                                                                                                              เวลาในการปฏิบัติงาน :  2 ชั่วโมง 

 

1. คำช้ีแจง   
 ให้ผู้เรียน draping จากเคร่ืองแต่งกายรอบตัวอย่างน้อย 3 ช้ิน พัฒนาลายเส้น 3 ข้ันตอน และวิเคราะห์
รายละเอียดของเส้ือผ้า ในรูปแบบของ Flat Sketch อย่างละเอียดตามวิธีการวาด Flat Sketch 
 2. ผลลัพธ์การเรียนรู้ (ความรู้ในการปฏิบัติงานทักษะในการปฏิบัติงาน) 

3. วัตถุประสงค์ 
 3.1 เพ่ือให้ผู้เรียนได้ใช้ความคิดสร้างสรรค์ตามรสนิยมของตนเองในการสร้างโครงสร้างเส้ือผ้าด้วย
วิธีการ draping 
 3.2 เพ่ือให้ผู้เรียนได้ใช้ความรู้ ทักษะท่ีเกิดจากการเรียนรู้ในหน่วยท่ี 3 มาประยุกต์เป็นช้ินงานอย่าง
สร้างสรรค์ 
4. ลำดับข้ันตอนในการปฏิบัติงาน 

4.1  ให้นักเรียน draping เคร่ืองแต่งกายบนหุ่น โดยใช้เคร่ืองประกอบการแต่งกายรอบตัวอย่างน้อย 3 ช้ิน 

ให้ทันสมัย 

4.2  ใช้ประสาทสัมผัสในการสร้างเส้นจากชุดต้นแบบจากการ Draping อย่างครบถ้วน 

4.3  ตัดทอนเส้นด้วยวิธีการ 3 ข้ันตอนตามท่ีเรียนมา เป็น Flat Sketch โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์ในการ

สร้างรายละเอียดของชุด 

4.4  วาด Flat sketch ด้วยวัสดุ อุปกรณ์สำหรับวาด Flat Sketch ตามหลักการ 

4.5  นำเสนอถึงท่ีมาของ Flat Sketch พร้อมอธิบายวิธีการตัดทอนเส้นของต้นเอง 

 

 
 

 

 

 

         2.1 ผู้เรียนสามารถวาดภาพ การสร้างเส้นด้วยประสาทสัมผัส จากชุดต้นแบบได้ตามหลักการ 

         2.2 ผู้เรียนวาดรายละเอียดเส้ือผ้าจากต้นแบบตามข้ันตอนได้ถูกต้อง 

         2.3 ผู้เรียนใช้วัสดุอุปกรณ์ได้ถูกต้องตามหลักการวาด Flat Sketch 



 

 

        
 

 

 

 
 
 
 
 



 

 

 
 

แบบประเมินชิ้นงานผู้เรียน 
ใบงานท่ี 8 Flat Sketch And Contour Silhouette 

 Flat Sketch จากการ Draping เสื้อผ้าบนหุ่น และพัฒนารายละเอียดเสื้อผ้าจากวิธีการ Contour 
 

ช่ือ.................................................นามสกุล........................................เลขท่ี....................ระดับช้ัน............. 
 

ท่ี รายการประเมิน 
คะแนน 

ข้อคิดเห็น 
5 4 3 2 

1. ผู้เรียนมีความเข้าใจในการใช้ประสาทสัมผัส สร้างสรรค์ช้ินงาน Contour      

2. ผู้เรียนพัฒนาลายเส้นท้ัง 3 ข้ันตอน ได้อย่างแตกต่างด้วยเหตุผล      

3. ผู้เรียนถ่ายทอดโครงสร้างเส้ือผ้าได้อย่างทันสมัย ในรูปแบบของภาพ 2 มิติ      

4. ผู้เรียนสามารถออกแบบรายละเอียดในเส้ือผ้าได้อย่างสร้างสรรค์ ทันสมัย      

5. ผู้เรียนวิเคราะห์รายละเอียดของเส้ือผ้า จากต้นแบบ สู่ภาพ 2 มิติได้ 

 (Flat sketch) ตามหลักการ 

     

6. ผู้เรียนใช้วัสดุ อุปกรณ์ในการวาด Flat Sketch ได้ถูกต้อง และคุ้มค่า      

7. ผู้เรียนปฏิบัติงานได้ สวยงาม เรียบร้อย       

8 ความแปลกใหม่ของ Silhouette ทันสมัยตามบริบทการเปล่ียนแปลง      

 รวม      

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

เกณฑ์การให้คะแนนชิ้นงาน 
ใบงานท่ี 8 Flat Sketch And Contour Silhouette 

 Flat Sketch จากการ Draping เสื้อผ้าบนหุ่น และพัฒนารายละเอียดเสื้อผ้าจากวิธีการ Contour 
 

ประเด็นการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

4 3 2 1 

การใช้ประสาทสัมผัส 

สร้างสรรค์ช้ินงาน 
Contour 

-มีเส้นที่ต่อเนื่อง 

-Silhouette ของชุด-

แปลกใหม่ 

-น้ำหนักมือสม่ำเสมอ 

ขาดองค์ประกอบ 1 

อย่าง 

ขาดองค์ประกอบ 2 

อย่าง 

ขาดองค์ประกอบ 2 

อย่างขึ้นไป 

พัฒนาลายเส้นท้ัง 3 

ข้ันตอน 

-ภาพ 2 มิติทั้ง 3 

ขั้นตอนมีความแตกต่าง 

ชัดเจน 

 

ภาพ 2 มิติ แตกต่าง

เพียง 2 ขั้นตอน 

ภาพ 2 มิติทั้ง 3 ขั้นตอน 

ไม่มีความแตกต่าง 
ไม่ได้พัฒนาลายเส้น 

ถ่ายทอดโครงสร้าง

เส้ือผ้าได้อย่าง

ทันสมัย 

-วาดภาพ Contour ให้

ได้โครงสร้างเสื้อผ้าที่

ทันสมัย แปลกใหม่  

- วาดภาพ Contour ได้

แปลกใหม่ 

-วาดภาพ contour ได้ 

Silhouette ไม่น่าสนใจ 

-วาดภาพ Contour ได้ 

Silhouette ไม่

สอดคล้องกับต้นแบบ 

ออกแบบรายละเอียด

เส้ือผ้าได้อย่าง

สร้างสรรค์ 

-มีการเพิ่มรายละเอียด

ของเสื้อผ้าในขั้นตอนที่ 

3 ได้อย่างหลากหลาย มี

ความเป็นได้ในการตัด

เย็บ 

--มีการเพิ่มรายละเอียด

ของเสื้อผ้าในขั้นตอนที่ 

3 บ้าง มีความเป็นได้ใน

การตัดเย็บ 

-มีการเพิ่มรายละเอียด

ของเสื้อผ้าในขั้นตอนที่ 

3 ได้น้อย มีความเป็นได้

ในการตัดเย็บ 

-มีการเพิ่มรายละเอียด

ของเสื้อผ้าในขั้นตอนที่ 3 

ได้บ้าง เป็นไปได้ยากใน

การตัดเย็บ 

วิเคราะห์รายละเอียด

ของเส้ือผ้าต้นแบบ 
-วาดรายละเอียดเสื้อผ้า

ได้เสมือนจริง 

-วาดรายละเอียดของ

เสื้อผ้าได้ใกล้เคียงของ

จริง 

-วาดรายละเอียดเสื้อผ้า

ได ้

-ไม่สามารถวาด

รายละเอียดเสื้อผ้าได ้

ใช้วัสดุ อุปกรณ์ใน

การวาด Flat Sketch 

ได้ถูกต้อง 

-ใช้ปากกาตัดเส้นได้ตรง

ตามหลักและวิธีการวาด

ทั้ง 3 ขนาด 

-ใช้ปากกาตัดเส้นได้ตรง

ตามหลักและวิธีการวาด

เพียง 2ขนาด 

-ใช้ปากกาตัดเส้นได้ตรง

ตามหลักและวิธีการวาด

ได้ขนาดเดียว 

-ใช้ปากกาตัดเส้นผิดหลัก

และวิธีการวาด 

ปฏิบัติงานได้สวยงาม  -งานทันสมัย สวยงาม 

เรียบร้อย สะอาด  
-ขาด 1 องค์ประกอบ -ขาด 2 องค์ประกอบ -ขาด 3 องค์ประกอบ 

 

 

 



 

 

 
 

เกณฑ์การประเมินจากแบบสังเกตพฤติกรรมการเรียน (รายบุคคล) 

เร่ือง Flat Sketch And Contour Silhouette 

ใบงานท่ี 8 Flat Sketch จากการ Draping เสื้อผ้าบนหุ่น และพัฒนา

รายละเอียดเสื้อผ้าจากวิธีการ Contour 
** เกณฑ์การประเมิน การผ่านการประเมินทุกรายการต้องได้ 2 ข้ึนไป 

 
 

ลำดับ ชื่อ-สกุล 
ความคิด

สร้างสรรค ์

ความ

กระตือรือร้น 

ความตรงต่อ

เวลา 

ความมีส่วน

ร่วมในการ

ซักถาม 

ความสะอาด 
รวมคะแนน 

20 คะแนน 

1   4 3 2 4 3 2 4 3 2 4 3 2 4 3 2  

2                   

3                   

4                   

5                   

6                   

7                   

8                   

9                   

10                   

11                   

12                   

13                   

14                   

15                   

 
 
 

 
 
 
 
 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
16-20 ดี 
10-15 พอใช้ 

ต่ำกว่า 8 ปรับปรุง 



 

 

 

เกณฑ์การให้คะแนนพฤติกรรมการเรียน 
 

ประเด็นการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

4 3 2 1 

ความคิดสร้างสรรค์ ชิ้นมีความคิดนอกกรอบ 

และอธิบายถึงการนำมา

สู่ความ 

Deconstruction ได้

อย่างไร 

ชิ้นงานมีความคิดนอก

กรอบ และอธิบายถึงการ

นำมาสู่ความ 

Deconstruction ได้บ้าง 

ชิ้นงานมีความคิดนอก

กรอบ และอธิบายถึงการ

นำมาสู่ความ 

Deconstruction ไม่ได ้

ชิ้นงานไม่มีความเป็น 

Deconstruction 

ความกระตือรือร้น ผู้เรียนได้รับ Feedback 

แล้วมีการกลับไปพัฒนา

ชิ้นงานเดิมให้ดีขึ้น 

 

ผู้เรียนได้รับ Feedback 

แล้วมีการกลับไปพัฒนา

ชิ้นงานเดิมได้ดีขึ้น

บางส่วน 

ผู้เรียนได้รับ Feedback 

แล้วมีการกลับไปพัฒนา

ชิ้นงานเดิมแต่ไม่เกิดการ

เปลี่ยนแปลงมากนัก 

ผู้เรียนไม่พัฒนาชิ้นงาน

เดิม 

ความตรงต่อเวลา ผู้เรียนส่งชิ้นงานทันใน

เวลา 2 ชั่วโมง  

ผู้เรียนส่งชิ้นงานเกินเวลา

ไม่เกิน 10 นาท ี

ผู้เรียนส่งชิ้นงานเกินเวลา 

เกิน 10 นาท ี

ผู้เรียนส่งชิ้นงานล่าช้า

มากกว่า 20 นาท ี

การมีส่วนร่วมในการ

ซักถาม 

ผู้เรียนพยายามตอบ

คำถามผู้สอน และ

อธิบายด้วยความมั่นใจ

สม่ำเสมอ 

ผู้เรียนตอบคำถามผู้สอน

ด้วยความมั่นใจใน

บางครั้ง 

ผู้เรียนไม่มีความมั่นใจใน

การตอบคำถาม และมี

ความล่าช้าต่อการตอบ

กลับ 

ผู้เรียนไม่มีส่วนร่วมใน

การซักถามระหว่าง

ครูผู้สอนกับผู้เรียน 

ความสะอาดของ

ช้ินงาน 
ชิ้นงานมีความสะอาด

จากดินสอ และปากกา

ตัดเส้น  

ชิ้นงานมีร่อยรอยจาก

การลบบ้าง แต่ไม่มี

ร่องรอยของเส้นดินสอ

หรือปากกาที่วาดผิด 

ชิ้นงานมีคราบดินสอ

เลอะในใบงาน 

ชิ้นงานเลอะจากรอย

ดินสอ และปากกาตัด

เส้นจากเหงื่อบนมือ 

ระดับคุณภาพ 
 คะแนน 4 ระดับคุณภาพ ดีมาก 
 คะแนน 3 ระดับคุณภาพ ดี 
 คะแนน 2 ระดับคุณภาพ พอใช้ 
 คะแนน 1 ระดับคุณภาพ ปรับปรุง 
หมายเหตุ การผ่านเกณฑ์จะต้องได้คะแนนระดับ ดี ข้ันไป 
ระดับคะแนน 
 คะแนน 16-20 หมายถึง ดีมาก 
 คะแนน 11-15 หมายถึง ดี 
 คะแนน 6-10   หมายถึง พอใช้ 

คะแนน 1-5     หมายถึง ปรับปรุง 
หมายเหตุ การผ่านเกณฑ์จะต้องได้คะแนนระดับ ดี ข้ันไป 
 

 

 



 

 

 
 
 
 
 

 


