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1.ป�ญหาท่ีทำวิจัย 

1. ป�ญหาหลักในการออกแบบส่วน

ติดต่อผู้ใช้งานบนอุปกรณ์พกพาคอื

การขาดแคลนชุดฝ�กทักษะท่ี

ครอบคลมุและทันสมัย ซึ่งส่งผลให้

ผู้ออกแบบไมส่ามารถประยุกต์ใช้

โปรแกรมได้อย่างมีประสิทธิภาพ ทำ

ให้เกิดความไมส่อดคล้องกับความ

ต้องการของผู้ใช้งาน และลดความพึง

พอใจในการใช้งาน 

2.คำถามวิจัย 

1. ชุดฝ�กทักษะท่ีพัฒนาสามารถเพ่ิม

ความสามารถในการประยุกต์ใช้

โปรแกรมออกแบบส่วนตดิต่อผูใ้ช้งาน

บนอุปกรณ์พกพาได้จริงหรือไม่? 

2. ชุดฝ�กทักษะท่ีพัฒนามีผลต่อความ

พึงพอใจและความสามารถในการ

ออกแบบของผู้ใช้งานอย่างไร? 

4.ทฤษฎีแนวคิดท่ีเกี่ยวข้อง 

(Keyword อย่างน้อย 3 คำ) 

1. User-Centered Design (การ

ออกแบบท่ีเน้นผู้ใช้เป�นศูนย์กลาง) 

2. Learning Theory (ทฤษฎีการ

เรียนรู้) 

3. Human-Computer Interaction 

(HCI) (ปฏิสมัพันธ์ระหว่างมนุษย์กับ

คอมพิวเตอร)์ 

4. Instructional Design (การ

ออกแบบการสอน) 

6.กลุ่มตัวอย่าง/กลุ่มเป้าหมาย 

1. ประชากรคือผู้ท่ีสนใจหรือมีความรู้

พ้ืนฐานด้านการออกแบบส่วนติดต่อ

ผู้ใช้งานบนอุปกรณ์พกพา กลุม่

ตัวอย่างคือผู้ท่ีมีความสนใจในการ

พัฒนาทักษะด้านน้ี จำนวน 30 คน 

โดยใช้วิธีการสุ่มตัวอย่างแบบง่าย 

(Simple Random Sampling) 

8.ระเบียบวิธีการวิจัย / แบบ

แผนการทดลอง 

วิธีการวิจัย: 

1. วิจัยและพัฒนา (Research and 

Development: R&D) 

แบบแผนการทดลอง: 

1. One Group Pretest-Posttest 

Design 

3.วัตถุประสงค์การวิจัย 

1. พัฒนาชุดฝ�กทักษะท่ีครอบคลมุ

ทักษะการประยุกต์ใช้โปรแกรม

ออกแบบส่วนติดต่อผู้ใช้งานบน

อุปกรณ์พกพา 

2. ประเมินผลความพึงพอใจและ

5.ตัวแปรท่ีศึกษา 

ตัวแปรต้น: 

1. ชุดฝ�กทักษะการประยุกต์ใช้

โปรแกรมออกแบบส่วนตดิต่อผูใ้ช้งาน

บนอุปกรณ์พกพา 

ตัวแปรตาม: 

7.เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 

เคร่ืองมือทดลอง: 

1. ชุดฝ�กทักษะการประยุกต์ใช้

โปรแกรมออกแบบส่วนตดิต่อผูใ้ช้งาน

บนอุปกรณ์พกพา 

เคร่ืองมือรวบรวมข้อมูล: 



ความสามารถในการออกแบบของ

ผู้ใช้งานหลังจากใช้ชุดฝ�กทักษะ 

3. สร้างแนวทางการพัฒนาชุดฝ�ก

ทักษะเพ่ือการประยุกต์ใช้โปรแกรม

ออกแบบส่วนติดต่อผู้ใช้งานบน

อุปกรณ์พกพาอย่างมีประสิทธิภาพ 

1. ความสามารถในการประยุกตใ์ช้

โปรแกรมออกแบบส่วนตดิต่อผูใ้ช้งาน

บนอุปกรณ์พกพาและความพึงพอใจ

ในการใช้งาน 

1. แบบประเมินความพึงพอใจและ

แบบทดสอบความสามารถในการ

ออกแบบ 

9.การวิเคราะห์ข้อมูล 

1. สถิติเชิงพรรณนา (Descriptive Statistics) และสถิติเชิงอนุมาน (Inferential Statistics) เช่น t-test สำหรับการ

เปรียบเทียบความสามารถก่อนและหลังการฝ�ก 

10.องค์ความรู้ใหม่ท่ีได้ 

1. การพัฒนาชุดฝ�กทักษะท่ีสามารถเพ่ิมความสามารถในการประยกุต์ใช้

โปรแกรมออกแบบส่วนตดิต่อผูใ้ช้งานบนอุปกรณ์พกพาได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

และแนวทางการพัฒนาชุดฝ�กทักษะเพ่ือการประยุกต์ใช้โปรแกรมออกแบบส่วน

ติดต่อผู้ใช้งานบนอุปกรณ์พกพาอย่างเหมาะสม 

Adapted from the Lean Canvas concept by ภาคีฟ�นิกซ์ 
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