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1.ปัญหาที่ทำวิจัย 

1. ปัจจุบันนักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) 1 มี
ปัญหาด้านทักษะการพิมพ์แบบสัมผัส
ที่ไม่เพียงพอ ส่งผลต่อประสิทธิภาพใน
การเรียนรู้และการทำงานในอนาคต 
การพิมพ์แบบสัมผัสเป็นทักษะที่
จำเป็นสำหรับการทำงานในยุคดิจิทัล 
แต่การเรียนการสอนทักษะน้ียังไม่
ครอบคลุมและไม่เป็นระบบ ทำให้เกิด
ช่องว่างในการพัฒนาทักษะดังกล่าว 

2.คำถามวิจัย 

1. วิธีการใช้โปรแกรมฝึกพิมพ์สามารถ
พัฒนาทักษะการพิมพ์แบบสัมผัสของ
นักเรียนปวช. 1 ได้หรือไม?่ 

2. โปรแกรมฝึกพิมพ์ใดที่เหมาะสมกับ
การพัฒนาทักษะการพิมพ์แบบสัมผัส
ของนักเรียนกลุ่มน้ี? 

3. ปัจจัยใดที่มีผลต่อประสิทธิภาพ
ของโปรแกรมฝึกพิมพ์ในการพัฒนา
ทักษะการพิมพ์แบบสัมผัสของ
นักเรียน? 

4.ทฤษฎีแนวคิดที่เก่ียวข้อง 
(Keyword อย่างน้อย 3 คำ) 

1. ทักษะการพิมพ์, การเรียนรู้ด้วย
โปรแกรม, ประสิทธิภาพการพิมพ์, 
ปัจจัยการเรียนรู ้

6.กลุ่มตัวอย่าง/กลุ่มเป้าหมาย 

1. ประชากร: นักเรียนปวช. 1 ทั้งหมด
ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2569 

2. กลุ่มตัวอย่าง: นักเรียนปวช. 1 
จำนวน 50 คน ท่ีสุ่มเลือกจาก
ประชากร 

3. วิธีการสุ่มตัวอย่าง: การสุ่มแบบง่าย 
(Simple Random Sampling) 

8.ระเบียบวิธีการวิจัย / แบบ
แผนการทดลอง 

วิธีการวิจัย: 

1. การวิจัยเชิงทดลอง 
(Experimental Research) 

แบบแผนการทดลอง: 

1. แบบแผนการวิจัยก่อน-หลังการ
ทดลอง (Pretest-Posttest Design) 

3.วัตถุประสงค์การวิจัย 

1. พัฒนาโปรแกรมฝึกพิมพ์ที่
เหมาะสมกับนักเรียนปวช. 1 ในการ
พัฒนาทักษะการพิมพ์แบบสัมผัส 

2. ประเมินผลลัพธ์ของการใช้
โปรแกรมฝึกพิมพ์ต่อทักษะการพิมพ์
แบบสัมผัสของนักเรียน 

3. วิเคราะห์ปัจจัยที่มีผลต่อ
ประสิทธิภาพของโปรแกรมฝึกพิมพ์ใน

5.ตัวแปรที่ศึกษา 

ตัวแปรต้น: 

1. การใช้โปรแกรมฝึกพิมพ์, ประเภท
ของโปรแกรมฝึกพิมพ์, ระยะเวลาใน
การฝึกพิมพ์ 

ตัวแปรตาม: 

1. ผลสัมฤทธ์ิในการพิมพ์แบบสัมผัส, 
ความเร็วในการพิมพ์, ความถูกต้องใน

7.เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 

เคร่ืองมือทดลอง: 

1. โปรแกรมฝึกพิมพ์ที่พัฒนาข้ึนใหม่ 

เคร่ืองมือรวบรวมข้อมูล: 

1. แบบทดสอบทักษะการพิมพ์, 
แบบสอบถามความพึงพอใจ, บันทึก
การฝึกพิมพ์ 



การพัฒนาทักษะการพิมพ์แบบสัมผัส การพิมพ์ 

9.การวิเคราะห์ขอ้มูล 

1. การวิเคราะห์สถิติเชิงพรรณนา (Descriptive Statistics) และการวิเคราะห์สถิติเชิงอนุมาน (Inferential Statistics) 
เช่น t-test หรือ ANOVA 

10.องค์ความรู้ใหม่ที่ได้ 

1. ได้รับโปรแกรมฝึกพิมพ์ที่เหมาะสมกับนักเรียนปวช. 1, ข้อมูลเก่ียวกับ
ประสิทธิภาพของโปรแกรมฝึกพิมพ์ในการพัฒนาทักษะการพิมพ์แบบสัมผัส, 
และปัจจัยที่มีผลต่อประสิทธิภาพของโปรแกรมฝึกพิมพ์ 

Adapted from the Lean Canvas concept by ภาคีฟีนิกซ์ 


