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1.ปัญหาท่ีทำวิจัย 

1. สภาพปัญหาปจัจุบันท่ีต้องการ
แก้ไข ได้แก่: 

2. นักเรียนปวช.ขาดทักษะการเขยีน
ติดต่อสื่อสารทางธุรกจิออนไลน์ท่ี
จำเป็นสำหรับการทำงานในยุคดิจทิัล 

3. การจัดการเรียนการสอนยังไม่
สามารถกระตุ้นให้นักเรียนมีความ
สนใจและมีปฏิสัมพันธ์กับเนื้อหาได้
อย่างมีประสิทธิภาพ 

4. รายวิชาการใช้ภาษาไทยในยุค
ดิจิทัลยังไม่มีเครื่องมือและวิธีการสอน
ที่เหมาะสมในการพัฒนาทักษะการ
เขียนติดต่อสื่อสารทางธุรกจิออนไลน ์

2.คำถามวิจัย 

1. คำถามหลักท่ีงานวิจัยต้องการ
คำตอบ ได้แก่: 

2. ใบงานและสถานการณ์จำลอง
สามารถพัฒนาทักษะการเขียน
ติดต่อสื่อสารทางธุรกจิออนไลน์ของ
นักเรียนปวช.ได้หรือไม ่

3. ใบงานและสถานการณ์จำลองมี
ผลกระทบต่อความสนใจและความมี
ส่วนร่วมของนักเรียนในรายวิชาการใช้
ภาษาไทยในยุคดิจิทัลอยา่งไร 

4.ทฤษฎีแนวคิดที่เกี่ยวข้อง 
(Keyword อย่างน้อย 3 คำ) 

1. แนวคิดหลักท่ีเกี่ยวข้อง: 

2. การเรียนรู้แบบสืบเสาะ (Inquiry-
Based Learning) 

3. การเรียนรู้ผ่านการปฏิบตัิจริง 
(Experiential Learning) 

4. ทฤษฎีการเรียนรู้โดยการสังเกต 
(Social Learning Theory) 

6.กลุ่มตัวอย่าง/กลุ่มเป้าหมาย 

1. ประชากรคือนักเรยีนระดับ
ประกาศนียบตัรวิชาชีพ (ปวช.) ที่
กำลังศึกษาในรายวิชาการใช้
ภาษาไทยในยุคดิจิทัล กลุ่มตัวอย่าง
คือ 30 นักเรียนท่ีเลือกโดยวิธีการสุ่ม
แบบง่าย (Simple Random 
Sampling) จากประชากรทั้งหมด 

8.ระเบียบวิธีการวิจัย / แบบ
แผนการทดลอง 

วิธีการวิจัย: 

1. Mixed Methods 

แบบแผนการทดลอง: 

1. One Group Pretest-Posttest 
Design 

3.วัตถุประสงค์การวิจัย 

1. เป้าหมายที่ต้องการทำใหส้ำเร็จ 
ได้แก่: 

2. พัฒนาใบงานและสถานการณ์
จำลองที่เหมาะสมสำหรับการสอน
ทักษะการเขียนติดต่อสื่อสารทาง
ธุรกิจออนไลน ์

3. ประเมินผลกระทบของใบงานและ
สถานการณ์จำลองต่อทักษะการเขยีน

5.ตัวแปรที่ศึกษา 

ตัวแปรต้น: 

1. ใบงานและสถานการณ์จำลอง 

ตัวแปรตาม: 

1. ทักษะการเขียนติดต่อสื่อสารทาง
ธุรกิจออนไลน์และความสนใจของ
นักเรียน 

7.เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 

เคร่ืองมือทดลอง: 

1. ใบงานและสถานการณ์จำลอง 

เคร่ืองมือรวบรวมข้อมูล: 

1. แบบทดสอบทักษะการเขียน
ติดต่อสื่อสารทางธุรกจิออนไลน์ 
แบบสอบถามความสนใจและความมี
ส่วนร่วมของนักเรียน 



ติดต่อสื่อสารทางธุรกจิออนไลน์และ
ความสนใจของนักเรยีน 

4. สร้างแนวทางการจัดการเรยีนการ
สอนที่มีประสิทธิภาพในการพัฒนา
ทักษะการเขียนติดต่อสื่อสารทาง
ธุรกิจออนไลน์ของนักเรยีนปวช. 

9.การวิเคราะห์ข้อมูล 

1. การวิเคราะห์เชิงปริมาณโดยใช้สถิติ t-test สำหรับการเปรียบเทยีบทักษะการเขียนตดิต่อสื่อสารทางธุรกิจออนไลน์
ก่อนและหลังการทดลอง การวเิคราะห์เชิงคุณภาพโดยใช้การวิเคราะห์เนื้อหา (Content Analysis) สำหรับข้อมูลจาก
แบบสอบถามความสนใจและความมีส่วนร่วมของนักเรียน 

10.องค์ความรู้ใหม่ที่ได้ 

1. คาดการณผ์ลลัพธ์หรือนวัตกรรมหรือองค์ความรู้ใหม่ที่จะได้รับ ได้แก่: 

2. ใบงานและสถานการณ์จำลองที่พัฒนาขึ้นสามารถนำไปใช้ในการสอนทักษะ
การเขียนติดต่อสื่อสารทางธุรกิจออนไลน์ในระดับปวช.ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

3. แนวทางการจัดการเรียนการสอนที่มีประสิทธิภาพในการพัฒนาทักษะการ
เขียนติดต่อสื่อสารทางธุรกจิออนไลน์ของนักเรียนปวช. 

4. ข้อมูลเชิงลึกเกี่ยวกับผลกระทบของใบงานและสถานการณ์จำลองต่อความ
สนใจและความมีส่วนร่วมของนักเรียนในรายวิชาการใช้ภาษาไทยในยุคดิจิทัล 

Adapted from the Lean Canvas concept by ภาคีฟีนิกซ์ 


