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1.ปัญหาท่ีทำวิจัย 

1. ปัญหาหลักท่ีพบในรายวิชา
คอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบแฟช่ัน
และเครื่องแต่งกาย คือผู้เรียนมี
สมรรถนะด้านการนำเสนอผลงานใน
รูปแบบการแต่งกายท่ีต่ำ ทำให้ไม่
สามารถแสดงออกถึงความคิด
สร้างสรรค์และทักษะการออกแบบได้
อย่างเต็มที่ นอกจากน้ี ยังมีปัญหาใน
การจัดการเวลาและการเรียนรู้จาก
ประสบการณ์จริง ซึ่งเป็นปญัหาทีต่้อง
ได้รับการแก้ไขเพื่อพัฒนาคณุภาพ
การศึกษา 

2.คำถามวิจัย 

1. บทเรียนโมดูลสามารถช่วยพัฒนา
สมรรถนะการนำเสนอผลงานใน
รูปแบบการแต่งกายของผู้เรียนได้
อย่างไร? 

2. บทเรียนโมดูลส่งผลต่อการเรียนรู้
และพัฒนาทักษะการออกแบบแฟช่ัน
และเครื่องแต่งกายของผู้เรยีน
อย่างไร? 

4.ทฤษฎีแนวคิดที่เกี่ยวข้อง 
(Keyword อย่างน้อย 3 คำ) 

1. การเรียนรู้แบบมสี่วนร่วม, โมดลู
การเรียนรู้, การพัฒนาสมรรถนะ 

6.กลุ่มตัวอย่าง/กลุ่มเป้าหมาย 

1. ประชากรคือผู้เรียน
ประกาศนียบตัรวิชาชีพช้ันสูง ปวส. ท่ี
ลงทะเบียนเรียนรายวิชาคอมพิวเตอร์
เพื่อการออกแบบแฟช่ันและเครื่อง
แต่งกาย กลุ่มตัวอยา่งคือผู้เรยีน 10 
คน ที่ได้รับการเลือกโดยวิธีการสุม่
แบบง่าย 

8.ระเบียบวิธีการวิจัย / แบบ
แผนการทดลอง 

วิธีการวิจัย: 

1. วิจัยเชิงปฏิบัติการ (Action 
Research) 

แบบแผนการทดลอง: 

1. One Group Pretest-Posttest 
Design 

3.วัตถุประสงค์การวิจัย 

1. พัฒนาบทเรียนโมดลูที่สอดคล้อง
กับมาตรฐานสมรรถนะการนำเสนอ
ผลงานในรูปแบบการแต่งกาย 

2. วัดผลความพึงพอใจของผู้เรียนต่อ
การใช้บทเรียนโมดลู 

3. ประเมินผลกระทบของบทเรียน
โมดลูต่อการพัฒนาทักษะการ
ออกแบบแฟช่ันและเครื่องแต่งกาย 

5.ตัวแปรที่ศึกษา 

ตัวแปรต้น: 

1. การใช้บทเรียนโมดลู 

ตัวแปรตาม: 

1. สมรรถนะการนำเสนอผลงานใน
รูปแบบการแต่งกาย 

7.เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 

เคร่ืองมือทดลอง: 

1. บทเรียนโมดูล 

เคร่ืองมือรวบรวมข้อมูล: 

1. แบบประเมินสมรรถนะการ
นำเสนอผลงานและแบบสอบถาม
ความพึงพอใจ 

9.การวิเคราะห์ข้อมูล 10.องค์ความรู้ใหม่ที่ได้ 



1. สถิติที่ใช้คือ t-test เพื่อเปรียบเทียบผลก่อนและหลังการใช้บทเรยีนโมดลู 1. การพัฒนาบทเรียนโมดลูที่สามารถนำไปใช้ในการสอนรายวิชาคอมพิวเตอร์
เพื่อการออกแบบแฟช่ันและเครื่องแต่งกาย ซึ่งจะช่วยพัฒนาสมรรถนะการ
นำเสนอผลงานของผู้เรยีนและเพิม่ประสิทธิภาพในการเรียนรู้ 

Adapted from the Lean Canvas concept by ภาคีฟีนิกซ์ 


