
 
 

โมดูลการเรียนรู- 

หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ 

โปรแกรมกราฟ:กเพ่ือสร?างส่ือดิจิทัล   รหัสวิชา  21910-2007 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ผู$จัดทำ 

นางสาวจตุพร  ตรีตรง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

วิทยาลัยอาชีวศึกษานครศรีธรรมราช 

สำนักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา 

กระทรวงศึกษาธิการ 
 

 

หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ 

ประเภทวิชาอุตสหกรรมดิจิทัลและเทคโนโลยีสารสนเทศ กลุAมอาชีพ ธุรกิจดิจิทัลและพาณิชยDอิเล็กทรอนิกสDสาขาวิชา 

เทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล 

รหัสวิชา  21910-2007                      ชื่อวิชา  โปรแกรมกราฟ7กเพื่อสร=างสื่อดิจิทลั                   

ทฤษฎ ี 2    ชั่วโมง/สัปดาหD  ปฏิบัต ิ  2    ชั่วโมง/สัปดาหD รวม …4…. ชั่วโมง  จำนวน      3       หนAวย 

 

21910-2007 โปรแกรมกราฟ[กเพื่อสร\างสื่อดิจิทัล  

(Graphics Program to Create Digital Media)    2–2–3 

อ\างอิงมาตรฐาน มาตรฐานคุณวุฒิวิชาชีพ  

       สถาบันคุณวุฒิวิชาชีพ (องคFการมหาชน)  

      สมรรถนะสนับสนุนการทำงานด=านการใช=ดิจิทัล ระดับ 3  

ผลลัพธDการเรียนรู\ระดับรายวิชา  

       ออกแบบกราฟ7ก ออกแบบตัวอักษร ออกแบบโลโก= แก=ไขรูปภาพ ด=วยความละเอียด รอบคอบ 

จุดประสงคDรายวิชา เพื่อให\  

      1. รู=และเข=าใจเกี่ยวกับหลักการการใช=โปรแกรมกราฟ7กเพื่อสร=างสื่อดิจิทัล  

      2. มีทักษะในการใช=โปรแกรมกราฟ7กเพื่อสร=างสื่อดิจิทัลในงานอาชีพ  

      3. สามารถประยุกตFใช=โปรแกรมกราฟ7กเพื่อสร=างสื่อดิจิทัลในงานอาชีพ  

     4. มีเจตคติและกิจนิสัยที่ดีในการปฏิบัติงานคอมพิวเตอรFด=วยความละเอียด รอบคอบ  

สมรรถนะรายวิชา 

      1. แสดงความรู=เกี่ยวกับการใช=โปรแกรมกราฟ7กเพื่อสร=างสื่อดิจิทัลตามหลักการ  

      2. สร=าง แก=ไข และตกแตXงภาพโดยใช=โปรแกรมสำเร็จรูป  

      3. ประยุกตFใช=โปรแกรมกราฟ7กเพื่อสร=างสื่อดิจิทัลในงานอาชีพ  

คําอธิบายรายวิชา  

       ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับวิวัฒนาการ หลักการ ประเภทและคุณลักษณะของภาพกราฟ7ก หลักการ ของภาพกราฟ7กแบบ 

Raster Vector และ Bitmap การติดตั้งใช=งานโปรแกรม การใช=เครื่องมือโปรแกรม กราฟ7ก การออกแบบกราฟ7ก การออกแบบ

ตัวอักษร การออกแบบโลโก= การแก=ไขรูปภาพ การปรับแตXงรูปภาพ ตามคูXมือการใช=งาน การบันทึกรูปภาพเพื่อการสั่งพิมพFการ

ประยุกตFใช=โปรแกรมกราฟ7กเพื่อสร=างสื่อดิจิทัล ในงานอาชีพ 

 



 
 

โมดูลการเรียนรู\ 

รหัสวิชา  21910-2007                      ชื่อวิชา  การใช=โปรแกรมฟ7กเพือ่สร=างสื่อดิจิทัล                   

ทฤษฎ ี 2    ชั่วโมง/สัปดาหD  ปฏิบัต ิ  2    ชั่วโมง/สัปดาหD รวม …4…. ชั่วโมง  จำนวน      3   หนAวยกิต 

 

ที่ ชื่อโมดูล 
เวลาเรียน (ชม.) 

หมายเหต ุ
ทฤษฎ ี ปฏิบัต ิ รวม 

1 งานความรู)พื้นฐานกราฟ0ก 4 4 8  

2 งานการใช)เครื่องมือสร)างภาพกราฟ0ก 4 12 16  

3 งานการสร)างงานกราฟ0ก 4 10 14  

4 งานสร)างสร)างตัวอักษรกราฟ0ก  4 10 14  

5 งานการตกแต=งภาพกราฟ0ก 4 10 14  

 ประเมินผลลัพธFการเรียนรู= 2 4 6  

รวม 22 50 72  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

โมดูลการเรียนรู\ที่ 4 งานสร&างสร&างตัวอักษรกราฟ.ก 

เวลาเรียน 14  ชั่วโมง (ทฤษฎี 4 ชั่วโมง, ปฏิบัติ 10 ชั่วโมง) 

  

 1. ผลลัพธDการเรียนรู\ (ความรู\+ทักษะ+จิตพิสัย=การประยุกตDใช\) 

   ผู=เรียนสามารถบรูณาการความรู=ด=านทฤษฎีการออกแบบ ทักษะการใช=เครื่องมือการสร=างตัวอักษรกราฟ7ก   เพื่อ

สร=างสรรคFชิ้นงานตัวอักษรกราฟ7กที่สื่อความหมายและนำไปประยุกตFใช=ในงานสื่อสารดิจิทัลได=อยXางมืออาชีพ" 

 

 2. อ\างอิงมาตรฐาน (ถ\ามี) 

  มาตรฐานคุณวุฒิวิชาชีพ สถาบันคุณวุฒิวิชาชีพ (องคFการมหาชน) – สมรรถนะสนับสนุนการทำงานด=านการใช=ดิจิทัล 

(Digital Literacy) ระดับ 3 

 

3. สมรรถนะประจำโมดูล 

     3.1 แสดงความรู=เกี่ยวการใช=เครือ่งมือการสร=างตัวอักษรกราฟ7ก 

     3.2 ปฏิบัตสิร=างตัวอักษรกราฟ7ก 

        3.3  สร=างประยุกตFสร=างตัวอักษรกราฟ7กสำหรับอาชีพดิจทิัล 

4. จุดประสงคDเชิงพฤติกรรม 

    4.1 พุทธิพิสัย  

 4.1.1 อธิบายเครื่องมือการสร=างตัวอักษรกราฟ7ก 

 4.1.2 ขัน้ตอนการสร=างตัวอักษรกราฟ7ก 

    4.2 ทักษะพิสัย 

 4.2.1 ปฏิบัตกิารใช=เครื่องมือการสร=างตัวอักษรกราฟ7ก 

 4.2.2 ปฏิบัติสร=างตัวอักษรกราฟ7ก 

 4.2.3 ปฏิบัตปิระยุกตFสรร=างตัวอักษรกราฟ7กสำหรับงานด=านดิจิทัล 

    4.3 จิตพิสัย 

         4.3.1 ปฏิบัติงานกราฟ7กถูกต=องและตรวจสอบงานทุกครั้งกXอนสXงงาน 

     4.4 การประยุกตFใช=  

 4.4.1 ออกแบบตัวอักษรกราฟ7กสำหรับสร=างสื่อดิจิทัลได=เสร็จสิ้นสมบูรณF 

5. สาระการเรียนรู\ 

     5.1 การเป7ดใช=งานโปรแกรมสำหรับสร=างสื่อดิจิทัล การใช=เครื่องมือสร=างตัวอักษรกราฟ7ก 

     5.2 การสร=างตัวอักษรกราฟ7ก 

     5.3 การประยุกตFการสร=างสื่อดิจิทลัสำหรับงานกราฟ7ก 

 

6. รายละเอียดการเรียนรู\ประจำโมดูล  

    6.1 ทฤษฎ ี

  เรียนรู=หลักทฤษฎี โครงสร=าง และคำสั่งตXาง ๆ ของโปรแกรมผXานสื่อการสอนอิเล็กทรอนิกสFใน Platform ของหลักสูตร

จนจบหนXวย 

 



 
 

   6.2 ปฏิบัต ิ  

        ฝ�กทักษะพิมพFงานจริงผXานเครื่องคอมพิวเตอรF ทำตามขั้นตอนในใบปฏิบัติงานที่ได=รับมอบหมาย ฝ�กแก=ไขป�ญหาและจัด

หน=าเอกสาร 

7. สื่อและแหลAงการเรียนรู\ 

     ด\านความรู\ (ทฤษฎี)  เวลาเรียน 2  ชั่วโมง 

              สื่อเรื่อง  การใช=โปรแกรมกราฟ7กเพื่อสร=างสื่อดิจิทัล Adobe Phototshop  

     สื่อเรื่อง การออกแบบตัวอักษรกราฟ7ก 

      ด\านทักษะและการประยุกตDใช\ (ปฏิบัติ)  เวลาเรียน 4  ชั่วโมง 

 ฝ~กปฏิบัตจิริง  

ใบปฏิบัติงานที่ 1. การสร=างตัวอักษรกราฟ7ก 

 หลักฐานการปฏิบัติงาน 

 ไฟลFผลงาน บนเว็บไซตFสะสมผลงาน 

 เกณฑDการปฏิบัติงาน  

ความถูกต=องของตัวอักษร 100%, การจัดวางระเบียบองคFประกอบตรงตามแบบรXางที่กำหนด 

 ขอบเขตการปฏิบัติงาน  

จัดทำพิมพFเอกสาร 1 หน=ากระดาษด=วยโปรแกรมสำเร็จรูปในเวลาจำกัด 120 นาที 

 วิธีการประเมิน  

ประเมินการปฏิบัติงานและคุณภาพไฟลFงานดิจิทัลและการจัดเก็บประวัติสะสมงาน  

 เครื่องมือประเมนิ  

แบบประเมินผลการปฏิบัติงานและคุณภาพผลงานโดยมเีกณฑFการให=คะแนนแบบรูบริกสF  

8. การวัดและประเมินผลประจำโมดูล 

  ภาคทฤษฎี (30 คะแนน)  

  คะแนนแบบทดสอบความรู=บน Platform กXอนเรียนและหลังเรียน (20 คะแนน) 

   คะแนนความตั้งใจและการทำแบบฝ�กหัดระหวXางคาบเรียนทฤษฎี (10 คะแนน) 

  ภาคปฏิบัติ (70 คะแนน)  

   คะแนนแบบประเมินทักษะการทำงานขณะฝ�กพิมพFและการจัดการเครื่องมือคอมพิวเตอรF (40 คะแนน) 

   คะแนนการประเมินชิ้นงานเอกสารประกาศ "รับสมัครงาน" ที่พิมพFและสXงตรวจ (30 คะแนน) 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 


