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1.ปัญหาที่ทําวิจัย 

1. ปัจจุบันนักเรียนระดับชั้นปวส.1 มี

ข้อจํากัดในการพัฒนา Front-End 

Web Application เนื่องจากขาด

ทักษะความคิดสร้างสรรค์และการ

ออกแบบที่ตอบโจทย์ผู้ใช้ 

กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์ยังคง

พึ่งพาการเรียนรู้แบบดั้งเดิมที่เน้นการ

จําและปฏิบัติตามตัวอย่าง ขาดการ

สร้างสรรค์และแก้ปัญหาเชิงลึก ทําให้

ผลิตภัณฑ์ที่ได้มีความซํ้าซ้อนและไม่

ตอบโจทย์ความต้องการของ

ตลาดแรงงานที่เปลี่ยนแปลงอย่าง

รวดเร็ว 

2.คําถามวิจัย 

1. การใช้ Design Thinking ร่วมกับ 

AI จะช่วยพัฒนาทักษะความคิด

สร้างสรรค์ของนักเรียนปวส.1 ได้

อย่างไร? 

2. กระบวนการคิดเชิงออกแบบและ

เทคโนโลยี AI สามารถนํามา

ประยุกต์ใช้ในการพัฒนา Front-End 

Web Application อย่างมี

ประสิทธิภาพได้หรือไม่? 

3. การฝึกฝนด้วยกระบวนการใหม่นี้

จะส่งผลต่อคุณภาพของผลิตภัณฑ์ที่

นักเรียนพัฒนาอย่างไร? 

4.ทฤษฎีแนวคิดที่เกี่ยวข้อง 

(Keyword อย่างน้อย 3 คํา) 

1. Design Thinking, AI, Creativity, 

Web Development 

6.กลุ่มตัวอย่าง/กลุ่มเป้าหมาย 

1. ประชากร: นักเรียนระดับชั้นปวส.1 

ที่กําลังศึกษาวิชาการพัฒนาเว็บแอป

พลิเคชัน กลุ่มตัวอย่าง: นักเรียน 60 

คน แบ่งเป็น 2 กลุ่ม (ทดลองและ

ควบคุม) โดยใช้วิธีการสุ่มตัวอย่างแบบ

ง่าย (Simple Random Sampling) 

8.ระเบียบวิธีการวิจัย / แบบ

แผนการทดลอง 

วิธีการวิจัย: 

1. Mixed Methods Research 

แบบแผนการทดลอง: 

1. Pretest-Posttest Control 

Group Design 

3.วัตถุประสงค์การวิจัย 

1. พัฒนาหลักสูตรการเรียนรู้ที่

ผสมผสาน Design Thinking และ AI 

เพื่อเสริมสร้างทักษะความคิด

สร้างสรรค์ในการพัฒนา Front-End 

Web Application 

5.ตัวแปรที่ศึกษา 

ตัวแปรต้น: 

1. การใช้ Design Thinking ร่วมกับ 

AI ในกระบวนการเรียนรู้ 

ตัวแปรตาม: 

7.เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

เครื่องมือทดลอง: 

1. หลักสูตรการเรียนรู้ Design 

Thinking ร่วมกับ AI เครื่องมือ AI 

สําหรับการออกแบบและพัฒนาเว็บ



2. สร้างเครื่องมือ AI ที่ช่วยสนับสนุน

กระบวนการออกแบบและพัฒนาเว็บ

แอปพลิเคชันให้มีประสิทธิภาพมาก

ขึ้น 

3. ประเมินผลการเปลี่ยนแปลงในด้าน

ทักษะความคิดสร้างสรรค์และ

ความสามารถในการพัฒนาเว็บแอป

พลิเคชันของนักเรียนปวส.1 

1. ระดับทักษะความคิดสร้างสรรค์

และความสามารถในการพัฒนา 

Front-End Web Application 

แอปพลิเคชัน 

เครื่องมือรวบรวมข้อมูล: 

1. แบบประเมินทักษะความคิด

สร้างสรรค์ แบบประเมิน

ความสามารถในการพัฒนา Front-

End Web Application การสังเกต

พฤติกรรมการเรียนรู้ 

9.การวิเคราะห์ข้อมูล 

1. สถิติเชิงพรรณนา (Descriptive Statistics) สําหรับการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ และสถิติเชิงอนุมาน (Inferential 

Statistics) เช่น t-test สําหรับการเปรียบเทียบผลลัพธ์ระหว่างกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม 

10.องค์ความรู้ใหม่ที่ได้ 

1. การพัฒนาหลักสูตรการเรียนรู้ที่ผสมผสาน Design Thinking และ AI ที่

สามารถนําไปประยุกต์ใช้ในการพัฒนาทักษะความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน

ระดับชั้นปวส.1 ในการพัฒนา Front-End Web Application อย่างมี

ประสิทธิภาพ 

Adapted from the Lean Canvas concept by ภาคีฟีนิกซ์ 


