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1.ปัญหาที่ทำวิจัย 

1. การขาดแคลนบุคลากรท่ีมี
ทักษะด้านการพัฒนาโปรแกรม 
Python ท่ีสามารถทำงานกับ GUI 

และฐานข้อมลู ทำให้เกิดความไม่
สมดุลระหว่างความต้องการของ
ตลาดงานและการศึกษา โมดูลการ
เรียนรู้ท่ีมีอยู่ส่วนใหญ่ไม่ได้รับการ
ออกแบบมาเพื่อตอบสนองความ
ต้องการเฉพาะของผู้เรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ซึ่ง
ต้องการทักษะท่ีสามารถนำไปใช้
งานจริงได้ทันที 

2.คำถามวิจัย 

1. โมดูลการเรียนรู้ Python ท่ี
พัฒนาข้ึนจะสามารถตอบสนอง
ความต้องการของผู้เรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงได้
หรือไม่? 

2. โมดูลการเรียนรู้นี้จะมี
ประสิทธิภาพในการพัฒนาทักษะ
การทำงานกับ GUI และฐานข้อมูล
ของผู้เรียนเพียงใด? 

4.ทฤษฎีแนวคิดที่เก่ียวข้อง 
(Keyword อย่างน้อย 3 คำ) 

1. Python, GUI, Database, Curriculum 

Development 

6.กลุ่มตัวอย่าง/กลุ่มเป้าหมาย 

1. ประชากร: นักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงท่ี
กำลังศึกษาวิชาการพัฒนา
โปรแกรม กลุ่มตัวอย่าง: นักเรียน 
60 คน ท่ีได้รับการเลือกโดยใช้
วิธีการสุ่มแบบง่าย (Simple Random 

Sampling) กลุ่มควบคุม: นักเรียน 30 

คน ท่ีเรียนตามหลักสูตรปกติ กลุ่ม
ทดลอง: นักเรียน 30 คน ท่ีเรียน
ตามโมดูลการเรียนรู้ท่ีพัฒนาข้ึน 

8.ระเบียบวิธีการวิจัย / แบบ
แผนการทดลอง 

วิธีการวิจัย: 

1. วิธีวิจัยแบบผสม (Mixed Methods 

Research) 

แบบแผนการทดลอง: 

1. แบบแผนการวิจัยแบบก่อน-หลัง
การทดลองแบบมีกลุ่มควบคุม 
(Pretest-Posttest Control Group 

Design) 

3.วัตถุประสงค์การวิจัย 

1. พัฒนาโมดูลการเรียนรู้ Python ท่ี
ครอบคลุมท้ัง GUI และฐานข้อมูล
สำหรับผู้เรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง 

2. ประเมินประสิทธิภาพของโมดูล
การเรียนรู้ในการพัฒนาทักษะการ

5.ตัวแปรที่ศึกษา 

ตัวแปรต้น: 

1. โมดูลการเรียนรู้ Python ด้วย GUI 

และฐานข้อมลู 

ตัวแปรตาม: 

1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ
ความพึงพอใจของผู้เรียน 

7.เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

เครื่องมือทดลอง: 

1. โมดูลการเรียนรู้ Python ด้วย GUI 

และฐานข้อมลู 

เครื่องมือรวบรวมข้อมูล: 

1. แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน และแบบสอบถามความพึง
พอใจ 



ทำงานกับ GUI และฐานข้อมูลของ
ผู้เรียน 

3. สร้างแนวทางการนำไปใช้และ
ปรับปรุงโมดูลการเรียนรู้สำหรับ
สถานการณ์การศึกษาท่ีแตกต่าง
กัน 

9.การวิเคราะห์ข้อมูล 

1. สถิติเชิงพรรณนา (Descriptive Statistics) เพื่ออธิบายข้อมูลท่ัวไป และสถิติเชิงอนุมาน (Inferential Statistics) 
เช่น t-test เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างกลุ่มควบคุมและกลุ่มทดลอง 

10.องค์ความรู้ใหม่ที่ได้ 

1. การพัฒนาโมดูลการเรียนรู้ Python ท่ีตอบสนองความต้องการของ
ผู้เรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง และการสร้างแนวทางการ
นำไปใช้และปรับปรุงโมดูลการเรียนรู้สำหรับสถานการณ์การศึกษาท่ี
แตกต่างกัน 

Adapted from the Lean Canvas concept by ภาคีฟีนิกซ์ 


