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1.ปัญหาท่ีทำวิจัย 

1. ปัจจุบันนักเรียนระดับ
ประกาศนียบตัรวิชาชีพมักขาดทักษะ
การวิเคราะห์แนวโนม้แฟช่ันท่ีทันสมัย 
ทำให้การออกแบบเสื้อผา้ไมส่ามารถ
ตอบสนองความต้องการของตลาดได้ 
การเรียนรู้แบบดั้งเดิมไม่เพียงพอใน
การพัฒนาทักษะดังกล่าว ช่องว่างนี้
จำเป็นต้องมีการแก้ไขเพื่อเตรียมความ
พร้อมให้นักเรียนสำหรับโลกธุรกิจ
แฟช่ันท่ีเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว 

2.คำถามวิจัย 

1. วิธีการใดที่เหมาะสมทีสุ่ดในการ
พัฒนาทักษะการวิเคราะห์แนวโนม้
แฟช่ันของนักเรียนระดับ
ประกาศนียบตัรวิชาชีพ? 

2. เทคโนโลยดีิจิทัลมีบทบาทอย่างไร
ในการเสริมสร้างกระบวนการเรียนรู้
แบบโครงงานเพื่อพัฒนาทักษะ
ดังกล่าว? 

3. ผลลัพธ์ของการใช้โมดลูทักษะ
ดังกล่าวต่อคณุภาพการออกแบบ
เสื้อผ้าของนักเรยีนเป็นอย่างไร? 

4.ทฤษฎีแนวคิดที่เกี่ยวข้อง 
(Keyword อย่างน้อย 3 คำ) 

1. การเรียนรู้แบบโครงงาน, 
เทคโนโลยีดิจิทลั, แนวโน้มแฟช่ัน, 
การออกแบบเสื้อผ้า 

6.กลุ่มตัวอย่าง/กลุ่มเป้าหมาย 

1. ประชากร: นักเรียนระดับ
ประกาศนียบตัรวิชาชีพสาขาการ
ออกแบบแฟช่ัน กลุ่มตัวอย่าง: 
นักเรียน 10 คน เลือกโดยการสุ่มแบบ
ง่ายจากโรงเรยีนที่มีหลักสูตรดังกลา่ว 

8.ระเบียบวิธีการวิจัย / แบบ
แผนการทดลอง 

วิธีการวิจัย: 

1. วิจัยและพัฒนา (R&D) 

แบบแผนการทดลอง: 

1. แบบแผนการทดลองแบบสุ่มกลุ่ม
เดียว (One Group Pretest-
Posttest Design) 

3.วัตถุประสงค์การวิจัย 

1. พัฒนาโมดูลทักษะการวิเคราะห์
แนวโน้มแฟช่ันท่ีใช้กระบวนการเรยีนรู้
แบบโครงงานร่วมกับเทคโนโลยีดจิิทัล 

2. วิเคราะหผ์ลกระทบของโมดลูตอ่
ความสามารถในการวเิคราะห์
แนวโน้มแฟช่ันของนักเรียน 

3. ประเมินผลการใช้โมดูลต่อคุณภาพ

5.ตัวแปรที่ศึกษา 

ตัวแปรต้น: 

1. การใช้โมดลูทักษะการวเิคราะห์
แนวโน้มแฟช่ันโดยใช้กระบวนการ
เรียนรู้แบบโครงงานร่วมกับเทคโนโลยี
ดิจิทัล 

ตัวแปรตาม: 

1. ความสามารถในการวิเคราะห์

7.เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 

เคร่ืองมือทดลอง: 

1. โมดูลทักษะการวิเคราะห์แนวโน้ม
แฟช่ันท่ีพัฒนาขึ้น 

เคร่ืองมือรวบรวมข้อมูล: 

1. แบบประเมินความสามารถในการ
วิเคราะห์แนวโน้มแฟช่ัน, แบบ
ประเมินคุณภาพการออกแบบเสื้อผ้า, 



การออกแบบเสื้อผ้าของนักเรียน แนวโน้มแฟช่ันและคณุภาพการ
ออกแบบเสื้อผ้าของนักเรยีน 

แบบสอบถามความพึงพอใจของ
นักเรียน 

9.การวิเคราะห์ข้อมูล 

1. สถิติที่ใช้: ค่าเฉลีย่, ส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน, t-test สำหรับตัวอย่างเดียว, การวเิคราะห์เนื้อหา (Content Analysis) 
สำหรับข้อเสนอแนะจากแบบสอบถาม 

10.องค์ความรู้ใหม่ที่ได้ 

1. การพัฒนาโมดลูทักษะการวเิคราะห์แนวโนม้แฟช่ันท่ีใช้กระบวนการเรียนรู้
แบบโครงงานร่วมกับเทคโนโลยีดจิิทัล ซึ่งจะเป็นแนวทางใหม่ในการพัฒนา
ทักษะการออกแบบแฟช่ันสำหรับนักเรียนระดับประกาศนียบตัรวิชาชีพ 

Adapted from the Lean Canvas concept by ภาคีฟีนิกซ์ 


