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หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ 
ประเภทวิชาอุตสาหกรรมแฟชั่นและสิ่งทอ กลุม่อาชีพ แฟชั่น สาขาวิชา แฟชั่นและสิ่งทอ 

รหัสวิชา  21804-2026                      ชื่อวิชา  การออกแบบเสื้อผ้าแฟชั่น                   
ทฤษฎี  1    ชั่วโมง/สัปดาห์  ปฏิบัติ   4    ชั่วโมง/สัปดาห์ รวม …5…. ชั่วโมง  จำนวน      3       หน่วยกิต 

 
อ้างอิงมาตรฐาน 

- มาตรฐานคุณวุฒิวิชาชีพ หน่วยงานสถาบันคุณวุฒิวิชาชีพ รหัส 1011 อาชีพนักออกแบบแฟช่ันเสื้อผ้า ระดับ 2 
- มาตรฐานคุณวุฒิวิชาชีพ หน่วยงานสถาบันคุณวุฒิวิชาชีพ รหัส 2031 อาชีพนักออกแบบแฟช่ันเสื้อผ้า ระดับ 2 

จุดประสงค์รายวิชา เพื่อให ้
 1. รู้และเข้าใจเกี่ยวกับการสืบค้นข้อมูลและรวบรวมข้อมูลแนวโน้มแฟช่ันให้ตรงตามเป้าหมาย สืบค้นข้อมูล ประเภทข้อมูล
แนวโน้มแฟช่ันท่ีสืบค้นได้ตามองคป์ระกอบของการออกแบบ เช่น ส ีโครงร่างเงา วัสดุ รายละเอียด ฯลฯ 

2. มีทักษะในการเตรยีมและเลือกใช้อุปกรณ์สาหรับการออกแบบและลงสี และคัดเลือกวัตถดุิบที่จำเปน็ในการออกแบบ
ตรงกับแนวโน้มแฟช่ัน 

3. มีกิจนิสัยที่ดีในการปฏิบัติงาน มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ มคีวามซื่อสัตย์ อดทน และมีความรับผิดชอบในการปฏิบัติงาน
โดยคำนึงถึงความปลอดภยัและรักษาสิ่งแวดล้อม ใช้ทรัพยากรอย่างประหยดั คุ้มค่า มเีจตคติที่ดีต่องานอาชีพ 

4. มีความสามารถในการประยุกตใ์ช้เทคโนโลยีในการถวาดภาพต้นแบบด้วยอุปกรณ์ที่ถนัด คัดเลือกภาพ สเก็ตช ์วาด
รายละเอียดช้ินงานแบบ 2 มิติ จดัทาใบอธิบายรายละเอียดการผลิต (Description Sheet)  ช้ินงานแบบ 2 มิติ 
สมรรถนะรายวิชา 
 1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับการสืบค้นข้อมูลและรวบรวมข้อมูลแนวโน้มแฟช่ันให้ตรงตามเป้าหมาย 

2. แสดงความรูเ้กี่ยวกับการเตรยีมอุปกรณส์ำหรับสืบค้นข้อมลู ประเภทข้อมลูแนวโน้มแฟช่ันท่ีสืบคน้ ตามองค์ประกอบ
ของการออกแบบ เช่น ส ีโครงร่างเงา วัสดุ รายละเอียด ฯลฯ 

3. เตรียมและเลือกใช้อุปกรณส์าหรับการออกแบบและลงสี และคดัเลือกวัตถุดิบที่จำเป็นในการออกแบบตรงกับแนวโน้ม
แฟช่ัน 

4. วาดภาพต้นแบบด้วยอุปกรณ์ทีถ่นัด คัดเลือกภาพสเก็ตช์ วาดรายละเอียดชิ้นงานแบบ 2 มิติ 
5. จัดทำใบอธิบายรายละเอียดการผลิต (Description Sheet) ช้ินงานแบบ 2 มิติ 
6. นำเทคโนโลยีมาใช้ในการสืบคน้ข้อมูลแนวโน้มแฟช่ัน แนวความคิดและองค์ประกอบการออกแบบจากแหล่งข้อมูลทั้ง

ภายในและต่างประเทศ ใช้เทคโนโลยีในการสรา้งสรรค์ผลงานและนาเสนอผลงานในการออกแบบแฟช่ัน 
คำอธิบายรายวิชา 
 ศึกษาเกี่ยวกับการสืบค้นข้อมูลและรวบรวมข้อมูลแนวโน้มแฟชั่นให้ตรงตามเป้าหมาย ประเภทข้อมูลแนวโน้มแฟชั่นที่
สืบค้นได้ตามองค์ประกอบของการออกแบบ เช่น สี โครงร่างเงา วัสดุ รายละเอียด ฯลฯ จัดเตรียมและเลือกใช้อุปกรณ์สำหรับการ
ออกแบบและลงสี และคัดเลือกวัตถุดิบที่จำเป็นในการออกแบบตรงกับแนวโน้มแฟชั่น วาดภาพต้นแบบด้วยอุปกรณ์ที่ถนัด 
คัดเลือกภาพสเก็ตช์ วาดรายละเอียดชิ้นงานแบบ 2 มิติ จัดทา ใบอธิบายรายละเอียดการผลิต (Description Sheet) ชิ้นงานแบบ 
2 มิติ และนำเทคโนโลยีมาใช้ในการสืบค้นข้อมูลแนวโน้มแฟช่ัน 

 



 

 

โมดูลการเรียนรู้ 
รหัสวิชา  21804-2026                      ชื่อวิชา  การออกแบบเสื้อผ้าแฟช่ัน                   

ทฤษฎี  1    ชั่วโมง/สัปดาห์  ปฏิบัติ   4    ชั่วโมง/สัปดาห์ รวม …5…. ชั่วโมง  จำนวน      3       หน่วยกิต 
 

ที ่ ชื่อโมดูล 
เวลาเรียน (ชม.) 

หมายเหตุ 
ทฤษฎ ี ปฏิบัต ิ รวม 

1 สืบค้นและวิเคราะห์แนวโนม้แฟช่ัน 1 4 5  
2 องค์ประกอบและการวิเคราะห์แนวโน้มแฟช่ัน 3 12 15  
3 อุปกรณ์ วัสดุ และวตัถุดิบสำหรับการออกแบบแฟช่ัน 2 8 10  
4 วาดภาพต้นแบบและภาพสเก็ตช์แฟช่ัน 3 12 15  
5 ออกแบบรายละเอียดช้ินงานแบบ 2 มิติ 4 16 20  
6 จัดทำแบบรายละเอียดการผลิตและนำเสนอผลงานแฟช่ัน 4 16 20  
 ประเมินผลลัพธ์การเรียนรู ้ 1 4 5  

รวม 18 72 90  
 

 
การพัฒนาโมดูลทักษะการวิเคราะห์แนวโน้มแฟชัน่และการถ่ายทอดแนวคิดสู่การออกแบบเสื้อผ้า โดยใช้กระบวนการเรียนรู้
แบบโครงงานร่วมกับเทคโนโลยีดิจิทัล สำหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 



 

 

โมดูลการเรียนรูท้ี่ 1 องค์ประกอบและการวิเคราะห์แนวโนม้แฟช่ัน 
เวลาเรียน 10  ชั่วโมง (ทฤษฎี 2 ช่ัวโมง, ปฏิบัติ 8 ช่ัวโมง) 

  
 1. ผลลัพธ์การเรียนรู้ (ความรู้+ทักษะ+จิตพิสัย=การประยุกต์ใช)้ 
   ผู้เรยีนสามารถ วิเคราะห์องค์ประกอบและแนวโน้มแฟชัน่จากข้อมลูจริง แล้วนำผลการวิเคราะห์มาประยุกต์สร้าง
แนวคิดแฟชั่นที่เหมาะสมกับกลุม่เป้าหมาย พร้อมนำเสนอผลงานอย่างสร้างสรรค์และมีความรับผิดชอบ 
 
 2. อ้างอิงมาตรฐาน (ถ้ามี) 
  มาตรฐานคุณวุฒิวิชาชีพ หน่วยงานสถาบันคุณวุฒิวิชาชีพ รหัส 1011 อาชีพนักออกแบบแฟช่ันเสื้อผ้า ระดับ 2 
มาตรฐานคุณวุฒิวิชาชีพ หน่วยงานสถาบันคุณวุฒิวิชาชีพ รหัส 2031 อาชีพนักออกแบบแฟช่ันเสื้อผ้า ระดับ 2 
 

3. สมรรถนะประจำโมดูล 
     3.1 อธิบายและจำแนกองค์ประกอบของแฟช่ัน ได้แก่ ส ีรูปทรง รูปแบบ วัสดุ ลวดลาย พื้นผิว และรายละเอียดการตกแต่งได้
อย่างถูกต้อง 

3.2 รวบรวมและวเิคราะห์แนวโนม้แฟช่ัน จากแหล่งข้อมูลตา่ง ๆ โดยเชื่อมโยงปัจจัยด้านสังคม วัฒนธรรม เศรษฐกิจ 
เทคโนโลยี และพฤติกรรมผู้บริโภค 

3.3 สังเคราะห์และจดัทำ Trend Board หรือ Mood Board เพื่อสือ่สารแนวโนม้แฟช่ันและนำไปใช้เป็นแนวคิดในการ
ออกแบบได้อย่างเหมาะสม 

3.4 ประยุกต์ใช้ผลการวิเคราะห์แนวโน้มแฟช่ันในการออกแบบ และนำเสนอผลงานอย่างสร้างสรรค์ มีความรับผิดชอบ 
รอบคอบ และคำนึงถึงแหล่งที่มาและลิขสิทธ์ิของข้อมูล 

4. จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
    4.1 พุทธิพิสัย  
 4.1.1 อธิบายความหมาย ความสำคัญ และองค์ประกอบของแฟช่ันได ้

4.1.2 จำแนกองค์ประกอบของแฟช่ัน ได้แก่ ส ีรูปทรง รูปแบบ วสัดุ ลวดลาย และพื้นผิวได ้
4.1.3 วิเคราะห์ปัจจัยทีม่ีอิทธิพลตอ่แนวโน้มแฟช่ันได ้

    4.2 ทักษะพิสัย 
 4.2.1 สืบค้นและรวบรวมข้อมลูแนวโน้มแฟช่ันจากแหล่งข้อมูลทีเ่หมาะสมได ้

4.2.2 วิเคราะห์และจำแนกองค์ประกอบของแฟช่ันจากตัวอย่างจริงได ้
4.2.3 จัดทำ Mood Board หรือ Trend Board ได้อย่างเป็นระบบและสวยงาม 

    4.3 จิตพิสัย 
         4.3.1 มีความสนใจและใฝ่เรียนรู้ดา้นแฟช่ัน 

4.3.2 มีความคิดสร้างสรรค์ ความละเอียดรอบคอบ และรับผิดชอบในการปฏิบัติงาน 
4.3.3 ทำงานร่วมกับผู้อื่นได้ และเคารพแหล่งที่มาและลิขสิทธิ์ของข้อมูล 

     4.4 การประยุกต์ใช้  
 4.4.1 นำผลการวิเคราะห์แนวโน้มแฟช่ันมาประยุกต์ใช้ในการสร้างแนวคิดการออกแบบได้ 

4.4.2 เลือกใช้สี รูปทรง วัสดุ ลวดลาย และรายละเอียดใหส้อดคล้องกับแนวโน้มแฟช่ันและกลุม่เป้าหมายได้ 
4.4.3 นำเสนอแนวคิดการออกแบบแฟช่ันโดยใช้ข้อมูลจากการวเิคราะห์แนวโน้มได้อย่างเหมาะสม  

 
5. สาระการเรียนรู้ 

  5.1 ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับแฟช่ัน — ความหมาย ความสำคญั และวงจรการเปลี่ยนแปลงของแฟช่ัน 
5.2 องค์ประกอบของแฟช่ัน — ส ีรูปทรง รูปแบบ วัสดุ ลวดลาย พืน้ผิว และรายละเอียดการตกแต่ง 
5.3 แนวโน้มแฟช่ัน — ความหมาย ประเภท แหล่งข้อมูล และปัจจยัที่มีอิทธิพลต่อแนวโน้มแฟช่ัน 
5.4 การวิเคราะห์แนวโน้มแฟช่ัน — การสืบค้น รวบรวม คัดเลือก วิเคราะห์ และสังเคราะห์ข้อมลูแนวโน้มแฟช่ัน 
5.5 การประยุกต์ใช้แนวโน้มแฟช่ัน — การจัดทำ Mood Board/Trend Board และนำผลการวิเคราะห์ไปพัฒนา

แนวคิดการออกแบบให้เหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย 



 

 

6. รายละเอียดการเรียนรู้ประจำโมดูล  
    6.1 ทฤษฎี 

  เรียนรู้องค์ประกอบและการวเิคราะห์แนวโน้มแฟช่ันของหลักสตูรจนจบหน่วย 

   6.2 ปฏิบัต ิ  
         ฝึกทักษะการสืบค้นและรวบรวมข้อมูลแนวโน้มแฟช่ันจากแหล่งข้อมูล วิเคราะห์และจำแนกองค์ประกอบของแฟช่ัน และ
จัดทำ Mood Board หรือ Trend Board ได้อย่างถูกต้อง 

7. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
     ด้านความรู้ (ทฤษฎี)  เวลาเรียน 2  ชั่วโมง 
              สื่อเร่ือง  องค์ประกอบและการวิเคราะห์แนวโน้มแฟช่ัน  (แบบฝึกหดัพร้อมเฉลย)  
     สื่อเร่ือง การจัดทำ Mood Board  (แบบฝึกหัดพร้อมเฉลย) 
      ด้านทักษะและการประยุกต์ใช้ (ปฏิบัต)ิ  เวลาเรียน 4  ชั่วโมง 

 ฝึกปฏิบัติจริง  
ใบปฏิบัติงานท่ี 1.1 "วิเคราะห์และจำแนกองค์ประกอบของแฟช่ัน" 
ใบปฏิบัติงานท่ี 1.2 "จัดทำ Mood Board หรือ Trend Board ตามหลักการ" 

 หลักฐานการปฏิบัติงาน 
 ไฟล์ผลงาน องค์ประกอบและการวิเคราะห์แนวโนม้แฟช่ัน และ Mood Board แนวโน้มแฟช่ันเสื้อผา้  

 เกณฑ์การปฏิบัติงาน  
การจำแนกองค์ประกอบของแฟช่ัน และความถูกต้องของ Mood Board แนวโน้มแฟช่ันเสื้อผ้า 

 ขอบเขตการปฏิบัติงาน  
จัดทำ Mood Board แนวโน้มแฟช่ันเสื้อผ้า ในเวลาจำกัด 120 นาที 

 วิธีการประเมิน  
ประเมินการปฏบิัติงานและคุณภาพของช้ินงาน  

 เคร่ืองมือประเมิน  
แบบประเมินผลการปฏิบัติงานและคุณภาพผลงานโดยมีเกณฑ์การให้คะแนนแบบรูบริกส์  

8. การวัดและประเมินผลประจำโมดูล 
  ภาคทฤษฎี (30 คะแนน)  

  คะแนนแบบทดสอบความรู้องค์ประกอบและการวิเคราะห์แนวโน้มแฟช่ัน ก่อนเรียนและหลังเรียน (20 คะแนน) 
   คะแนนความตั้งใจและการทำแบบฝึกหัดระหว่างคาบเรียนทฤษฎี (10 คะแนน) 
  ภาคปฏิบัติ (70 คะแนน)  
   คะแนนแบบประเมินทักษะการจำแนกวิเคราะหป์ัจจัยแนวโนม้แฟช่ัน องค์ประกอบของแฟช่ัน (30 คะแนน) 
   คะแนนการประเมินช้ินงานจัดทำ Mood Board แนวโน้มแฟช่ันเสื้อผ้า (40 คะแนน) 

   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


