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1.ปัญหาที่ทำวิจัย 

1. ปัจจุบันผู้เรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) 
สาขาเทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล มีปัญหา
ด้านสมรรถนะการวิเคราะห์และ
ออกแบบระบบเชิงวัตถุ ทำให้ไม่
สามารถนำความรู้ไปใช้ในสถานการณ์
จริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ หลักสูตร
ยังขาดการส่งเสริมการเรียนรู้แบบมี
ส่วนร่วมและการฝึกปฏิบัติจริง 
บทเรียนที่มีอยู่ไม่ตอบสนองความ
หลากหลายของผู้เรียนและไม่
สนับสนุนการเรียนรู้โดยเน้นผู้เรียน
เป็นศูนย์กลาง ช่องว่างเหล่านี้ส่งผล
ต่อคุณภาพของการศึกษาและทักษะท่ี
ผู้เรียนได้รับ 

2.คำถามวิจัย 

1. บทเรียนโมดูลที่พัฒนาขึ้นมี
ประสิทธิภาพในการส่งเสริมสมรรถนะ
การวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิง
วัตถุอย่างไร? 

2. บทเรียนโมดูลส่งผลต่อผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของผู้เรียนอย่างไร? 

3. ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียน
โมดูลเพ่ือส่งเสริมสมรรถนะการ
วิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุ
อย่างไร? 

4.ทฤษฎีแนวคิดที่เกี่ยวข้อง 
(Keyword อย่างน้อย 3 คำ) 

1. บทเรียนโมดูล, การวิเคราะห์และ
ออกแบบระบบเชิงวัตถุ, สมรรถนะ, 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน, ความพึง
พอใจ 

6.กลุ่มตัวอย่าง/กลุ่มเป้าหมาย 

1. ประชากร: ผู้เรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง สาขา
เทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล กลุ่มตัวอย่าง: 
ผู้เรียน 30 คน ที่ลงทะเบียนเรียนวิชา
วิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุ 
วิธีการสุ่มตัวอย่าง: การเลือกแบบ
เจาะจง (Purposive Sampling) โดย
เลือกผู้เรียนที่มีความสนใจในการ
เรียนรู้ด้วยบทเรียนโมดูล 

8.ระเบียบวิธีการวิจัย / แบบ
แผนการทดลอง 

วิธีการวิจัย: 

1. วิจัยและพัฒนา (Research and 
Development: R&D) 

แบบแผนการทดลอง: 

1. แบบแผนการวิจัยเชิงทดลอง 
(Experimental Research Design) 
แบบ One Group Pretest-Posttest 
Design 

3.วัตถุประสงค์การวิจัย 

1. พัฒนาบทเรียนโมดูลที่ส่งเสริม
สมรรถนะการวิเคราะห์และออกแบบ
ระบบเชิงวัตถุให้มีประสิทธิภาพ 

2. วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
ผู้เรียนหลังจากการเรียนรู้ด้วยบทเรียน
โมดูล 

3. ประเมินความพึงพอใจของผู้เรียน
ต่อบทเรียนโมดูลที่พัฒนาขึ้น 

5.ตัวแปรที่ศึกษา 

ตัวแปรต้น: 

1. บทเรียนโมดูลเพื่อส่งเสริม
สมรรถนะการวิเคราะห์และออกแบบ
ระบบเชิงวัตถุ 

ตัวแปรตาม: 

1. สมรรถนะการวิเคราะห์และ
ออกแบบระบบเชิงวัตถุ, ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน, ความพึงพอใจของ
ผู้เรียน 

7.เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

เครื่องมือทดลอง: 

1. บทเรียนโมดูลเพื่อส่งเสริม
สมรรถนะการวิเคราะห์และออกแบบ
ระบบเชิงวัตถุ 

เครื่องมือรวบรวมข้อมูล: 

1. แบบทดสอบสมรรถนะการ
วิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุ, 
แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน, 
แบบสอบถามความพึงพอใจของ
ผู้เรียน 



9.การวิเคราะห์ข้อมูล 

1. สถิติเชิงพรรณนา (Descriptive Statistics) สำหรับการวิเคราะห์ความพึงพอใจของผู้เรียน และสถิติเชิงอนุมาน 
(Inferential Statistics) โดยใช้ t-test สำหรับการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังการเรียนรู้ด้วย
บทเรียนโมดูล 

10.องค์ความรู้ใหม่ที่ได้ 

1. องค์ความรู้ใหม่ที่คาดว่าจะได้รับคือ บทเรียนโมดูลที่มีประสิทธิภาพในการ
ส่งเสริมสมรรถนะการวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุ ผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนที่ดีขึ้นของผู้เรียน และความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนโมดูล ซึ่งจะ
เป็นแนวทางในการพัฒนาหลักสูตรและการจัดการเรียนรู้สำหรับผู้เรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงในอนาคต 

Adapted from the Lean Canvas concept by ภาคฟีีนิกซ ์


