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1.ปัญหาที่ทำวิจัย 

1. ปัญหาหลักคือ นักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 ขาด
ทักษะการผลิตผลิตภัณฑ์เบเกอรี่ที่
สร้างสรรค์และเพ่ิมมูลค่าจากวัตถุดิบ
ท้องถ่ิน ทำให้ไม่สามารถแข่งขันใน
ตลาดได้ ความจำเป็นในการแก้ไขคือ 
การพัฒนาทักษะที่จำเป็นเพ่ือรองรับ
ความต้องการของตลาดแรงงาน 
ช่องว่างที่ต้องการแก้ไขคือ การขาด
โมดูลการเรียนรู้ที่ออกแบบมาเฉพาะ
เพ่ือพัฒนาทักษะดังกล่าว 

2.คำถามวิจัย 

1. การใช้โมดูลในการสอนสามารถ
พัฒนาทักษะการผลิตเบเกอรี่ของ
นักเรียนได้หรือไม่? โมดูลน้ีสามารถ
สร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์เบเกอรี่ที่เพ่ิม
มูลค่าจากวัตถุดิบท้องถ่ินได้อย่างไร? 

4.ทฤษฎีแนวคิดที่เก่ียวข้อง 
(Keyword อย่างน้อย 3 คำ) 

1. การเรียนรู้โดยสืบเสาะ (Inquiry-
Based Learning), การเรียนรู้จาก
ประสบการณ์ (Experiential 
Learning), การออกแบบโมดูล 
(Module Design), การสร้างสรรค์
ผลิตภัณฑ์ (Product Innovation) 

6.กลุ่มตัวอย่าง/กลุ่มเป้าหมาย 

1. ประชากรเป็นนักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 กลุ่ม
ตัวอย่างเป็นนักเรียนจำนวน 30 คน ที่
ได้รับการเลือกแบบเจาะจง 
(Purposive Sampling) 

8.ระเบียบวิธีการวิจัย / แบบ
แผนการทดลอง 

วิธีการวิจัย: 

1. วิธีวิจัยเชิงทดลอง (Experimental 
Research) 

แบบแผนการทดลอง: 

1. แบบแผนการทดลองแบบกลุ่มเดียว
เทียบก่อนและหลัง (One Group 
Pretest-Posttest Design) 3.วัตถุประสงค์การวิจัย 

1. พัฒนาโมดูลการเรียนรู้ที่สามารถ
เพ่ิมทักษะการผลิตเบเกอรี่ของ
นักเรียน พัฒนาผลิตภัณฑ์เบเกอรี่ที่
สร้างสรรค์และเพ่ิมมูลค่าจากวัตถุดิบ
ท้องถ่ิน ประเมินประสิทธิภาพของ
โมดูลในการพัฒนาทักษะของนักเรียน 

5.ตัวแปรที่ศึกษา 

ตัวแปรต้น: 

1. การใช้โมดูลในการสอน 

ตัวแปรตาม: 

1. ระดับทักษะการผลิตเบเกอรี่ของ
นักเรียน 

7.เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 

เคร่ืองมือทดลอง: 

1. โมดูลการเรียนรู้เบเกอรี่ที่ออกแบบ
เฉพาะ 

เคร่ืองมือรวบรวมข้อมูล: 

1. แบบทดสอบทักษะการผลิตเบเกอ
รี่, แบบสอบถามความพึงพอใจ 

9.การวิเคราะห์ขอ้มูล 

1. สถิติที่ใช้คือ t-test สำหรับการเปรียบเทียบผลก่อนและหลังการทดลอง การวิเคราะห์เน้ือหา (Content Analysis) 
สำหรับข้อเสนอแนะและความคิดเห็น 

10.องค์ความรู้ใหม่ที่ได้ 

1. การพัฒนาโมดูลการเรียนรู้ที่สามารถเพ่ิมทักษะการผลติเบเกอรี่ของนักเรียน 
และการสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์เบเกอรี่ที่เพ่ิมมูลค่าจากวัตถุดิบท้องถ่ิน 

Adapted from the Lean Canvas concept by ภาคีฟีนิกซ์ 


