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1.ปญหาที่ทำวิจัย 

1. นั ก เรี ย น ร ะ ดั บ ชั้ น  ป ว ช .1              

มีป ญ หาในการท ำความ เข าใจ        

และป ระ ยุ กต ใช  Cascading Style 

Sheets (CSS) ในรายวิชาการสราง

เว็บไซต 

2. ก า ร ส อ น  CSS แ บ บ เดิ ม ไม

สามารถตอบสนองความตองการ

ของนักเรียนที่มีความแตกตางกัน

ดานการเรียนรู 

3. การขาดทั กษะ CSS ส งผลให

นักเรียนไมสามารถสรางเว็บไซตที่มี

ประสิทธิภาพและสวยงามตามที่

ตองการ 

2.คำถามวิจัย 

1. วิธีการเสริมทักษะการใช  CSS        

ที่ เห ม า ะ ส ม ส ำห รั บ นั ก เรี ย น

ระดับชั้น ปวช.1 คืออะไร? 

2. การเสริมทักษะการใช CSS สงผล

ต อความสามารถ ในการสร า ง

เว็บไซตของนักเรียนอยางไร? 

4.ท ฤ ษ ฎี แ น ว คิ ด ที่ เกี่ ย ว ข อ ง 

(Keyword อยางนอย 3 คำ) 

1. Cascading Style Sheets (CSS), การ

เรียนรูเชิงประสบการณ, ทฤษฎีการ

เรียนรูโดยสรางความรูดวยตนเอง 

6.กลุมตัวอยาง/กลุมเปาหมาย 

1. ประชากร: นักเรียนระดับชั้น 

ปวช.1 ที่ เรียนรายวิชาการสราง

เว็บไซต กลุมตัวอยาง: นักเรียน 30 

คน ที่เลือกโดยการสุมตัวอยางแบบ

งาย 

8.ระเบี ยบวิ ธี การวิ จั ย  / แบบ

แผนการทดลอง 

วิธีการวิจัย: 

1. วิธีวิจัยเชิงทดลอง (Experimental 

Research) 

แบบแผนการทดลอง: 

1. แบบแผนการทดลองแบบสอง

กลุม (Two-Group Design) 3.วัตถุประสงคการวิจัย 

1. พัฒนาวิธีการเสริมทักษะการใช 

CSS ที่ เหมาะสมสำหรับนักเรียน

ระดับชั้น ปวช.1 

2. ประเมินผลของการเสริมทักษะ

การใช CSS ตอความสามารถในการ

สรางเว็บไซตของนักเรียน 

5.ตัวแปรที่ศึกษา 

ตัวแปรตน: 

1. วิธีการเสริมทักษะการใช CSS 

ตัวแปรตาม: 

1. ค ว าม ส าม ารถ ใน ก ารส ร า ง

เว็บไซตของนักเรียน 

7.เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 

เคร่ืองมือทดลอง: 

1. เคร่ืองมือเสริมทักษะการใช CSS 

เช น  แ พ ล ต ฟ อ ร ม อ อ น ไล น , 

โปรแกรมจำลอง CSS 

เคร่ืองมือรวบรวมขอมูล: 

1. แบบประเมินความสามารถใน

การสรางเว็บไซต , แบบสอบถาม

ความพึงพอใจ 

9.การวิเคราะหขอมูล 

1. สถิติ t-test สำหรับการเปรียบเทียบผลกอนและหลังการทดลอง, การวิเคราะหเนื้อหาจากแบบสอบถามความ

พึงพอใจ 

10.องคความรูใหมที่ได 

1. การพัฒนาวิธีการสอน CSS ที่มีประสิทธิภาพสำหรับนักเรียนระดับชั้น 

ปวช.1 และการสรางเคร่ืองมือเสริมทักษะการใช CSS ที่สามารถนำไป

ประยุกตใชในหองเรียนได 
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