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1.ปัญหาที่ทำวิจัย 

1. ปัญหาหลักในปัจจุบันคือการเรียน

การสอนในสถานประกอบการยังไม่

สามารถจัดการได้อย่างเต็มระบบ   

ทำให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไม่

เป็นไปตามเป้าหมายที่สถานศึกษา

กำหนด ซึ่งส่งผลกระทบต่อคุณภาพ

การศึกษาโดยรวม ระบบการเรียน

การสอนออนไลน์ e-Learning 

(Moodle) เป็นทางเลือกหน่ึงที่ทำให้

ผู้เรียนศึกษาได้ทุกท่ีทุกเวลา  

2.คำถามวิจัย 

1. ปัจจัยใดบ้างที่ส่งผลต่อ

ประสิทธิภาพของระบบ e-Learning 

(Moodle) ในการส่งเสริมผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนของผู้เรียน? 

2. แนวทางการพัฒนาและปรับปรุง

ระบบ e-Learning (Moodle) ให้มี

ประสิทธิภาพและตอบสนองความ

ต้องการของผู้เรียนได้ดีย่ิงข้ึนคือ

อะไร? 

4.ทฤษฎีแนวคิดที่เก่ียวข้อง 

(Keyword อย่างน้อย 3 คำ) 

1. e-Learning 

2. Moodle 

3. Learning Outcomes 

4. Instructional Design 

6.กลุ่มตัวอย่าง/กลุ่มเป้าหมาย 

1. ประชากร: นักศึกษาท่ีลงทะเบียน

เรียนในรายวิชาท่ีใช้ระบบ e-

Learning (Moodle) รายวิชาใน

สถานประกอบการ 

2. กลุ่มตัวอย่าง: นักศึกษา 30 คน ที่

ได้รับการเลือกโดยการสุ่มแบบง่าย 

(Simple Random Sampling) 

8.ระเบียบวิธีการวิจัย / แบบ

แผนการทดลอง 

วิธีการวิจัย: 

1. Mixed Methods Research 

(การวิจัยเชิงคุณภาพและเชิงปริมาณ) 

แบบแผนการทดลอง: 

1. Pretest-Posttest Control 

Group Design (แบบแผนการ

ทดลองก่อน-หลังมีกลุ่มควบคุม) 

3.วัตถุประสงค์การวิจัย 

1. พัฒนาและปรับปรุงระบบ e-

Learning (Moodle) ให้มี

ประสิทธิภาพและตอบสนองความ

ต้องการของผู้เรียนได้ดีย่ิงข้ึน 

5.ตัวแปรที่ศึกษา 

ตัวแปรต้น: 

1. การออกแบบและพัฒนาระบบ e-

Learning (Moodle), การฝึกอบรม

ผู้สอน, การให้คำปรึกษาแก่ผู้เรียน 

ตัวแปรตาม: 

7.เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 

เคร่ืองมือทดลอง: 

1. ระบบ e-Learning (Moodle) ท่ี

ได้รับการพัฒนาและปรับปรุง, 

แพลตฟอร์มการฝึกอบรมออนไลน์

สำหรับผู้สอน, ระบบใหค้ำปรึกษา

ออนไลน์สำหรับผู้เรียน 



2. เพ่ิมผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของ

ผู้เรียนให้เป็นไปตามเป้าหมายที่

สถานศึกษากำหนด 

3. สร้างแนวทางการใช้งานระบบ e-

Learning (Moodle) ท่ีกระตุ้นให้

ผู้เรียนศึกษาค้นคว้าอย่างครบถ้วน

และตรงตามหลักสูตร 

1. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียน

, ความพึงพอใจของผู้เรียน, ความ

เข้าใจในเน้ือหาวิชา 

เคร่ืองมือรวบรวมข้อมูล: 

1. แบบประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียน, แบบสอบถามความพึงพอใจ

ของผู้เรียน, แบบประเมินความเข้าใจ

ในเน้ือหาวิชา 

9.การวิเคราะห์ขอ้มูล 

1. การวิเคราะห์สถิติเชิงพรรณนา (Descriptive Statistics) และการวิเคราะห์สถิติเชิงอนุมาน (Inferential 

Statistics) เช่น t-test และ ANOVA, การวิเคราะห์เน้ือหา (Content Analysis) จากข้อเสนอแนะของผู้เรียน 

10.องค์ความรู้ใหม่ที่ได้ 

1. การพัฒนาแนวทางการใช้งานระบบ e-Learning (Moodle) ท่ีส่งเสริมให้

ผู้เรียนศึกษาค้นคว้าอย่างครบถ้วนและตรงตามหลักสูตร, การสร้างเครื่องมือ

และวิธีการประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนที่มีประสิทธิภาพ, การสร้างแนว

ทางการฝึกอบรมผู้สอนและการให้คำปรึกษาแก่ผู้เรียนที่ใช้งานระบบ e-

Learning (Moodle) 

Adapted from the Lean Canvas concept by ภาคีฟีนิกซ์ 


