
Research Design Canvas แผนการออกแบบการวิจัย 

ชื่อเร่ืองวิจัย: การพัฒนาบทเรียนโมดูลเพ่ือเสริมสรางสมรรถนะการใช

สูตรและฟงกชัน รายวิชาการใชเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ืออาชีพ ระดับช้ัน 
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1.ปญหาท่ีทำวิจัย 

1. ปจจุบันนักเรียนระดับช้ันปวช.1 

สาขาวิชาเทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล ยงั

ขาดความเขาใจและทักษะในการใช

สูตรและฟงกชันในโปรแกรมดิจิทัล 

ทำใหไมสามารถใชเทคโนโลยีดจิิทัล

เพ่ือพัฒนาตนเองและอาชีพไดอยางมี

ประสิทธิภาพ ความจำเปนในการ

พัฒนาบทเรียนโมดูลจึงมีความสำคัญ

เพ่ือแกไขชองวางดานความรูและ

ทักษะดังกลาว 

2.คำถามวิจัย 

1. บทเรียนโมดูลท่ีพัฒนาข้ึนสามารถ

เสรมิสรางสมรรถนะการใชสตูรและ

ฟงกชันของนักเรียนไดหรือไม? 

2. บทเรียนโมดูลท่ีพัฒนาข้ึนมี

ประสิทธิภาพในการเพ่ิมผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนของนักเรียนหรือไม? 

4.ทฤษฎีแนวคิดท่ีเกี่ยวของ 

(Keyword อยางนอย 3 คำ) 

1. การเรียนรูเชิงปฏิบัติ การเรียนรู

ดวยตนเอง เทคโนโลยดีิจิทัลใน

การศึกษา การพัฒนาบทเรยีน

อิเล็กทรอนิกส 

6.กลุมตัวอยาง/กลุมเปาหมาย 

1. ประชากร: นักเรียนระดับช้ันปวช.1 

สาขาวิชาเทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล กลุม

ตัวอยาง: นักเรียน 30 คน ท่ีสุมจาก

ช้ันเรียนท่ีไดรับการอนุมัติ วิธีการสุม

ตัวอยาง: การสุมตัวอยางแบบงาย 

(Simple Random Sampling) 

8.ระเบียบวิธีการวิจัย / แบบ

แผนการทดลอง 

วิธีการวิจัย: 

1. วิธีวิจัยเชิงทดลอง (Experimental 

Research) 

แบบแผนการทดลอง: 

1. แบบแผนการทดลองแบบกลุมเดียว

เทียบกอน-หลัง (One Group 

Pretest-Posttest Design) 
3.วัตถุประสงคการวิจัย 

1. พัฒนาบทเรียนโมดลูท่ีเสริมสราง

สมรรถนะการใชสูตรและฟงกชัน 

รายวิชาการใชเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือ

อาชีพ ระดับช้ัน ปวช.1 สาขาวิชา

เทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล 

2. ประเมินประสิทธิภาพของบทเรยีน

โมดลูท่ีพัฒนาข้ึนในการเพ่ิม

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนของนักเรยีน 

5.ตัวแปรท่ีศึกษา 

ตัวแปรตน: 

1. บทเรียนโมดูลท่ีพัฒนาข้ึน 

ตัวแปรตาม: 

1. ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของ

นักเรียน 

7.เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 

เคร่ืองมือทดลอง: 

1. บทเรียนโมดูลท่ีพัฒนาข้ึน 

เคร่ืองมือรวบรวมขอมูล: 

1. แบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียน แบบสอบถามความพึงพอใจ 



9.การวิเคราะหขอมูล 

1. การวิเคราะหความแปรปรวน (ANOVA) การวิเคราะหความสัมพันธ (Correlation Analysis) การวิเคราะหเน้ือหา 

(Content Analysis) 

10.องคความรูใหมท่ีได 

1. การพัฒนาบทเรียนโมดลูท่ีเสรมิสรางสมรรถนะการใชสตูรและฟงกชัน 

รายวิชาการใชเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ืออาชีพ ระดับช้ัน ปวช.1 สาขาวิชาเทคโนโลยี

ธุรกิจดิจิทัล ท่ีมีประสิทธิภาพในการเพ่ิมผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน 

Adapted from the Lean Canvas concept by ภาคีฟนิกซ 
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