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1.ปญหาที่ทำวิจัย 

1. นักเรียนระดับ ปวช. บางสวนยงั

ขาดความเขาใจและทักษะในการใช

โปรแกรมนำเสนออยางถูกตอง ทำ

ใหผลงานที่จัดทำยังไมเปนระบบและ

ไมนาสนใจ 

2. การจัดการเรียนการสอนแบบ

บรรยายเพียงอยางเดยีวอาจไม

เพียงพอตอการฝกทักษะปฏิบัติ 

นักเรียนจึงตองการสื่อการเรียนรูที่

สามารถทบทวนและฝกทำไดดวย

ตนเอง 

3. ครูผูสอนตองการแนวทางและสื่อ

การสอนท่ีเหมาะสมกับระดับความรู

ของผูเรียน ปวช. เพื่อชวยใหผูเรียน

เขาใจบทเรียนไดงายขึ้น 

4. จึงควรพัฒนาสื่อการสอนออนไลน

ที่มีเนื้อหาเขาใจงาย มีตัวอยาง และมี

กิจกรรมฝกปฏิบัติ เพื่อสงเสริม

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนของนักเรยีน 

2.คำถามวิจัย 

1. สื่อการสอนออนไลนเรื่องการใช

โปรแกรมนำเสนอที่พัฒนาขึ้นมี

ประสิทธภิาพตามเกณฑหรือไม 

2. นักเรียนระดับ ปวช. ที่เรียนดวย

สื่อการสอนออนไลนมผีลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอน

เรียนหรือไม 

4.ทฤษฎีแนวคิดท่ีเกี่ยวของ 

(Keyword อยางนอย 3 คำ) 

1. ปญญาประดิษฐเพื่อการศึกษา, 

การพัฒนาสื่อการสอน, การเรียนรู

ดวยสื่อดิจิทลั, ผลสมัฤทธิ์ทางการ

เรียน, ทฤษฎีการเรียนรูแบบสรางองค

ความรู, การประเมินประสิทธิภาพสื่อ

การเรียนรู 

6.กลุมตัวอยาง/กลุมเปาหมาย 

1. กลุมตัวอยาง ไดแก ผูเรยีนระดบั

ประกาศนียบตัรวชิาชีพ (ปวช.) 

สาขาวิชาเทคโนโลยีธรุกิจดิจิทลั 

วิทยาลัยอาชีวศึกษานครศรีธรรมราช 

ที่ลงทะเบียนเรียนรายวิชาที่เก่ียวของ

กับการใชโปรแกรมนำเสนอหรือการ

ประยุกตใชสื่อดิจิทลัในการเรียนรู 

โดยคดัเลือกตามความเหมาะสมของ

บริบทการจัดการเรียนการสอน 

8.ระเบียบวิธีการวิจัย / แบบ

แผนการทดลอง 

วิธีการวิจัย: 

1. การวิจัยและพัฒนา (Research 

and Development: R&D) โดย

ดำเนินการพัฒนาสื่อการสอนโดยใช

ปญญาประดิษฐ ตรวจสอบคุณภาพ

ของสื่อ ทดลองใชกับกลุมตัวอยาง 

และประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน

ของผูเรียน 

แบบแผนการทดลอง: 

1. แบบแผนการทดลองแบบกลุม

เดียววัดผลกอนเรียนและหลังเรียน 

(One-Group Pretest-Posttest 

Design) เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนของผูเรียนกอนและหลัง

การใชสื่อการสอนโดยใช

ปญญาประดิษฐ 

3.วัตถุประสงคการวิจัย 

1. เพ่ือพัฒนาสื่อการสอนออนไลน

เรื่องการใชโปรแกรมนำเสนอสำหรับ

นักเรียนระดับประกาศนียบตัรวิชาชีพ 

(ปวช.) 

2. เพ่ือหาประสิทธภิาพของสื่อการ

สอนโดยใชปญญาประดิษฐที่

พัฒนาขึ้นตามเกณฑประสิทธิภาพท่ี

กำหนด 

5.ตวัแปรที่ศึกษา 

ตัวแปรตน: 

1. การจัดการเรียนรูดวยสื่อการสอน

โดยใชปญญาประดิษฐ ซึ่ง

ประกอบดวยเน้ือหาบทเรยีน ตัวอยาง

ประกอบ กิจกรรมฝกปฏิบัติ 

แบบทดสอบ และการใหขอมลู

ยอนกลับแกผูเรียน 

ตัวแปรตาม: 

7.เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 

เคร่ืองมือทดลอง: 

1. สื่อการสอนโดยใชปญญาประดิษฐ 

เรื่องการใชโปรแกรมนำเสนอ ซึ่ง

ประกอบดวยเน้ือหาอธิบายขั้นตอน 

ตัวอยางประกอบ กิจกรรมฝกปฏบิัติ 

แบบทดสอบ และระบบหรือแนว

ทางการใหขอมูลยอนกลับเพ่ือ

สนับสนุนการเรยีนรูของผูเรียน 

เคร่ืองมือรวบรวมขอมูล: 



3. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนของผูเรียนกอนเรยีน

และหลังเรียนดวยสื่อการสอนโดยใช

ปญญาประดิษฐ 

1. ผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรยีน 

ซึ่งพิจารณาจากคะแนนแบบทดสอบ

กอนเรียนและหลังเรียน รวมถึง

ความสามารถในการประยุกตใช

ความรูจากบทเรียนในการจัดทำ

ผลงานนำเสนอ 

1. แบบประเมินคณุภาพสื่อการสอน 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนกอนเรยีนและหลังเรียน แบบ

ประเมินผลงานการนำเสนอ และ

แบบสอบถามความคิดเห็นของผูเรยีน

ที่มีตอการใชสื่อการสอนโดยใช

ปญญาประดิษฐ 

9.การวิเคราะหขอมูล 

1. วิเคราะหคณุภาพของสื่อการสอนโดยใชคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน วิเคราะหประสิทธิภาพของสื่อการสอน

ตามเกณฑที่กำหนด และเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนดวยสถิติที่เหมาะสม รวมทั้ง

วิเคราะหความคดิเห็นของผูเรียนท่ีมีตอสื่อการสอนโดยใชปญญาประดิษฐดวยสถิติเชิงพรรณนา 

10.องคความรูใหมที่ได 

1. ไดสื่อการสอนโดยใชปญญาประดิษฐที่มีรูปแบบเหมาะสมกับผูเรยีนระดับ

ประกาศนียบตัรวชิาชีพ และสามารถใชเปนแนวทางในการจัดการเรยีนรู

รายวิชาที่เกี่ยวของกับการใชโปรแกรมนำเสนอ 

2. ไดแนวทางการประยุกตใชปญญาประดิษฐในการพัฒนาสื่อการสอนที่ชวย

ใหผูเรียนสามารถทบทวนบทเรียน ฝกปฏิบัติ และไดรับขอมูลยอนกลับอยาง

เปนระบบ 

3. ไดหลักฐานเชิงประจักษเกี่ยวกับผลของการใชสื่อการสอนโดยใช

ปญญาประดิษฐตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียน 

4. ไดแนวทางสำหรบัครผููสอนในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรูที่เนนผูเรียน

เปนสำคญั และสงเสริมการใชเทคโนโลยดิีจิทัลอยางเหมาะสมในกระบวนการ

เรียนการสอน 

5. ไดขอเสนอแนะสำหรับการพัฒนาสื่อการเรียนรูทีม่ีคุณภาพ สามารถนำไป

ปรับใชกับรายวิชาอื่นหรือบริบทการจัดการเรยีนการสอนในระดับอาชีวศึกษา

ไดอยางเหมาะสม 

 


