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1.ปัญหาท่ีทำวิจัย 

1. นักเรียนระดับประกาศนียบตัร
วิชาชีพช้ันปีท่ี 2 สาขาวิชาการ
ท่องเที่ยวขาดทักษะในการออกแบบ
กิจกรรมการท่องเที่ยวเชิง
ประสบการณ์ที่ตอบสนองความ
ต้องการของผู้บริโภคในยุคดจิิทัล 

2. การเรียนการสอนที่เน้นการท่องจำ
มากกว่าการปฏบิัติจริง ทำให้นักเรยีน
ไม่สามารถนำความรูไ้ปประยุกตใ์ช้ใน
สถานการณ์จริงได ้

3. การขาดชุดกิจกรรมการเรียนรูท้ี่
บูรณาการเชิงพื้นที่และใช้โครงงาน
เป็นฐาน ทำให้ไมส่ามารถพัฒนา
สมรรถนะด้านการออกแบบกิจกรรม
ท่องเที่ยวได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

2.คำถามวิจัย 

1. ข้อมูลพื้นฐานและความต้องการใน
การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดย
ใช้โครงงานเป็นฐานบูรณาการเชิง
พื้นที่ เพื ่อเสริมสร้างสมรรถนะการ
ออกแบบกิจกรรมการท่องเที่ยวเชิง
ประสบการณ์ของน ักเร ียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั ้นปีที ่ 2 
สาขาวิชาการท่องเที ่ยว มีลักษณะ
อย ่างไร และควรม ีองค ์ประกอบ
สำคัญใดบ้าง 

2. ช ุดก ิจกรรมการเร ียนร ู ้ โดยใช้
โครงงานเป็นฐานบูรณาการเชิงพื้นที่ท่ี
พ ั ฒ น า ข ึ ้ น  ม ี อ ง ค ์ ป ร ะ ก อ บ 
กระบวนการจัดกิจกรรม และคุณภาพ
ตามเกณฑ์ที่กำหนดหรือไม่ 

3. ภายหลังการใช้ชุดกิจกรรมการ
เรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานบูรณา
กา ร เช ิ งพ ื ้ นท ี ่  น ั ก เร ี ย น ร ะดั บ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั ้นปีที ่ 2 
สาขาวิชาการท่องเที่ยว มีสมรรถนะ
การออกแบบกิจกรรมการท่องเที ่ยว

4.ทฤษฎีแนวคิดที่เกี่ยวข้อง 
(Keyword อย่างน้อย 3 คำ) 

1. โครงงานเป็นฐาน (Project-
Based Learning), การเรียนรู้เชิง
ประสบการณ์ (Experiential 
Learning), การบรูณาการเชิงพื้นที่ 
(Spatial Integration), การออกแบบ
กิจกรรมการท่องเที่ยว (Tourism 
Activity Design) 

2. การท่องเที ่ยวเชิงประสบการณ์   
หมายถ ึง การท ่องเท ี ่ยวท ี ่ม ุ ่ งให้
นักท่องเที่ยวได้รับประสบการณ์จาก
การม ีส ่วนร ่วมก ับก ิจกรรม ผ ู ้คน 
สถานที ่  ว ัฒนธรรม ว ิถ ีช ีว ิต และ
เรื่องราวของพื้นที่ โดยผู้ท่องเที่ยวมี
โอกาสสัมผัส เรียนรู ้ ลงมือทำ และ
สร้างความหมายจากประสบการณ์ที่
ได้รับ มากกว่าการเยี ่ยมชมสถานที่
เพียงอย่างเดียว 

 

6.กลุ่มตัวอย่าง/กลุ่มเป้าหมาย 

1. ประชากร: นักเรียนระดับ
ประกาศนียบตัรวิชาชีพช้ันปีท่ี 2 
สาขาวิชาการท่องเที่ยว 
กลุ่มเป้าหมาย  นักเรยีน 14 คน  

8.ระเบียบวิธีการวิจัย / แบบ
แผนการทดลอง 

วิธีการวิจัย: 

1. Mixed Methods 

แบบแผนการทดลอง: 

1. One Group Pretest-Posttest 
Design 



เชิงประสบการณ์สูงขึ้นหรือไม่ และ
อยู่ในระดับใด 

4. นักเรียนมีความคิดเห็น/ความพึง
พอใจต่อการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้
โดยใช้โครงงานเป็นฐานบูรณาการเชิง
พื้นที่ เพื ่อเสริมสร้างสมรรถนะการ
ออกแบบกิจกรรมการท่องเที่ยวเชิง
ประสบการณ์อยู่ในระดับใด 
 

3. สมรรถนะการออกแบบกิจกรรม
การท ่องเท ี ่ยวเช ิงประสบการณ์   
หมายถึง ความสามารถของนักเรียน
ในการบ ูรณาการความร ู ้  ท ักษะ 
กระบวนการคิด และการปฏิบัติ เพื่อ
นำข้อมูลเกี ่ยวกับพื ้นที ่และความ
ต้องการของนักท่องเที่ยวมาใช้ในการ
ออกแบบ พัฒนา ดำเนินการ ประเมนิ 
และปรับปรุงกิจกรรมการท่องเที่ยวท่ี
สร้างประสบการณ์และคุณค่าให้แก่
ผู้เข้าร่วมกิจกรรม 

3.วัตถุประสงค์การวิจัย 

1. เพื่อศึกษาข้อมูลพื้นฐานและความ
ต้องการในการพัฒนาชุดกิจกรรมการ
เรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานบูรณา
การเชิงพื้นที่ เพื่อเสริมสร้างสมรรถนะ
การออกแบบกิจกรรมการท่องเที ่ยว
เชิงประสบการณ์ของนักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั ้นปีที ่ 2 
สาขาวิชาการท่องเที่ยว 

2. เพื่อพัฒนาและตรวจสอบคุณภาพ
ของชุดกิจกรรมการเร ียนรู ้โดยใช้
โครงงานเป็นฐานบูรณาการเชิงพื้นที่ 
เ พ ื ่ อ เ ส ร ิ ม สร ้ า ง สมรรถนะการ
ออกแบบกิจกรรมการท่องเที่ยวเชิง
ประสบการณ์ของน ักเร ียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั ้นปีที ่ 2 
สาขาวิชาการท่องเที่ยว 

3. เพื ่อศึกษาผลการใช้ชุดกิจกรรม
การเรียนรู ้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน
บูรณาการเชิงพื้นที่ที่มีต่อสมรรถนะ

5.ตัวแปรที่ศึกษา 

ตัวแปรต้น: 

1. ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
โครงงานเป็นฐานบูรณาการเชิงพื้นที ่

ตัวแปรตาม: 

1. สมรรถนะการออกแบบกิจกรรม
การท่องเที่ยวเชิงประสบการณ์และ
ความพึงพอใจของนักเรียน 

7.เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 

เคร่ืองมือทดลอง: 

1. ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
โครงงานเป็นฐานบูรณาการเชิงพื้นที ่

เคร่ืองมือรวบรวมข้อมูล: 

1. แบบประเมินสมรรถนะการ
ออกแบบกิจกรรมการท่องเที่ยวเชิง
ประสบการณ์ และแบบสอบถาม
ความพึงพอใจและความมั่นใจของ
นักเรียน 



การออกแบบกิจกรรมการท่องเที ่ยว
เชิงประสบการณ์ของนักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั ้นปีที ่ 2 
สาขาวิชาการท่องเที่ยว 

4. เพื่อประเมินความเหมาะสมและ
ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการ
ใช้ชุดกิจกรรมการเรยีนรู้โดยใช้
โครงงานเป็นฐานบูรณาการเชิงพื้นที่ 
เพื่อเสรมิสร้างสมรรถนะการ
ออกแบบกิจกรรมการท่องเที่ยวเชิง
ประสบการณ ์
 

9.การวิเคราะห์ข้อมูล 

1. การวิเคราะห์เชิงปริมาณโดยใช้สถิติ t-test และการวิเคราะห์เชิงคุณภาพโดยใช้การวิเคราะห์เนื้อหา (Content 
Analysis) 

10.องค์ความรู้ใหม่ที่ได้ 

1. ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่มีประสทิธิภาพในการพัฒนาสมรรถนะการ
ออกแบบกิจกรรมการท่องเที่ยวเชิงประสบการณ ์

2. แนวทางการบูรณาการการเรียนรู้เชิงประสบการณ์และการใช้โครงงานเป็น
ฐานในการสอนวิชาการท่องเที่ยว 

3. ข้อมูลเชิงลึกเกี่ยวกับความพึงพอใจและความมั่นใจของนักเรียนในการ
ทำงานด้านการท่องเที่ยวหลังจากเรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรมนี ้

Adapted from the Lean Canvas concept by ภาคีฟีนิกซ์ 


