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1.ปัญหาท่ีทำวิจัย 

1. ผู้เรียนอาชีวศึกษามสีมรรถนะการ
ประเมินสถานการณ์การเปลี่ยนแปลง
ของประเพณี วัฒนธรรม และภูมิ
ปัญญาในจังหวัดชุมพรอยู่ในระดบัต่ำ 
ไม่สามารถปรับตัวตามการ
เปลี่ยนแปลงได้อยา่งมีประสิทธิภาพ 

2. หลักสูตรอาชีวศึกษามักเน้นทักษะ
ทางเทคนิคและปฏบิัติมากกว่าการ
พัฒนาสมรรถนะด้านการคิดวเิคราะห์
และการประเมินสถานการณ์ การ
เปลี่ยนแปลง 

3. ขาดชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่
ออกแบบมาโดยเฉพาะเพื่อเสรมิสร้าง
สมรรถนะดังกล่าว โดยเฉพาะอย่าง
ยิ่งในบริบทพ้ืนท่ีจังหวัดชุมพร ซึ่งมี
ประเพณีวัฒนธรรมที่เป็นเอกลักษณ์
และมีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเรว็ 

2.คำถามวิจัย 

1. ชุดกิจกรรมการเรยีนรู้ที่พัฒนาขึ้น
สามารถเสริมสร้างสมรรถนะการ
ประเมินสถานการณ์การเปลี่ยนแปลง
ของประเพณี วัฒนธรรม และภูมิ
ปัญญาในจังหวัดชุมพรให้กับผู้เรียน
อาชีวศึกษาได้หรือไม่? 

2. ชุดกิจกรรมการเรยีนรู้นี้มี
ประสิทธิภาพในการพัฒนาสมรรถนะ
ดังกล่าวอยู่ในระดับใด? 

3. ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อชุด
กิจกรรมการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้น
อย่างไร? 

4.ทฤษฎีแนวคิดที่เกี่ยวข้อง 
(Keyword อย่างน้อย 3 คำ) 

1. การเรียนรู้โดยใช้บริบท 
(Contextual Learning), การเรียนรู้
แบบมีส่วนร่วม (Active Learning), 
การพัฒนาสมรรถนะ (Competency 
Development), วัฒนธรรมและภูมิ
ปัญญาท้องถิ่น (Local Culture and 
Wisdom) 

6.กลุ่มตัวอย่าง/กลุ่มเป้าหมาย 

1. ประชากร: ผู้เรียนอาชีวศึกษาใน
จังหวัดชุมพร กลุ่มตัวอย่าง: ผู้เรียน
อาชีวศึกษา 30 คน ที่ลงทะเบียน
เรียนในวิชาที่เกี่ยวข้องกับการ
ประเมินสถานการณ์การเปลี่ยนแปลง 
วิธีการสุ่มตัวอย่าง: การสุม่ตัวอย่าง
แบบง่าย (Simple Random 
Sampling) 

8.ระเบียบวิธีการวิจัย / แบบ
แผนการทดลอง 

วิธีการวิจัย: 

1. วิธีวิจัยเชิงทดลอง (Experimental 
Research Method) 

แบบแผนการทดลอง: 

1. One Group Pretest-Posttest 
Design 

3.วัตถุประสงค์การวิจัย 

1. เพื่อศึกษาและวิเคราะห์ข้อมลู
พืน้ฐาน สภาพปัญหา และความ
ต้องการจำเป็น ในการจดัการเรียนรู้
เพื่อเสรมิสร้างสมรรถนะการประเมิน
สถานการณ์การเปลี่ยนแปลงของ
ประเพณี วัฒนธรรม ภูมิปัญญา 

5.ตัวแปรที่ศึกษา 

ตัวแปรต้น: 

1. ชุดกิจกรรมการเรยีนรู้เพื่อ
เสรมิสร้างสมรรถนะการประเมิน
สถานการณ์การเปลี่ยนแปลงของ
ประเพณี วัฒนธรรม และภูมิปัญญา 

เพื่อเสรมิสร้างสมรรถนะการประเมิน
สถานการณ์การเปลี่ยนแปลงของ

7.เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 

เคร่ืองมือทดลอง: 

1. ชุดกิจกรรมการเรยีนรู้ที่พัฒนาขึ้น 

เคร่ืองมือรวบรวมข้อมูล: 

1. แบบประเมินสมรรถนะการ
ประเมินสถานการณ์การเปลี่ยนแปลง
, แบบสอบถามความพึงพอใจ 



บริบทพ้ืนท่ีจังหวัดชุมพร ในรายวชิา
สังคมไทยในยุคดิจิทัล 

2. เพื่อพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้
บูรณาการบริบทพื้นที่จังหวัดชุมพร 
เพื่อเสรมิสร้างสมรรถนะการประเมิน
สถานการณ์การเปลี่ยนแปลงของ
ประเพณี วัฒนธรรม ภูมิปัญญา 
สำหรับผู้เรียนอาชีวศึกษา 

3.เพื่อทดลองใช้และศึกษา
ประสิทธิผลของการจดัการเรียนรูด้้วย
ชุดกิจกรรมการเรียนรูเ้พื่อเสริมสรา้ง
สมรรถนะการประเมินสถานการณ์
การเปลีย่นแปลงของประเพณี 
วัฒนธรรม ภูมปิัญญา บริบทพื้นที่
จังหวัดชุมพร 

4. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของ
ผู้เรยีนอาชีวศึกษา ท่ีมีต่อการจดัการ
เรียนรูด้้วยชุดกิจกรรมเพื่อเสริมสรา้ง
สมรรถนะการประเมินสถานการณ์
การเปลีย่นแปลงของประเพณี 
วัฒนธรรม ภูมปิัญญา บริบทพื้นที่
จังหวัดชุมพร 

ประเพณี วัฒนธรรม ภูมิปัญญา 
บริบทพ้ืนท่ีจังหวัดชุมพร 

ตัวแปรตาม: 

1. ระดับสมรรถนะการประเมิน
สถานการณ์การเปลี่ยนแปลงของ
ประเพณี วัฒนธรรม และภูมิปัญญา
ของผู้เรียนอาชีวศึกษา 

9.การวิเคราะห์ข้อมูล 

1. การวิเคราะห์ความแปรปรวน (ANOVA), การวิเคราะห์ความสัมพนัธ์ (Correlation Analysis), การวิเคราะหเ์นื้อหา 
(Content Analysis) 

10.องค์ความรู้ใหม่ที่ได้ 

1. การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เหมาะสมกับบริบทพ้ืนท่ีจังหวัดชุมพร 
ซึ่งสามารถนำไปใช้พัฒนาสมรรถนะการประเมินสถานการณ์การเปลีย่นแปลง
ของประเพณี วัฒนธรรม และภูมปิัญญาให้กับผู้เรยีนอาชีวศึกษาไดอ้ย่างมี
ประสิทธิภาพ นอกจากนี้ ยังสามารถสร้างองค์ความรู้ใหม่เกีย่วกับการพัฒนา
หลักสตูรอาชีวศึกษาที่เน้นการพัฒนาสมรรถนะดา้นการคดิวิเคราะหแ์ละการ
ประเมินสถานการณ์การเปลี่ยนแปลง 



Adapted from the Lean Canvas concept by ภาคีฟีนิกซ์ 


