
Research Design Canvas แผนการออกแบบการวิจัย 
ชื่อเร่ืองวิจัย: การพัฒนาชุดกิจกรรมเพื่อเสริมสรา้งทักษะการพูด

นำเสนอขายสินค้าโดยการจัดการเรียนรู้แบบสถานการณ์จำลอง 

สำหรับผู้เรียนอาชีวศึกษา 
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วิทยาลัย: วิทยาลัยอาชีวศึกษาภูเก็ต 

1. ปัญหาท่ีทำวิจัย 

1.  ป ัญหาหล ั กท ี ่ พบ ในผ ู ้ เ ร ี ย น
อาชีวศึกษาคือ ขาดทักษะการพูด
นำเสนอขายสินค้าที่มีทักษะและไม่
สามารถโน้มน้าวให้ผู ้ฟัง เกิดความ
ประทับใจ และการฝึกทักษะด้านการ
ใช้ภาษา ซึ่งเป็นทักษะสำคัญ ในการ
ทำงานและการดำเนินชีวิต     
2. การเรียนการสอนในห้องเรียนมัก
เน้นทฤษฎีมากกว่าการฝึกปฏิบัติ ทำ
ให้ผ ู ้ เร ียนไม่ได้ร ับประสบการณ์ที่
ใกล้เคียงกับการทำงานจริง 
3. ขาดการบูรณาการเทคโนโลยีและ
การใช้สถานการณ์จริงในการเรียน
การสอน เพื่อกระตุ้นความสนใจและ
ความเข้าใจของผู้เรียน 
 

2. คำถามวิจัย 

1.ชุดกิจกรรมเพื ่อเสริมสร้างทักษะ
การพูดนำเสนอขายสินค้า โดยการ
จัดการเรียนรู้แบบสถานการณ์จำลอง 
ส ำหร ั บผ ู ้ เ ร ี ยนอาช ี วศ ึ กษา  มี
ประส ิทธ ิภาพตามเกณฑ์  หร ือไม่  
อย่างไร 

2.  ม ี ป ั จ จ ั ย ใ ดบ ้ า ง ท ี ่ ส ่ ง ผ ลต่ อ
ประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมในการ
พัฒนาทักษะดังกล่าว 

3. ชุดกิจกรรมเพื่อเสริมสร้างทักษะ
การพ ูดนำ เสนอขายส ินค ้ า ฯ  มี
ค ุณภาพตามกา รประ เ ม ิ นขอ ง
ผู้เชี่ยวชาญอยู่ในระดับใด 
4. ทักษะการพูดนำเสนอขายสินค้า
ของผู้เรียนที่เรียนด้วยชุดกิจกรรมฯ 
สูงกว่าผู้เรียนที่เรียนด้วยการจัดการ
เรียนรู้แบบปกติหรือไม่ 
 
  

4. ทฤษฎีแนวคิดที่เกี่ยวข้อง 
(Keyword อย่างน้อย 3 คำ) 

1. เรียนรูผ้่านประสบการณ์ 
(Experiential Learning), ทฤษฎีการ
เรียนรูโ้ดยการสังเกต (Observational 

Learning), ทักษะการสื่อสาร 
(Communication Skills) 

6. กลุ่มตัวอย่าง/กลุ่มเป้าหมาย 

1.  ป ร ะ ช า ก ร :  น ั ก เ ร ี ย น ร ะ ดั บ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) 
สาขาวิชาการตลาด  
2. กลุ่มเป้าหมาย: นักเรียน 30 คน ที่
ลงทะเบียนเรียนวิชาการตลาด ใช้
วิธีการสุ่มตัวอย่างแบบง่าย  
(Simple Random Sampling) 

8.ระเบียบวิธีการวิจัย / แบบ
แผนการทดลอง 

วิธีการวิจัย: 

1. ว ิธ ีว ิจ ัยเชิงทดลอง (Experimental 

Research) 
แบบแผนการทดลอง: 

1.  แบบแผนกา ร ว ิ จ ั ย แบบกา ร
เปรียบเทียบก่อนและหลัง  
(Pretest-Posttest Control Group Design) 



3. วัตถุประสงค์การวิจัย 

1. เพื่อพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้
แบบสถานการณ์จำลองที ่สามารถ
เสริมสร้างทักษะการพูดนำเสนอขาย
สินค้าของผู้เรียนอาชีวศึกษา 

2. เพื ่อเปร ียบเทียบทักษะการพูด
นำ เสนอขายส ินค ้ า ของผ ู ้ เ ร ี ยน
อาชีวศึกษาก่อนและหลังการจัดการ
เ ร ี ยนร ู ้ โ ดย ใช ้ ช ุ ดก ิ จกรรม เพื่ อ
เสริมสร้างทักษะการพูดนำเสนอขาย
สินค้าด้วยสถานการณ์จำลอง 

3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียน
อาชีวศึกษาที่มีต่อการจัดการเรียนรู้
โดยใช้ชุดกิจกรรมเพื ่อเสร ิมสร ้าง
ทักษะการพูดนำเสนอขายสินค้าด้วย
สถานการณ์จำลอง 
 

5. ตัวแปรที่ศึกษา 

ตัวแปรต้น: 

1. ชุดกิจกรรมการเรยีนรู้แบบ
สถานการณ์จำลอง 

 

ตัวแปรตาม: 

1. สมรรถนะการพูดนำเสนอขาย
สินค้าของผู้เรียน 

7. เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 

เคร่ืองมือทดลอง: 

1.  ช ุ ดก ิ จกรรมการ เร ียนร ู ้ แบบ
สถานการณ์จำลอง ประกอบด้วย
บทบาทสมมติ , สถานการณ์จำลอง
การขายสินค้า, แบบประเมินทักษะ
การพูดนำเสนอขายสินค้า 

เคร่ืองมือรวบรวมข้อมูล: 

1. แบบสอบถามความพึงพอใจ, แบบ
ประเมินผลการเรียนรู้ , แบบสังเกต
พฤติกรรมการเรียนรู้ 

9. การวิเคราะห์ข้อมูล 

1. สถิติที่ใช้: ค่าเฉลี่ย, ส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน, t-test สำหรับการเปรยีบเทียบผลก่อนและหลังการทดลอง, ANOVA 

สำหรับการวิเคราะห์ปจัจัยที่มผีลตอ่ประสิทธิภาพของชุดกิจกรรม 

10. องค์ความรู้ใหม่ที่ได้ 

1. ผลลัพธ์คาดว่าจะได้ชุดกิจกรรมการเรียนรู ้แบบสถานการณ์จำลองที ่มี
ประสิทธิภาพในการพัฒนาทักษะการพูดนำเสนอขายสินค้าของผู ้เร ียน
อาชีวศึกษา รวมถึงแนวทางการปรับปรุงการจัดการเรียนรู ้เพื่อตอบสนอง
ความต้องการของตลาดแรงงาน 

Adapted from the Lean Canvas concept by ภาคีฟีนิกซ์ 


